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Rezumat: Utilizarea metodelor moderne de predare sunt extrem de utile deoarece stimuleaza
procese §i fenomene complexe pe care niciun alt mijloc didactic nu le poate pune atdt de bine in
evidenta. Astfel, prin intermediul lui se ofera elevilor, modelari, justificari si ilustrari ale
conceptelor abstracte, ilustrari ale proceselor si fenomenelor neobservabile sau greu observabile
din diferite motive. Pentru a face fata provocarilor erei informationale din secolul XXI, cadrele
didactice, trebuie sa detina competente digitale. Exista doua motive pentru care profesorii trebuie
sa aiba un anumit nivel de competente digitale : este o componentd esentiala a competentelor
profesionale; si stimuleaza si incurajeaza elevii sa-si dezvolte competentele digitale ca o
prerogativa pentru angajare.

Cuvinte-cheie : metode moderne, competente, digitalizare, domenii, standarde.

Summary: Because they trigger intricate processes and phenomena that no other didactic method
can emphasize as well, modern teaching methods are incredibly helpful. Students are thus provided
with models, explanations, and examples of abstract ideas through it, as well as examples of
processes and occurrences that are difficult or impossible to witness for a variety of reasons.

Teachers need to be tech savvy in order to meet the difficulties of the information age of the twenty-
first century. Teachers must possess a specific level of digital literacy for two reasons: first, it is a

necessary part of professional competencies; second, it encourages and pushes students to advance
their digital literacy as a requirement for employment.
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In lumea moderni, educatia se confrunti cu provociri constante si unice. In
consecintd, existenta fiecarui individ in parte, precum si a intregii societati in
ansamblu, devine din ce n ce mai alerta si devine tot mai marcata de necesitatea de a
obtine o cunostinta rapidd, completa si corectd a realitatii din jurul nostru, astfel incat
sd se poata lua decizii cu fermitate, oportunitate si competenta.

Calculatorul este un instrument fantastic atat pentru cadrele didactice, cat si
pentru elevi, dar trebuie folosit pentru a imbunatati procesul educational, nu pentru a-
| ingreuna. Utilizarea calculatorului, trebuie axatd pe dobandirea de cunostinte si
deprinderi care sa permita elevilor sa se adapteze societatii in perpetud schimbare. Din
fericire, profesorul este parte a unei societati in continud schimbare, unde trebuie sa
se adapteze, sd se acomodeze si sd se perfectioneze continuu. Deci, introducerea
internetului si a tehnologiilor moderne in scoli provoaca schimbari semnificative in
procesul de Invatamant.

In consecintd, invitarea nu mai este considerati rezultatul muncii si eforturilor
profesorului, mai degraba, este rezultatul interactiunii elevilor cu calculatorul si al
colabordrii cu profesorul. Utilizarea tehnologiilor informationale in timpul unei lectii
fara un scop clar si la momentul nepotrivit poate duce la plictiseald, monotonie,
ineficientd a invatdrii, participarea scazutd a elevilor la lectie si respingerea acestei
abordari moderne de predare-invatare-evaluare. Pe langa pierderea abilitatilor practice
de calcul si de investigare a realitatii, utilizarea excesiva a calculatorului poate duce la
deteriorarea relatiilor umane.

Prin urmare, el ofera elevilor modele, explicatii si exemplificari ale conceptelor
abstracte, precum si procese si fenomene care, din diferite motive, sunt greu de
observat sau greu de observat. Tehnologia este prezenta in toate activitatile din orice
domeniu, asa cd trebuie sd stim cum sa le utilizam si sa tinem pasul cu evolutiile lor
rapide. Fiecare aspect al vietii oamenilor este schimbat de tehnologiile digitale, inclusiv
activitdtile la locul de munca si stilul de viata personal. Profesorii trebuie sa detina
competente digitale pentru a face fata provocarilor erei informationale din secolul
XXI, din douda motive: este o parte esentiald a competentelor profesionale; si
incurajeaza si stimuleazd elevii sa-si dezvolte competentele digitale ca prerogativa
pentru angajare. Or, Cadrul didactic trebuie sa dezvolte un demers didactic digitalizat
pentru a satisface nevoile educationale si a raspunde evolutiei rapide. Acest lucru a
devenit o necesitate, deoarece tehnologiile digitale tind sa transforme fiecare aspect al
vietii, atdt pe plan personal, cat si profesional. Este sigur sda spunem, ca generatia de
azi este generatia de maine care experimenteaza o noud forma de dezvoltare datoritd
tehnologiei avansate in toate aspectele activitatii lor.
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Astfel, profesorii au responsabilitatea de a crea un mediu care permite digitizarea
activitatilor de predare, invatare si evaluare in lumea tehnocrata, unde dispozitivele
sunt esentiale pentru crearea tuturor situatiilor de comunicare.

Totusi, este necesara introducerea unui mecanism eficient de utilizare inteligenta
a dispozitivelor actuale daca dorim sd construim un mediu digitalizat motivat.
Abilitatea elevilor de a controla dispozitive performante este cauza acestei idei.
Datorita acestui fapt, profesorii trebuie sd pund accent pe eficienta si utilitatea
educatiei. Acest lucru ar permite utilizarea instrumentelor si aplicatiilor pentru a
produce produse complexe care ar reflecta mai multe competente din disciplinele din
cadrul curricular al Limbilor straine. Tehnologia digitalda transformd domeniul
limbilor straine intr-o paradigma de invatare integrata care se bazeaza pe situatiile din
lumea reald. Acest lucru demonstreaza ca studentii pot folosi tehnologia digitald in
viata de zi cu zi ce, prin urmare, este diferit de lectiile traditionale din acest motiv.

Mai mult decat atat, Curriculum la limba straina ,,a introdus interactiunea online
ca un element important al comunicarii intr-o limba strdina, aldturi de comunicarea
orald si cea scrisa. A fost diversificata si lista de acte de limbaj si cea de activitati si
produse scolare recomandate, care include lectura povestirilor online, utilizarea
testelor interactive online, crearea de postere digitale, formularea de mesaje scurte si
clare intr-un chat sau pe un forum, crearea unui blog sau portofoliu online intr-o limba
strdind, Inregistrarea unui mesaj audio (podcasturi) sau video intr-o limba straina.”
Competentele digitale trec astfel dincolo de barierele materiei de studiu informatica,
deoarece includ dezvoltarea abilitatilor de cautare, procesare, analiza si selectie,
dezvoltarea gandirii logice si critice si abilitatilor de comunicare. Utilizarea
instrumentelor web 1n clasd ofera un sir de oportunitati de a invata diferite tipuri prin
achizitie, discutie, cercetare, practica, colaborare si productie. Toate acestea sunt
combinate pentru a crea un mediu de invatare optim.

In aceeasi ordine de idei, o varietate de instrumente pot fi utilizate pentru a crea
produse complexe digitalizate Tn domeniul studiului limbilor strdine, cum ar fi
posterele, flyerele, prezentarile orale, prezentarile video, slide-urile si chestionarele.
In acest context, vom forma urmitoarele competente:

In eventualitatea in care, abilitatea de a utiliza calculatorul si alte tehnologii
pentru a obtine, copia, evalua, prelucra, prezenta, produce, stoca, precum si pentru a
comunica, participa si colabora in echipe folosind internetul si alte tehnologii
disponibile este cunoscutd sub numele de competenta digitala.

Cu toate acestea, competenta digitala este capacitatea de a utiliza calculatorul si
alte tehnologii pentru a obtine, copia, evalua, prelucrare, prezentare, producere,
stocare si schimbul de informatii, precum si pentru a comunica, participa si lucra in
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echipe cu ajutorul tehnologiilor disponibile. Tendintele sociale actuale indica faptul
ca tehnologiile informationale de comunicare trebuie sa fie incorporate in procesul
educational pentru a raspunde nevoilor societdtii si pentru a imbunatati educatia.
Tehnologia ne permite sa continudm invatarea in diferite medii, imbunatatind in

acelasi timp procesul educational.

*1. Procesarca documentelor de tip text _

. I 1 edit imaginilor

*Elaborarea de prezentari electronice ce contin
texte. imagini si fisiere multimedia .

Elaborarea de prezentari electronice interactive.

Utili I Lui

Fig. 1. Instrumente web pentru procesul didactic
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