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Rezumat: In ultima perioadd, un instrument des folosit de educatori este softul educational. E
adevarat ca acest tip de material este si foarte indragit de copiii de toate varstele. Folosite in cadrul
metodei moderne Instruirea asistata de calculator, softurile pot fi preluate sau create de cadrul
didactic, in acest ultim caz, pundnd in evidentd si creativitatea acestuia. In functie de tematica
abordata la grupa de prescolari, putem crea softuri care sa vizeze povestile, anotimpurile, meseriile,
problemele ilustrate, animalele, poluarea, obiceiurile si traditiile, activitatea mamei etc.

Cuvinte cheie: schimbare, adaptare, tehnologie, prescolari, diversitate, soft educational.

Summary: Recently, a tool often used by educators is educational software. It is true that this type of
material is also very loved by children of all ages. Used in the modern Computer Assisted Training
method, the software can be taken over or created by the teacher, in the latter case, highlighting his
creativity. Depending on the theme addressed in the preschool group, we can create software that
focuses on stories, seasons, jobs, illustrated problems, animals, pollution, customs and traditions,
mother's activity etc.

Keywords: change, adaptation, tehnology, prescoolers, diversity, educational software.

Noile generatii de copii, tineri sau chiar prescolari, sunt greu de prins in mrejele
cunoasterii, atunci cand cel care decide tematica e cadrul didactic. Avem insa, la
indemana metoda instruirii asistate de calculator, astfel cd avem ocazia, chiar si la
gradinitd, si-i captim pe micii nostri discipoli metoda trebuie utilizatid cu masura. In
acest mod, putem imbina metodele clasice cu cele moderne [1].

Am realizat, in acest sens, diverse mini soft-uri educative pentru ca cele
achizitionate de la diverse edituri nu sunt intotdeauna pe tematica proiectelor alese de
noi sau se ajunge dupa ceva timp la informatiile dorite. Astfel de softuri educationale
realizate de noi si utilizate in activitatea cu prescolarii, redam Tn imaginile care urmeaza
in figura 1.
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Fig. 1. Softuri educationale pentru prescolari

Incepand din perioada pandemiei, am creat diverse resurse educationale deschise
pe care le oferim si astdzi chiar si parintilor pentru consolidarea cunostintelor predate
prescolarilor. Adaptarea este necesara!!
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Fig. 2. Softuri educationale pentru prescolari

,lraistuta cu povesti — evaluare” este un software educational destinat
prescolarilor si elevilor din clasele primare, conceput pentru a imbina activitatile de
invatare cu cele de evaluare. Acest software are ca scop principal facilitarea procesului
de invatare prin utilizarea povestilor si a activitatilor interactive.

Caracteristici principale:
1. Continut educational diversificat: Software-ul include o varietate de povesti,
poezii si texte literare adecvate varstei copiilor. Fiecare poveste este insotita de
activitdti interactive menite sd dezvolte abilitatile de citire si intelegere.
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Evaluare interactiva: Dupa fiecare poveste sau activitate, copiii sunt invitati sa
raspunda la intrebari de evaluare care le testeaza ntelegerea textului si abilitatile
lingvistice. Aceste evaludri sunt concepute sub forma de jocuri sau exercitii
interactive, mentinand astfel interesul si motivatia copiilor.

Interfata prietenoasa: Interfata software-ului este colorata si atractiva, usor de
utilizat de catre copii. Navigarea intuitiva permite copiilor sa acceseze povestile
si activitatile fara dificultate.

Feedback instantaneu: Copiii primesc feedback imediat asupra raspunsurilor
lor, ceea ce 11 ajutd sa Inteleaga greselile si sd invete corect. Acest feedback este
de obicei sub forma de mesaje incurajatoare si sugestii pentru imbunatatire.
Suport pentru inviatare diferentiatd: Software-ul permite personalizarea
activitatilor si a evaluarilor in functie de nivelul de cunostinte al fiecarui copil.
Astfel, copiii care au nevoie de mai multd practicd pot primi exercitii
suplimentare, in timp ce cei avansati pot fi provocati cu activitati mai complexe.
Raportare si monitorizare: Profesorii si parintii pot accesa rapoarte detaliate
despre progresul copiilor, identificand astfel zonele unde acestia exceleaza si
unde au nevoie de imbunatatiri. Aceste rapoarte sunt utile pentru a personaliza
st mai mult procesul de invatare.

Avantaje:

Stimularea interesului pentru lectura: Prin utilizarea povestilor captivante,
software-ul stimuleaza interesul copiilor pentru lectura si literatura.
Dezvoltarea abilitatilor cognitive: Activitdtile interactive contribuie la
dezvoltarea abilitatilor cognitive si lingvistice ale copiilor.

Usurinta utilizarii: Interfata intuitiva si prietenoasa face ca utilizarea software-
ului sa fie facila pentru copii, reducand nevoia de asistentd constanta din partea
adultilor.

,» lraistuta cu povesti — evaluare” este un instrument educational valoros care
combina invatarea prin povesti cu evaluarea interactiva, oferind o experienta de
invatare placuta si eficienta pentru copiii de varsta prescolara si scolara mica.
Voi reda, in cele ce urmeaza, o serie de pagini ale soft-ului Trdistuta cu povesti
- evaluare: Copilul face o incursiune in lumea basmelor, dupa care, pozitioneaza
mouse-ul pe raspunsul considerat corect. Bineinteles, materialul nu se poate
finaliza fara a reda vizual ceea ce le oferd prescolarilor feedback la fiecare
raspuns. In soft, aceste imagini sunt insotite de sunete corespunzitoare:

- pentru raspuns corect.

- pentru raspuns gresit.
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Fig. 3. Traistuta cu povesti

In contextul modern, unde tehnologia joaca un rol crucial in educatie, adaptarea
metodelor de predare pentru a include instruirea asistata de calculator este esentiala.
Software-ul ,,Traistuta cu povesti — evaluare” reprezintd un exemplu excelent de
resursd educationald care faciliteaza invdtarea prin activitati interactive si evaluari
captivante, captand astfel interesul copiilor si stimuldndu-le dorinta de cunoastere.

Utilizarea soft-urilor educationale, precum ,,Trdistuta cu povesti — evaluare”, in
procesul de invatare al prescolarilor si elevilor din clasele primare aduce beneficii
semnificative prin combinarea metodelor clasice cu cele moderne. Aceste instrumente
nu doar cd fac invatarea mai atractiva si interactiva, dar ofera si feedback instantaneu,
personalizat, contribuind astfel la dezvoltarea abilitdtilor cognitive si lingvistice ale
copiilor.
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