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Rezumat. In articol este prezentat modul in care se poate realiza invitarea interactivi la disciplina
biologie prin integrarea resurselor educationale deschise create cu ajutorul platformei Wordwall. In
deschidere este inclusa o succinta descriere a functiilor platformei din perspectiva aspectelor
practice pentru crearea propriilor resurse educationale. Sunt prezentate exemple de utilizare a
platformei pentru diferite secvente de invatare, precum si rezultatele unui studiu experimental care
evidentiaza impactul integrarii resurselor Wordwall in procesul educational pentru un esantion ce
cuprinde elevi din nivelul liceal.

Cuvinte cheie: invdtare interactivd, competente, resurse educationale deschise, Wordwall, biologie

Abstract. The article presents how to achieve interactive learning at the biology discipline by
integrating open educational resources created using the Wordwall platform. The opening includes
a brief description of the platform's functions from the perspective of practical aspects for creating
their own educational resources. Examples of using the platform for different learning sequences are
given, as well as the results of an experimental study that highlights the impact of integrating
Wordwall resources into the educational process for a sample comprising high school students.
Keywords: interactive learning, skills, open educational resources, Wordwall, biology

Introducere

Ghidul elaborat in primavara anului 2020 — Propuneri metodologice pentru
educatia asistata de instrumente digitale. Ghid pentru institutii de invatamant, cadre
didactice, parinti si elevi — cuprinde propunerile grupului de lucru DiONet, care
evidentiazd necesitatea unor modificari in programele scolare, planificarea si
proiectarea didacticd. Sugestiile practice pentru cadrele didactice vizeaza elemente
legate de curriculum, cu accent pe aprofundarea cunostintelor, pe exersare si aspecte
privind modalitatile de lucru axate pe cateva principii: prezentarea obiectivelor de
invatare; sarcini i teme mai putine care pot fi rezolvate individual; mai multe exercitii
motivante de dezvoltare a abilitatilor, a activitatilor ludice; incadrarea continuturilor

206



INTERNATIONAL CONGRESS
RESEARCH - INNOVATION - INNOVATIVE ENTREPRENEURSHIP
2"d EDITION

propuse pentru parcurgere in intervalul de timp acordat temei; asigurarea posibilitatilor
de recuperare [5].

Instruirea interactiva este asociatd cu un tip superior de invatare, care se realizeaza
gratie eforturilor intense ale celor ce invatd, se formeaza si contribuie prin propriile
forte la atingerea obiectivelor; ea presupune o ambiantd interactivd, un mediu de
invdtare activizant si creativ, care permite elevilor sd reflecteze asupra propriei
cunoagsteri si a modalitatilor de cunoastere, sa intrebe, sa propund, sd solutioneze, sa
descopere, si problematizeze, si cerceteze. In acelasi timp, eforturile proprii elevului
sunt inscrise in schimburi sociale active, in interactiuni intelectuale, sociale, afective
care asigurd progresul cunoasterii, ajungand la o gandire ce depaseste posibilitatile unui
singur individ [2].

Platforma www.wordwall.net este un instrument digital usor de folosit, care

permite crearea de resurse educationale, in mod gratuit sau prin abonament lunar al
autorului, aducand o dimensiune interactiva si distractiva in procesul de invatare. Elevii
au acces la resursele elaborate de profesori prin crearea unui cont gratuit pe platforma.

Dintre caracteristicile practice ale platformei Wordwall, care s-au dovedit foarte
utile in crearea resurselor educationale, sunt de remarcat urmatoarele:

Flash cards

Structura si
ultrastructura celulei

Test yourself using cards with prompts
on the front and answers on the back

Structura ¢l ultrastructura celulel a3 e

Fig. 1. Resursa Wordwall-Flash card

o Wordwall poate fi utilizat pentru a crea activititi atat interactive, cat si
imprimabile;

« Resursele interactive sunt redate pe orice dispozitiv activat pentru web, precum
computer, tableta, telefon sau tabla interactiva;

« Ofera o varietate de sabloane comutabile pastrand continutul informational;

« Versiunea publica a resursei create poate fi modificatd numai de catre autorul
initial;

« Resursele interactive pot fi prezentate in diferite stiluri vizuale;
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« Are optiuni suplimentare pentru a seta un cronometru sau pentru a schimba jocul.
Propun, spre exemplificare, doud tipuri de resurse create pentru unitatea de
invatare ,,Structura si ultrastructura celulei”, clasa a 1X-a, pe care le-am utilizat in
secvente didactice recapitulative pentru fixarea, aprofundarea si consolidarea
cunostintelor:
Resursa de tip Flash card ofera posibilitatea testarii avand solicitarea/ cerinta pe
fata si raspunsul pe verso, cum se poate observa in figurile 1 si 2.

respiratia
celulara

Structura si ultrastructura celulel

2 S Structura si ultrastructura celulei

)

Wordwall-flash card Wordwall-flash card
Butonul Next corespunde cerintei Butonul Flip corespunde raspunsului
Fig. 2. Fetele flash card-ului wordwall

Resursa de tip Open the box functioneaza prin atingerea fiecdrei casete, pe

rand, pentru a o deschide si a dezvalui elementul din interior, cum este ilustrat in
figurile 3 si 4.

Open the box SRR

Celula e

Tap each box in turn to open them
up and reveal the item Inside.

Celula

’ . . [
Mt MM

Fig. 3. Resursa Wordwall-Open the box
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Celula

Fig. 4. Cutiile resursei Wordwall-Open the box

Studiu experimental — Impactul integrarii resurselor Wordwall in lectiile de
biologie

Perspectiva educationald asupra situatiei de invatare, exprimatd de catre Chirca
[3], aduce in atentie faptul ca individul actual nu este doar un asimilator pasiv de
continut ci, ca urmare a interactiunii cu tehnologia, devine parte in procesul de
elaborare al continutului si, in cele din urma, al cunoasterii.

Ipoteza de la care am pornit in activitatea de cercetare este aceea ca prin integrarea
resurselor educationale deschise create cu ajutorul platformelor educationale precum
Wordwall, elevii vor fi inzestrati cu cunostinte si deprinderi de invatare care sa
determine o dezvoltare a competentei de a invata sd inveti, ca premisa pentru formarea
competentei de integrare si transfer a cunostintelor specifice biologiei in contexte noi
de viata.

Obiectivele urmarite 1n activitatea de cercetare :

- cresterea gradului de insusire a continuturilor prevazute de reperele metodologie,

in lipsa programei scolare pentru clasa a [X-a in anul scolar 2023-2024;

- cunoasterea §i intelegerea terminologiei, a conceptelor, si principiilor specifice

structurii si diviziunii celulare;

- dezvoltarea capacitdtilor de explorare si investigare in scopul rezolvarii de

probleme legate de structura si diviziunea celulara;

- dezvoltarea capacitatii de comunicare, utilizand corect nofiuni specifice

structurii si diviziunii celulare;

- formarea de atitudini active si deprinderi referitoare la impactul poluarii asupra

structurii si diviziunii celulare.

Cercetarea s-a desfasurat in trei etape:

« ctapa initiald, constatativa: intocmirea si aplicarea testelor initiale;
« ctapa formativ-ameliorativa: utilizarea resurselor educationale deschise create
cu ajutorul platformei Wordwall, realizarea si aplicarea de teste formative;
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« ctapa finalad: intocmirea si aplicarea testelor sumative; analiza si interpretarea
datelor.

S-a utilizat metoda testarii penru evaluarea progresului si metoda chestionarului
pentru evaluarea impactului integrarii resurselor Wordwall in secventele didactice
proiectate pentru unitatea de invatare ,,Celula — unitatea structurald si functionala a
materiei vii”.

Culegerea datelor s-a desfasurat in perioada octombrie-martie 2023 si s-a realizat
pentru un esantion reprezentativ ce cuprinde 103 elevi din clasa a IX-a.

Rezultate si discutii

Pentru evaluarea impactului am vizat cinci indicatori relevanti din perspectiva
formarii competentei de a invata sa inveti [4,6].

1. Implicarea elevilor in invatare. Trei sferturi (78%) considera ca integrarea
resurselor Wordwall i ajutd sa se implice mai bine in procesul de invatare.

Utilizarea resurselor wordwall te-au ajutat sa te
implici mai bine/mai mult in invatare?

Da Nu

Fig. 5. Implicarea elevilor in invatare

2. Gestionarea bugetului de timp si a presiunii sarcinilor de lucru. Utilizarea
resurselor wordwall confera o serie de beneficii precum: respectarea ritmului propriu
de invatare (68%)), posibilitatea selectarii individuale (65%), reducerea stresului aferent
obtinerii notelor (62%) si posibilitatea aprofundarii cunostintelor (57%).
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Gestionarea timpului si a sarcinilor de lucru
Esti de acord cu urmatoarele afirmatii?

Datorita utilizarii wordwall gestionez mai 13"/1’08 o,
usor selectia resurselor educationale - 65%

Datorita utilizarii wordwall am avut mai o 21%
mult timp pentru a invata in ritmul meu - 68%
Utilizarea wordwall mi-a redus stresul legat 11% b0
de obtinerea notelor s 62%

Datorita utilizarii wordwall am alocat mai 22%
: - . 21%
mult timp aprofundarii cunostintelor 57%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

ENustiu ®Nu HEDa

Fig. 6. Gestionarea bugetului de timp si a presiunii sarcinilor de lucru

3. Evaluare si feedback. Majoritatea elevilor apreciaza cad au primit feedback mai
des de la profesor prin intermediul resurselor Wordwall create (91%), au fost mai clare
modalitatile st momentele in care vor fi evaluati.

Evaluare si feed-back
Esti de acord cu aumatoarele afirmatii?

21%
Mi-a fost mai clar cum voi fi evaluat(a). - 16%
63%
Mi-a fost mai clar cand urma séa fiu 18%
luat(3 6%
evaluat(a). 76%

Am primit mai des feedback de la 6%

(*]

profesor 91%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

ENustiu ®Nu ®Da

Fig. 7. Evaluare si feedback
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4. Preferinta elevilor privind proiectarea didactica

Alegerea elevilor cu privire la utilizarea resurselor educationale deschise s-a indreptat
spre fixarea cunostintelor ( 43%), teme pentru acasa (28%), recapitulari (21%) si in
mai mica masura pentru evaluare finalizata cu nota (8%).

Preferinta privind proiectarea didactica

Integrarea resurselor educationale in cadrul
temelor pentru acasé

Integrarea resurselor educationale doar
pentru evaluarea cunostintelor

Integrarea resurselor educationale doar in
cadrul lectiilor de recapitulare

Integrarea resurselor educationale in cadrul
fiecdrei lectii pentru fixarea cunostintelor

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45%

Fig. 8. Preferinta in proiectarea didactica

5. Pregatirea elevilor pentru examenul de Bacalaureat

O buna parte(55%) considera ca 1i avantajeaza utilizarea resurselor educationale create
pe platforma Wordwall in pregatirea pentru examenul de Bacalaureat sarcinile de lucru
in concordanta cu programa pentru examenul de bacalaureat in vigoare.

Pregitirea pentru bacalaureat

Nu stiu; 28%0

Da; 55%0

Nu; 17%%

Fig. 9. Pregatirea pentru examenul de bacalaureat
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Concluzii

Activitatea elevilor prin intermediul instrumentelor digitale determina
dezvoltarea abilitatilor de colaborare, imbunatateste experienta de Invatare, valorifica
timpul de parcurgere al secventelor didactice, ofera transparenta procesului didactic si
adaptarea mai rapidd a acestuia la nevoile elevilor.

Integrarea resurselor create in platorme educationale, precum Wordwall,
faciliteaza dobandirea autonomiei in invatare, prin posibilitatea selectiei individuale a
resurselor, gestionarea timpului de lucru contribuind la dezvoltarea competentei de a
invata sa Inveti, necesara pentru integrarea si transferul a cunostintelor si metodelor de
lucru specifice biologiei in contexte noi de viata.
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