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Abstract. The article explores how the educational platform Educatieinteractivi.md can contribute to
transforming mathematics education in high school, focusing on the development of multiple
intelligences among students. Starting from the theory of multiple intelligences, the diversity of students'
abilities is recognized, and the utilization of this diversity in the learning process is proposed. The
Educatieinteractiva.md platform becomes essential in this mission, offering resources and interactive
activities tailored to different learning styles and individual intelligences. The article highlights the
importance of the theory of multiple intelligences in mathematics education, presenting the main
functionalities of the platform and examining research results that attest to its benefits. The conclusions
indicate the need to continue integrating the theory of multiple intelligences into educational practice
and identify future directions for the development of the platform to maximize its impact on improving
mathematics education in high school.
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1. Introducere

Transformarile majore in societate sub aspect tehnologic impun necesitatea dezvoltarii
tehnologice in toate domeniile, inclusiv in educatie, pentru a raspunde cerintelor unei lumi
digitale in continua evolutie si pentru a asigura adaptabilitatea si progresul in fata provocarilor
contemporane. Implementarea tehnologiilor informatice in sistemul de invatamant din
Republica Moldova a devenit o prioritate, reflectand tendintele globale in educatie.

2. Contextul actual al educatiei din Republica Moldova

Moldova digitala reprezintd un obiectiv crucial de digitalizare, cu accent pe extinderea
infrastructurii digitale in scoli, facilitarea accesului la tehnologie si promovarea utilizarii
eficiente a platformelor online in procesele educationale. Aceasta initiativa este solidificata pe
baza Planului de Actiune pentru Educatia Digitala pentru perioada 2023-2027 [1].

Directiile de evolutie catre o societate digitala moderna sunt conturate si in documentul
de o importanta cruciala pentru parcursul tarii ,,Strategia de Transformare Digitald pentru
Republica Moldova in perioada 2023-2030 [2].
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In practica educationali din Republica Moldova, momentul actual marcheazi
implementarea celei de-a patra generatii de curriculum la disciplina Matematica pentru liceu
[3]. Aceastd noua etapa in evolutia sistemului educational aduce oportunitéti si provocari noi
pentru profesori si elevi. In acest context, integrarea tehnologiei si a resurselor online devine o
necesitate esentiald pentru a imbogéti si a eficientiza procesul de invatare si predare.

Initiativa incorpordrii tehnologiilor educationale in curriculele gcolare impune
necesitatea unor formari continue a cadrelor didactice, in vederea unei utilizari eficiente ale
acestor resurse. Cu toate acestea, profesorii se gasesc in fata unei dileme dificile de a gasi
metodologiile optime pentru educarea si instruirea elevului modern. Aceasta situatie impune o
abordare proactiva si creativdi din partea cadrelor didactice, care trebuie sid-gi asume
responsabilitatea de a adapta si implementa curriculumul in mod eficient, tinand cont de toate
particularitatile contextului de predare-invatare. Cum se poate realiza un proces de invatare
eficient si relevant in matematica, avand in vedere variabilitatea in abordarea si raspunsurile
elevilor la diferite tipuri de continut? Cum ar putea educatia sa se adapteze la aceasta diversitate
individuala si sd optimizeze procesul de invatare pentru fiecare elev in parte?

Este cunoscut ca in clasele primare elevii sunt entuziasmati si dornici sa participe la
diverse activitdti, sd raspunda la intrebdri si sd se implice in procesul de Invatare. Apare
intrebarea: de ce acest entuziasm si implicare par sd scadd odatd cu trecerea in clasele
gimnaziale? Este posibil sa avem de-a face cu 0 schimbare in modalitatea de predare si in
abordarea materiei?

Analizand procesul de predare-invatare in clasele primare, putem intelege de ce elevii
sunt atat de motivati si vin cu plicere la scoala. In clasele primare invatatorii le ofera o varietate
de modalitati de invatare, incluzand jocul, cantecul, desenul, modelajul si chiar dansul. Aceste
activitati nu doar cd ii atrag pe elevi, dar si 1i ajutd sd inteleagd si sa asimileze mai usor
conceptele matematice.

In clasele gimnaziale, se observa ci unii elevi isi pierd interesul si motivatia pentru
invatare. Unii devin cuminti si pasivi, In timp ce altii devin mai obraznici si creeaza probleme
de disciplina. Nu putem nega aparitia noului fenomen care il poate descrie pe acel elev pasiv
sau obraznic la o disciplina si ascultator si activ la o alta disciplina, descurcandu-se de minune.
Si apare o alta intrebare: oare aceastd schimbare de comportament nu este cauzata de faptul ca
lectiile interesante devin din ce in ce mai rare, iar activitatile se reduc aproape exclusiv la citit
si exercitii repetitive de calcul?

In prezent, intrebirile referitoare la mentinerea si cresterea motivatiei elevilor in
procesul de nvatare a matematicii, precum si evitarea esecului scolar raman de o actualitate
stringentd. Cu toate acestea, este important de subliniat cd aceste tematici au fost cercetate si
abordate de cercetdtori incd de la etapele anterioare ale dezvoltarii educationale.

3. De ce Teoria inteligentelor multiple de H. Gardner?

Fenomenului existentei unei situatii In care un copil poate manifesta atentie si interes
sporit in abordarea unui anumit continut, in timp ce, in cazul altui continut, comportamentul
sdu poate deveni impulsiv sau nepasator a fost abordat de cercetdtorul american Gardner [4,
p.46]. Perspectiva lui Gardner se axeaza pe ideea ca fiecare individ posedd mai multe tipuri de
inteligentd, iar slabiciunile sau dificultatile intampinate intr-un anumit domeniu pot fi
compensate de capacitatile si aptitudinile dezvoltate in alte domenii [4, p.42]. El a propus teoria
celor opt tipuri de inteligenta, aducand in discutie si existenta celei de-a noua inteligente,
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denumita ,,existentiala". Prin urmare, modul in care aceste inteligente multiple se combind
reprezintd ceea ce ne individualizeaza si influenteaza modul in care abordim problemele si
evoluam.

Teoria formulata de Gardner se sprijind pe fundamentari stiintifice solide, reprezentand
o sintezd a descoperirilor esentiale in domeniul dezvoltarii umane si al tulburarilor acesteia, al
structurii creierului, al evolutiei si al altor concepte similare. Conform acestui cadru teoretic,
diversitatea tipurilor de inteligenta este strans legatd de diversitatea continutului informational
din lume, incluzand aspecte numerice, spatiale si interpersonale. Gardner argumenteaza ca
oamenii manifestd anumite forme de inteligenta in functie de interactiunile lor cu aceste tipuri
de informatii. Totodata, el subliniazd ca inteligentele nu pot fi simplificate sau reduse la
caracteristici stilistice, ci necesita categorii distincte. Desi unele caracteristici stilistice pot fi
asociate cu anumite tipuri de inteligentd, aceastd legaturd nu este universald si necesitd
investigatii suplimentare pentru a fi inteleasa pe deplin. In sprijinul acestei perspective, exista
dovezi empirice care confirma corelarea dintre tipurile de inteligenta identificate si contextele
specifice de informatii, in care acestea sunt puse [4, p.45].

Conform lui Gardner, diversitatea oamenilor este evidenta in varietatea lor de inteligente
multiple. Prin urmare, modul in care aceste inteligente se intersecteaza si se combina reprezinta
esenta individualitatii noastre si determind modul in care abordam dificultatile si progresam in
evolutia personala. [5, p.165].

Din aceasta perspectiva, abordarile educationale trebuie sa fie diverse si s tind cont de aceasta
varietate de inteligente pentru a sustine dezvoltarea integrald a fiecarui individ. In loc si se
concentreze exclusiv pe un singur mod de Invatare sau pe un singur tip de inteligenta, pedagogia
ar trebui sa fie flexibild si sd ofere o gama larga de strategii si metode pentru a rdspunde nevoilor
diferite ale elevilor. Prin urmare, programele educationale, metodele de invatamant si criteriile
de evaluare ar trebui sa ia in considerare diversitatea individuala in procesul lor de design si
implementare, furnizand oportunitati personalizate pentru dezvoltare [5, p.167].

Deci, majoritatea oamenilor poseda intregul spectru al inteligentelor, fiecare individ
manifestd trasaturi distinctive, iar reducerea educatiei la inteligentele lingvistice si matematice
minimizeaza alte forme de dobandire a cunostintelor [4].

Cu toate acestea, diferentele devin o provocare pentru sistemul traditional de educatie,
care presupune ca toatd lumea invata in acelasi mod. Poate ca acesta este motivul pentru care
majoritatea copiilor nu se simt stimulati sau apreciati la adevarata lor valoare intr-o sala de clasa
traditionala [4].

Potrivit cercetatorului Gardner, in scolile in care predomina invatamantul traditional, se
recurge la douad tipuri de inteligenta, si anume inteligenta verbala si cea logico-matematica [4].

Deci, sistemul actual de educatie se concentreaza, in principal, pe dezvoltarea a doar
unei patrimi din cele opt tipuri de inteligentd, lasdnd neexplorate si nevalorificate celelalte trei
patrimi. Aceastd abordare sugereaza ca cei care nu au dezvoltate aceste inteligente raman expusi
unor dificultdti semnificative in procesul de invétare, experimentand practic un cosmar pe
parcursul anilor de scoala, in timp ce persoanele care poseda aceste inteligente dezvoltate le vor
imbunatati, dar nu vor avea conditii sa exploreze potentialul celorlalte. Aceastd teorie
subliniaza diversitatea abilitatilor umane si evidentiaza faptul ca inteligenta nu este o entitate
unicd, ci un set complex de aptitudini diferite, ducand la ideea ca cele opt tipuri de inteligenta
permit dezvoltarea a opt moduri de predare, nu doar unul [4, p.42], [5, p.167].
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Cercetarile lui Gardner dezvaluie o gama mai vasta a inteligentelor decat se credea, oferind o
definitie noua a inteligentei axata pe rezolvarea problemelor vietii reale si pe capacitatea de a
contribui valoros in cultura proprie.

Conform definitiei lui Gardner, inteligenta integreaza trei aspecte [4, p.162]:

» Abilitatea de a solutiona problemele intdlnite in viata cotidiand,

» Capacitatea de a formula si rezolva noi provocari;

» Abilitatea de a realiza ceva semnificativ sau de a furniza un serviciu valoros in cadrul
culturii proprii.

Exista numeroase teorii si modele care exploreaza in mod profund natura inteligentei
umane.

In lucrarea sa ,,Frames if Mind”, Gardner recunoaste ci inteligenta umana nu poate fi
redusa la o singura si incontestabila clasificare [4, p.161].

In esentd, teoria inteligentelor multiple nu neaga existenta unei inteligente generale, dar
sugereaza ca aceasta nu este singura sau cea mai importanta forma de inteligenta [5, p.168]. Ea
subliniaza ca fiecare persoana poate avea mai multe tipuri de inteligenta, iar importanta acestora
poate varia 1n functie de context. De asemenea, teoria nu trateaza in mod direct intrebarile
despre cat de mult este influentata inteligenta de factori genetici vS. de mediu, insd Gardner
evidentiazd ca atat mostenirea genetica, cat si mediul inconjurdtor au un rol esential in
dezvoltarea inteligentei [5, p.168].

Argumentul pentru alegerea teoriei inteligentelor multiple de Gardner in detrimentul
altor clasificari, cum ar fi teoria triarhicd de Sternberg, se bazeaza pe potentialul sau de a ghida
profesorii in identificarea si dezvoltarea tuturor talentelor si abilitatilor individuale ale elevilor.
De exemplu, desi teoria triarhica a lui Sternberg si teoria inteligentelor multiple a lui Gardner
ofera perspective diferite asupra naturii inteligentei umane, exista suprapuneri si corelatii intre
conceptele lor. Astfel, prin asocieri, inteligenta creativa, practica si analitica din teoria triarhica
se pot regdsi in cadrul inteligentelor multiple ale lui Gardner, oferind, astfel, un cadru complex
st comprehensiv pentru intelegerea diversitatii si complexitatii inteligentei umane.

Deci, tema cercetatd se va concentra exclusiv pe conceptul de inteligente multiple
dezvoltat de Howard Gardner, care recunoaste si valorizeaza diversitatea abilitdtilor si
potentialelor individuale. Acest concept nu este specific unei singure clasificari de inteligenta,
ci reprezintd o abordare holistica care identificd si promoveaza mai multe tipuri de inteligenta
umana

Aceasta diversitate de inteligente recunoscute permite profesorilor sd inteleagd mai bine
modul in care fiecare elev invata si interactioneaza cu lumea din jurul lor.

In al doilea rand, teoria inteligentelor multiple oferd un cadru util pentru dezvoltarea
practicd a activitatilor in clasd. Profesorii pot utiliza diversitatea inteligentelor pentru a proiecta
activitati care sd stimuleze si sa dezvolte toate aceste aspecte ale inteligentei la elevi. De
exemplu, un elev cu o inteligentd predominanta chinestezica ar putea beneficia mai mult de
activitati practice sau de miscare invatare, in timp ce un elev cu o inteligenta muzicala ar putea
invata mai bine prin intermediul muzicii.

In plus, teoria inteligentelor multiple oferd o modalitate de a recunoaste si de a aprecia
diversitatea individuala in cadrul clasei. Prin intelegerea si recunoasterea diverselor tipuri de
inteligenta, profesorii pot evita sd eticheteze gresit elevii ca fiind ,,slabi" sau ,,destepti”" in
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functie doar de performanta lor intr-o anumitd arie de studiu, cum ar fi matematica sau

limba romana. In schimb, acestia pot ajuta la promovarea unui mediu de invitare in care fiecare

elev este apreciat si incurajat sd isi exploreze sa-si dezvolte intregul potential.

In concluzie, alegerea teoriei inteligentelor multiple de Gardner ca fundament pentru
cercetarea in domeniul educatiei matematice este justificatd de capacitatea sa de a oferi
profesorilor un cadru clar si practic pentru identificarea si dezvoltarea tuturor abilitatilor si
talentelor individuale ale elevilor. Prin integrarea acestui cadru in practica educationala,
profesorii pot contribui la pregatirea elevilor pentru o insertie reusitd in societate si pentru
succesul lor in viitor.

4. Examinarea modului in care inteligentele multiple
pot influenta invitarea matematicii

Conform teoriei lui Gardner, fiecare individ poseda diferite tipuri de inteligente, iar
acest lucru este valabil si in contextul invatirii matematicii. Elevii pot excela In domenii
specifice, cum ar fi inteligenta logic-matematica sau spatiald. Prin recunoasterea si valorificarea
acestor tipuri de inteligente, profesorii pot crea medii de invatare care sa se potriveasca mai
bine nevoilor individuale ale elevilor.

Existd mai multe moduri in care activitatile care incurajeaza inteligentele multiple pot
influenta invatarea matematicii:

o Diversificarea metodologiilor de predare: Utilizarea unei game variate de activitati care
stimuleaza diferite tipuri de inteligente poate ajuta la captarea interesului si implicarea
elevilor in procesul de invatare a matematicii. De exemplu, activitdtile interactive si
motivante pot fi utile pentru elevii care raspund bine la stimulii vizuali sau chinestezici, in
timp ce discutiile si dezbaterile pot incuraja dezvoltarea inteligentei verbale-lingvistice.

e Cresterea nivelului de intelegere: Abordarea unui concept matematic din mai multe
perspective si prin diferite metode poate spori intelegerea si asimilarea acestuia de catre
elevi. De exemplu, utilizarea problemelor practice din viata de zi cu zi poate sustine
intelegerea practica si aplicatd a conceptelor matematice, ceea ce poate fi benefic pentru
elevii cu inteligenta interpersonald sau naturalista.

e Stimularea creativitatii: Activitatile care incurajeaza inteligentele multiple pot promova
creativitatea si gandirea originala in rezolvarea problemelor matematice. De exemplu,
activitatile care implicd desenul sau modelarea pot oferi elevilor o modalitate alternativa
de a explora conceptele matematice si de a gasi solutii inovatoare.

e Dezvoltarea abilitatilor de colaborare: Activitatile de grup sau colaborative pot stimula
dezvoltarea inteligentei interpersonale prin incurajarea comunicdrii si cooperdrii intre elevi
in rezolvarea problemelor matematice. Aceasta poate Imbunatati abilitatile sociale si
relationale ale elevilor si poate crea un mediu de invatare sustindtor si colaborativ.

e Motivarea si implicarea elevilor: Utilizarea activitatilor care incurajeaza inteligentele
multiple poate creste nivelul de motivare si angajament al elevilor In invatarea matematicii.
Oferta unor modalitati diverse de explorare a continutului matematic poate face subiectul
mai accesibil si mai interesant pentru elevi, ceea ce poate spori dorinta lor de a invita si de
a progresa In domeniu.
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5. Instrumentele TIC si invatarea matematicii

Tehnologiile informatiei si comunicatiilor ofera oportunitati considerabile pentru a
sprijini invatarea matematicii intr-un mod interactiv si personalizat.

Integrarea instrumentelor digitale Tn procesul de invatare poate spori interesul si
motivatia elevilor pentru matematica, contribuind la dezvoltarea inteligentei lor intrapersonale
si emotiilor pozitive prin cresterea nivelului de constientizare si auto-reflectie in ceea ce
priveste abilitatile lor si progresele realizate.

Tehnologia poate facilita colaborarea si comunicarea intre elevi in rezolvarea
problemelor matematice, ceea ce poate contribui la dezvoltarea inteligentei lor sociale si
interpersonale prin incurajarea dialogului, a cooperarii si a schimbului de idei si perspective.

Utilizarea unor resurse online si a platformelor educationale interactive poate diversifica
modalitdtile de prezentare a continutului matematic si poate sustine dezvoltarea inteligentei
multiple la elevi, oferindu-le acces la materiale adaptate la diferite stiluri de invatare si
preferinte individuale.

Experienta in utilizarea tehnologiei in contextul invatarii matematice poate promova si
dezvolta abilitatile digitale si de gandire critica ale elevilor, contribuind, astfel, la dezvoltarea
lor globala si pregatirea pentru cerintele societatii digitale in care traim.

In calitate de profesor de matematica, am fost implicat intr-un experiment pedagogic
axat pe integrarea tehnologiilor informationale si a comunicatiilor in procesul de predare la
lectiile de matematica din liceu. In cadrul acestui experiment, am abordat si subtema dezvoltarii
inteligentelor multiple prin intermediul tehnologiilor digitale interactive.

Pe baza datelor furnizate din analiza statisticd a esantionului de 52 de elevi privind
utilizarea tehnologiilor informationale si de comunicare (TIC) in lectiile de matematica si
preferintele acestora in ceea ce priveste metodele de invatare si prezentare a continutului, putem
trage urmatoarele concluzii:

Un procent semnificativ (55,7%) dintre elevi prefera formatul video pentru a insusi mai
bine materia la disciplina matematica. Predarea interactiva si motivanta este cea mai preferata
metoda (86,9%), urmata de rezolvarea problemelor din cotidian (50,8%) si exercitiile repetate
(60,7%). Elevii preferd in mod semnificativ sarcinile care implicd experimente si probleme de
logica (66,7%), precum si comunicarea si viziunile multiple ale situatiilor (58,8%). Exercitiile
si problemele complexe care necesitd gandire criticd sunt preferate in mod clar de majoritatea
elevilor (71,2%), urmate de produsele digitale interactiv(46,2%).

In concluzie, datele sugereazi ci elevii preferi o abordare interactiva si variata in
procesul de predare-invatare la lectiile de matematica, incluzand utilizarea TIC, activitati
practice si diverse modalitati de prezentare a continutului.

Pentru a determina care inteligente predomina la elevii din esantionul dat, vom examina
datele furnizate privind preferintele si metodele de invatare asociate fiecdrei inteligente
multiple. Din datele furnizate, putem identifica urmatoarele preferinte si asocierea lor cu
inteligentele multiple:

o Utilizarea formatului video pentru insusirea materiei la disciplina matematica: Se

observa o predilectie catre inteligenta vizual-spatiald, care se refera la capacitatea de a

vizualiza informatiile si de a le procesa intr-un mod spatial.
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e Preferinta pentru sarcini care implici experimente si probleme de logica: Aceasta
sugereazd o orientare catre inteligenta logic-matematica, care se refera la capacitatea
de a gandi logic, de a rezolva probleme matematice si de a aplica rationamentul.

e Preferinta pentru sarcini care implicd comunicare i viziuni multiple ale situatiilor:
Se poate indica o predilectie catre inteligenta interpersonald si cea intrapersonala.

Pe baza acestor observatii, putem concluziona ca, in esantionul dat, inteligentele
multiple care predomina sunt in special inteligenta vizual-spatiala, inteligenta logic-matematica
si inteligenta interpersonald/intrapersonald. Datele procesate sugereaza ca elevii preferd o
abordare interactivd si variatd in procesul de predare-invatare la lectiile de matematica,
incluzand utilizarea TIC, activitati practice si diverse modalitati de prezentare a continutului.
Aceste preferinte pot fi luate In considerare in elaborarea si implementarea strategiilor de
predare pentru a spori angajamentul si performanta elevilor 1n aceasta disciplina.

Pe baza rezultatelor obtinute, au fost identificate si dezvoltate activitdti interactive,
adaptate in concordanta cu inteligentele predominante, cu scopul de a stimula interesul elevilor
pentru invatare.

e Activitati practice §i experimentale: A permite elevilor sa exploreze concepte matematice
prin activitati practice si experimentale poate stimula inteligenta spatiala si chinestezica.
De exemplu, pot fi utilizate jocuri de rol, modele tridimensionale sau experimente
practice pentru a explora concepte geometrice sau pentru a intelege principiile
matematice abstracte prin intermediul experientei tactile.

o Jocuri interactive si aplicatii digitale: Utilizarea jocurilor interactive si a aplicatiilor
digitale invatatoare poate sprijini dezvoltarea inteligentei logico-matematice. Aceste
jocuri pot fi concepute pentru a pune accent pe rezolvarea problemelor, gandirea logica
si abilitatile de calcul. Ele pot fi personalizate pentru a se potrivi nivelului de competenta
al fiecarui elev si pot oferi feedback imediat pentru consolidarea cunostintelor.

e Dezbaterea si colaborarea: Organizarea de activitati care implicd dezbaterea si
colaborarea poate stimula inteligenta verbala si interpersonald. De exemplu, elevii pot fi
incurajati sd lucreze in echipe pentru a rezolva probleme complexe de matematica, sa isi
expund si sd isi sustind argumentele sau sd isi impartdseascd metodele de rezolvare a
problemelor.

e Proiecte creative: Asignarea de proiecte creative care implica aplicarea conceptelor
matematice in contexte reale poate spori inteligenta intrapersonala si naturalistd. De
exemplu, elevii ar putea fi incurajati sd creeze machete sau prezentari multimedia care sa
demonstreze utilizarile practice ale anumitor concepte matematice in domenii precum
arhitectura, stiinta datelor sau ingineria.

e Feedback si evaluare formativa: Oferirea de feedback constant si evaluare formativa
poate ajuta la dezvoltarea inteligentei interpersonale si intrapersonale. Prin intermediul
feedback-ului constructiv, elevii pot invata sa isi evalueze propriile progrese si sa isi
regleze strategiile de Invatare pentru a-si imbunatati performantele.

6. Stimularea inteligentelor multiple prin platforma educatieinteractiva.md

O modalitate inovatoare de a sustine dezvoltarea inteligentelor multiple in cadrul
lectiilor de matematica este utilizarea platformei educationale educatieinteractiva.md. Extensia

32



educatieonline.md, din cadrul Proiectului ,,Educatie Online", este propusd din initiativa
Primariei Municipiului Chisinau si gestionat de Directia Generala Educatie, Tineret si Sport.

Aceasta platforma oferda un mediu virtual interactiv care poate imbina tehnologiile
moderne cu principiile teoriei inteligentelor multiple, contribuind la evolutia holistica a elevilor.

Prin intermediul modulelor special concepute pentru inteligenta logica-matematica,
spatiala, interpersonald si altele, educatieinteractiva.md aduce in clasd o varietate de resurse
educationale interactive. Elevii au acces la jocuri educative, simulari si exercitii adaptate
nevoilor lor individuale, oferind, astfel, o experienta personalizata de invatare.

Aceastd platforma nu doar diversifica modalitatile de predare, dar si furnizeaza date
relevante despre progresul elevilor, permitand profesorilor sa adapteze in timp real strategiile
de predare pentru a maximiza impactul asupra fiecarui elev in parte.

Prin intermediul platformei educatieinteractiva.md, fiecare profesor are oportunitatea de a
transforma procesul de predare-invatare-evaluare intr-o experienta interactiva, creativa si
concentratd pe stimularea gandirii critice, adaptata nevoilor elevilor. Elevii pot accesa
educatieinteractiva.md pentru a-si evalua cunostintele, a se antrena in ritmul lor propriu si a
asimila continutul predat printr-un mediu interactiv si plin de divertisment. De asemenea,
parintii pot deveni parteneri de incredere ai scolii, colaborand Tmpreuna cu copiii lor pentru a
exersa materia Invatatd in clasd, intr-un cadru familial lipsit de presiune si constrangeri.

7. Descrierea platformei educatieinteractiva.md si a caracteristicilor sale
principale

Cu o interfata atragatoare, platforma faciliteaza integrarea continuturilor interactive in
lectiile, menite sa pastreze interesul elevilor prin diverse activitdti si jocuri captivante.
Transformarea rapida a exercitiilor monotone in experiente educative interactive i va incanta
pe elevi si va stimula angajamentul in Invatare. Aceasta abordare nu numai ca dezvolta
competentele academice, dar si creeaza un mediu de invatare dinamic si modern, concentrat pe
nevoile elevilor din era digitala, cu profesori in rolul de moderatori creativi, avand acces gratuit
la resursele platformei.
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Fig. 1. Interfata platformei educatieinteractiva.md

Pe prima pagind a interfetei platformei se gasesc 3 optiuni: fise interactive, cauta
activitate si cabinet personal (Fig.1). Profesorul are posibilitatea de a crea fise interactive si
activitati pe platforma educatieinteractiva.md dar si de a cauta activitati deja create de alti
profesori. Pentru a gési o activitate, se acceseaza optiunea ,,cauta activitate", apoi se selecteaza
parametrii necesari cum ar fi modul de cautare, cuvantul cheie, disciplina, clasa si tema. La
rubrica ,,Cabinetul personal" se gasesc mai multe optiuni. Se poate crea activitati selectand tipul
dorit din sabloanele propuse, completand informatiile necesare, cum ar fi: titlul sarcinii,
descrierea, timerul, intrebarile si raspunsurile corecte. De asemenea, se poate utiliza tastatura
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pentru a insera formule matematice si expresii algebrice. De indata ce activitatea este completa,
se adauga comentarii in rubricile ,,Ajutor" si ,,Feedback".

Aceasta platformd ne ofera acces la 20 de activitdti interactive, folosind cele 20 de
sabloane (Fig. 2) prestabilite, pe care le putem distribui si partaja cu usurinta prin intermediul
unui link sau le putem scana rapid prin QR-cod pentru a fi utilizate in clasele noastre de
matematicd, dar putem accesa si exercitiile deja adaptate din Biblioteca digitala ,,Educatie
online™.
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Fig. 2. Activitati interactive
In rubrica ,,Activititi create" veti gasi o lista cu activitatile create de profesor, iar langa
fiecare dintre ele veti observa trei optiuni: linkul de distribuire, editare si stergere. De asemenea,
activitatea poate fi distribuita folosind un cod QR, urmand indicatiile urmatoare: accesati cele
trei puncte din partea dreapta sus, selectati ,,Pastrare", apoi ,,Elaborare QR-cod".
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Fig. 3. Activitatea Cursa Cai

Activitatea poate fi transmisa prin link (Fig. 3) catre telefoanele elevilor chiar in sala
de clasa, in orice etapa a lectiei. Elevii se implica cu placere in activitatile interactive,
inserand raspunsurile corespunzatoare. Raspunsurile corecte sunt evidentiate cu culoarea
verde, in timp ce cele gresite apar in rosu. La sfarsitul activitatii, apare scorul, iar elevii sunt
incurajati sau, daca totul este corect, sunt laudati (Fig. 4).
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Fig. 4. Exemple de raspunsuri
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In cadrul platformei educationale interactivi, se exploreazi posibilitatea oferirii unei
experiente personalizate de 1Invatare, adaptatd nevoilor si ritmurilor individuale ale
utilizatorilor. Aceasta implica evaluarea nivelului de cunostinte si furnizarea de recomandari
personalizate pentru alegerea continutului si a activitatilor adecvate fiecarui utilizator.

Prin intermediul platformei, utilizatorii au acces la instrumente avansate pentru
monitorizarea progresului in invatare si pentru furnizarea de feedback pertinent. Acestea includ
generarea rapoartelor detaliate despre teste si exercitii, precum si statistici actualizate despre
evolutia cursurilor, care pot fi descarcate in format PDF sau Excel. De asemenea, putem
mentiona ca se pot elabora teste sumative, care pot fi alcatuite din secvente ale diverselor
activitati diferite si integrate intr-un test sumativ (Fig. 5).

DRUTAI696

Evaluare nativa ,Elemente de combinatorica” & Fodium N 4 Rezultate
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Test Sumativ

T T 1T 1
Fig. 5. Exemplu de raport la evaluare sumativi
Prin integrarea platformei educatieinteractiva.md in procesul educational, se deschid noi
orizonturi pentru dezvoltarea inteligentelor multiple ale elevilor, oferindu-le oportunitati
inovatoare de a invdta matematica intr-un mod captivant si personalizat. Aceastd abordare

reflectd angajamentul continuu fatd de evolutia educatiei matematice si pregitirea elevilor
pentru provocarile unei societati in schimbare rapida. Feedback-ul pozitiv al elevilor si
imbunatatirile observate In performantele lor matematice subliniaza eficacitatea platformei in
sprijinirea Invatdrii personalizate si a diversificarii abordarilor educationale.

8. Exemple practice de utilizare a platformei in contextul lectiilor de matematica

in liceu

Voi exemplifica cate doud activitati — desi ele sunt mult mai numeroase — propuse
elevilor din clasa a 12-a, real, in cadrul lectiilor de matematica la capitolul ,,Elemente de
combinatoricd si probabilitati" si care au fost concepute pentru a fi interactive si a se potrivi cu
diversele tipuri de inteligenta.

Toate activitdtile interactive propuse prin sabloanele acestei platforme contribuie la
dezvoltarea inteligentelor verbale-lingvistice si logico-matematice, fiind cele doua tipuri de
inteligente pe care se pune accent in invatimantul traditional. In evidentierea dezvoltarii
celorlalte tipuri de inteligenta este mai dificil, dar platforma ne propune si tipuri de activitati
dedicate lor (Tabel 1).

Tabelul 1. Activitati interactive pentru dezvoltarea inteligentelor multiple

Tipuri de inteligenta Continutul activitatii Activitati
interactive

Inteligenta verbald- Propunerea de discutii si Toate activitatile.

lingvistica: dezbateri pe marginea elemconconceptelor

Capacitatea de a utiliza inatorica si probabilprobabilitati.

limbajul In mod eficient

pentru a comunica, exprima
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idei si Intelege continutul
verbal in diverse contexte.

Crearea unor prezentari sau eseuri care sa
expliciteze conceptele matematice in
termeni verbali.

Inteligenta logic-
matematicad:

Abilitatea de a rezolva
probleme logice, de a
deduce concluzii din
informatii disponibile si de a
folosi concepte matematice
pentru a intelege si a rezolva
situatii complexe.

Rezolvarea de probleme practice si a
puzzle-urilor matematice care sa implice
concepte de combinatorica si probabilitati.
Lucrul in echipe pentru a elabora strategii
de rezolvare a problemelor matematice si
pentru a realiza demonstratii logice.

Toate activitatile.

Inteligenta muzicala:
Aptitudinea de a aprecia,
interpreta si crea muzica, de
a recunoaste modelele
ritmice si melodice si de a
avea sensibilitate pentru
sunet si armonie

Utilizarea ritmurilor si modelelor sonore
pentru a explora conceptele matematice
de combinatorica si probabilitati.
Compunerea de piese muzicale care sa
reflecte conceptele matematice invatate.

Audio Perechi;
Ascultd Alege;
Video interactiv.

Inteligenta spatiali:
Capacitatea de a percepe si
interpreta informatii
spatiale, de a manipula
obiecte in spatiu si de a
intelege relatiile spatiale
intre ele.

Crearea de modele si desene care sa
reprezinte conceptele abstracte de
combinatorica si probabilitati.
Utilizarea resurselor vizuale, cum ar fi
diagramele si graficele, pentru a explora
relatiile spatiale in cadrul problemelor
matematice.

Memoreaza
Perechi;
Completeaza
Tabel; Potrivire
Text-Imagine;
Alegere Multipla;
Fise Interactive;
Video Interactiv.

Inteligenta corporal-
chinestezica:

Abilitatea de a folosi corpul
in mod expresiv si
coordonat, a efectu miscari
precise si de a reactiona la
feedback-ul senzorial al
corpului.

Implementarea de activitati practice care
sd implice manipularea obiectelor si a
modelelor pentru a intelege conceptele de
combinatorica si probabilitati.

Utilizarea jocurilor de rol si a miscarii
fizice pentru a ilustra si a explora
conceptele matematice.

Video Interactiv;
Audio Perechi;
Ascultd Alege;
Completeaza
Tabel,;

Potrivire Text-
Imagine;

Cursa Cai;

Fise Interactive.

Inteligenta intrapersonali:
Capacitatea de a avea 0
intelegere profunda a
propriei persoane, de a-si
gestiona emotiile, de a-si
identifica punctele forte si
cele slabe si de a-si dezvolta
auto-reflectia si
autocontrolul.

Promovarea auto-reflectiei si a
autoevaluarii prin activitati care sa solicite
elevilor sa-si analizeze propriile abilitati si
metode de rezolvare a problemelor
matematice.

Utilizarea jurnalelor de reflectie pentru a
incuraja elevii sa-si exprime gandurile si
emotiile legate de procesul de invitare a
matematicii.

Toate activitatile
propuse
individual.

Inteligenta interpersonali:
Aptitudinea de a interactiona
eficient cu ceilalti, de a
empatiza cu altii, de a
dezvolta relatii sociale
sdndtoase si de a naviga cu
succes 1n diferite contexte
sociale.

Colaborarea in echipe si organizarea de
discutii de grup pentru a explora
conceptele matematice impreuna cu
colegii.

Realizarea de proiecte de grup care sa
implice comunicarea si colaborarea intre
elevi pentru a rezolva probleme
matematice complexe.

Toate activitatile
propuse 1n
perechi, grup,
echipa.
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Inteligenta naturalista: Organizarea de excursii si activitati in aer Potrivire text-
Capacitatea de a observa si liber care sa ofere oportunitati de imagine;
de a intelege modelele din observare si analiza a modelelor naturale Video Interactiv;
lumea naturala, de a si a fenomenelor legate de combinatorica Audio Perechi;
identifica si clasifica si probabilitati. Asculta Alege;
elementele din mediu si de a Utilizarea materialelor din mediul natural Completeaza
avea o conexiune $i o pentru a ilustra si a explora conceptele Tabel,
apreciere profunda pentru matematice 1n cadrul lectiilor. Potrivire Text-
natura si fenomenele sale. Imagine;
Cursa Cai;
Fise Interactive;
Vrei sa fii
milionar?

Activitdtile interactive pot fi utilizate in activitati frontale de grup, activitéti individuale
sau sarcini distribuite in echipe, la orice etapa a lectiei. Profesorul poate sa-si creeze un
infografic, de exemplu prin intermediul Canva, care sa reprezinte structura lectiei si sa insereze
linkurile activitatilor create pentru a facilita organizarea lectiilor (Fig.6).
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Fig. 6. Integrarea tehnologiilor digitale interactive in structura lectiei considerand teoria
inteligentelor multiple

Interactivitatea si valorificarea inteligentelor multiple sunt cruciale in invatarea
matematicii. Teoria inteligentelor multiple permite personalizarea invatarii. Platforma
educatieinteractiva.md ofera instrumente adaptate diverselor tipuri de inteligente.
Interactivitatea in cadrul lectiilor de matematica poate contribui la cresterea angajamentului si
a motivatiei elevilor, precum si la dezvoltarea unui spectru mai larg de competente matematice
si non-matematice. In continuare, examinim rezultatele cercetirilor si studiilor de caz care
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atesta beneficiile utilizarii platformei educatieinteractiva.md in promovarea dezvoltarii
inteligentelor multiple in randul elevilor. Feedback-ul pozitiv al elevilor si imbunatatirile
observate in performantele lor matematice subliniazd eficacitatea platformei In sprijinirea
invatarii personalizate si a diversificarii abordarilor educationale.
Pe durata anului, elevii au manifestat:
e Responsabilitate, autonomie si independenta in progresul lor;
e Problemele legate de disciplina au scdzut semnificativ;
e Fiecare elev a dobandit si dezvoltat competente noi;
e Toti elevii au demonstrat o imbunatatire a abilitatilor de Invatare cooperative;
e Motivatia pentru invatare si pentru alegerea unei profesii a crescut semnificativ;
e Performantele scolare s-au Tmbunatatit, fapt demonstrat si prin rezultatele obtinute la
examenul BAC-2023 la matematica, unde s-au inregistrat 4 note del0;
Concluzii
Interactivitatea In Invatarea matematicii si valorificarea inteligentelor multiple
creeaza un mediu educativ propice dezvoltarii holistice a elevilor. In primul rand, articulim
importanta teoriei inteligentelor multiple in contextul educatiei matematice, evidentiind
modul in care aceasta ne permite sd abordam nevoile diverse ale elevilor si sa le oferim
oportunititi de invitare personalizate. In cadrul acestui proces, platforma
educatieinteractiva.md devine un partener esential, oferind instrumente si materiale
educationale adaptate fiecarui tip de inteligenta. Concluziile trase din aceste studii ne
indeamna sa continudm sa integram teoria inteligentelor multiple in practica noastra didactica
si sa utilizam platforma educatieinteractiva.md ca instrument cheie in acest proces. Profesorii
si cercetatorii sunt angajati in explorarea si inovarea continud in acest domeniu,in vederea
maximizarii impactului sau in Tmbunatatirea educatiei matematice in liceu. Se evidentiaza 0
dorintd a cadrelor didactice de a se adapta la dinamica schimbdrilor in educatie si de a le oferi
elevilor o experientd de invatare relevanta si eficienta. Interesul si motivatia lor se vor
recastiga prin activitati interactive si creative, transforméand orele de matematica in experiente
captivante si stimulative.
Reducerea spatiului dedicat cititului si scrisului In structura lectiei si compensarea lui
prin alte activitati de explorare si dezvoltare a talentelor lor vor permite elevilor sa-si
descopere si sa-si dezvolte pasiunea pentru aceasta disciplina fascinanta.
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