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Abstract. In this article, the issue of developing dialogic communication competence through the
utilization of stories among primary school students is approached. Through dialogues, dramatizations,
and role-playing activities built around stories and fairy tales, students are encouraged to express their
opinions, to argue their points of view, and to develop their skills of dialogic communication and conflict
resolution in a constructive manner. Thus, these exercises not only help improve their verbal
communication skills but also enhance their ability to listen and understand others' perspectives.
Creating role-playing games based on sentences or situations from literary texts is an engaging way to
promote dialogic communication in primary classes. Students can be encouraged to imagine and
interpret characters and situations in an interactive and creative way.
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In universul fascinant al orelor de limba si literaturd romana de la clasele primare,
povestile, basmele si povestirile sunt elemente fundamentale pentru comunicarea dialogata si
dezvoltarea abilitatilor lingvistice a comunicarii dialogate ale copiilor. Intr-o atmosfera plina
de imaginatie si creativitate, textele literare devin instrumente esentiale pentru a construi
conexiuni intre lumea reali si cea imaginari, intre elevi si invatatori. In lucrarea sa revolutionara
"Pedagogy of the Oppressed”, Paulo Freire subliniazd importanta utilizarii povestilor, a
literaturii in procesul de invatare si de formare a competentei de comunicare dialogata prin
stimularea imaginatiei, empatiei si gandirii critice a elevilor. El crede ca literatura si povestile
nu sunt doar mijloace de transmitere a informatiilor, ci sunt instrumente puternice pentru a
dezvolta competenta de comunicare dialogata. [3]

Scopul principal al disciplinei Limba si literatura romana este sa formeze competenta
de comunicare la elevi. Invatitorii reglementeazi intregul proces de predare si invitare prin
intermediul comunicarii si folosesc diverse strategii si metode pentru a dezvolta competenta de
comunicare la elevi [4, pp.21- 26].

In ceea ce priveste formarea competentei de comunicare dialogati, utilizarea resurselor
furnizate de manualele scolare poate juca un rol important. Manualele scolare sunt concepute
sa ofere un cadru structurat si cuprinzator, variat pentru formarea acestei competente.

Comunicarea dialogata joaca un rol important in formarea abilitatilor de comunicare la
elevii claselor primare. In cadrul orelor de limba si literaturi romana, utilizarea exercitiilor de
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creare a jocurilor, a conversatiilor dialogate dintre personajele din textele literare ajutd in
formarea si dezvoltarea comunicarii dialogate, ofera elevilor oportunitatea de a explora lumi
noi si de a-si dezvolta imaginatia.

Integrarea jocurilor de rol ce au ca suport textele studiate n clasele primare este o
modalitate eficientd de a transforma procesul de invatare intr-0 experienta interactiva si
captivanta. Aceste jocuri dezvolta intelegerea textului, imbunatatesc abilitatile de comunicare
dialogata si promoveaza empatia si colaborarea intre elevi.

Comunicarea dialogata implica un schimb interactiv de idei si opinii, care incurajeaza
elevii sd-si exprime propriile lor ganduri si sa-si argumenteze punctele de vedere. Prin
intermediul acestui dialog deschis, elevii invata sa gandeasca critic si sa-si dezvolte abilitatile
de comunicare eficienta.

Povestile sunt mai mult decat simple relatari de intAmplari; ele sunt mijloace prin care
copiii Invata sd exploreze emotii, sa descopere personaje si sa inteleaga sensuri ascunse. Este
atras de personajele din basme, incearca sa le imite, in special pe cele pozitive. ,,Apropierea de
basm a copilului este atat de mare incat acesta poate si doreste sa asculte acelasi basm de mai
multe ori” [9,11]. Intr-o sala de clasa plina de carti si povestitori, comunicarea dialogata prinde
viata in discutiile animate despre aventurile eroilor si despre lectiile de viata ascunse in paginile
cartilor.

Pentru a intelege mai bine importanta comunicarii dialogate in clasele primare, este
esential sa ne oprim asupra rolului invatatorilor si al parintilor in facilitarea acestui proces. Prin
intermediul discutiilor ghidate si al intrebarilor deschise, adultii pot incuraja copiii sa-si
exprime gandurile, sa-si puna intrebari si sd-si dezvolte abilitatile de ascultare si de exprimare.

Dincolo de textul fiecarei povesti sau povestiri se afla o bogitie de invataminte si de lectii
de viata, care provoaca inteligenta si imaginatia copiilor in crearea unor situatii dialogate, jocuri
si dramatizari. De la basmele clasice la povestile moderne, fiecare text literar este o fereastra
catre lumea imaginatiei si catre universul copildriei. Studiile lui Piaget si Vygotsky evidentiaza
importanta interactiunii sociale si a comunicarii dialogate in procesul de invatare al copiilor,
oferind astfel o baza solida pentru practicile educationale moderne. Textele literare, in special
povestirile si basmele incluse in manualele de limba si literatura romana, joaca un rol esential
in formarea competentei de comunicare dialogata la elevii claselor primare. Aceste opere
literare ofera o bogatd sursd de inspiratie si stimuleazd imaginatia, permitand elevilor sa
exploreze diverse situatii si sa dezvolte dialoguri captivante si pline de profunzime. "Jocul este
foarte important pentru copil, deoarece este modul sau principal de a interactiona cu lumea si
de a-si construi intelegerea acesteia"[6].

Prin intermediul acestor texte, elevii sunt incurajati sd analizeze personajele, sa
inteleaga contextul actiunii si si identifice conflictele si temele prezentate. in timp ce studiaza
povestirile si basmele, ei sunt expusi unei varietati de situatii de comunicare dialogata, fie ca
este vorba despre interactiuni dintre personaje sau dialoguri cu scopuri diverse.

Un aspect important al folosirii acestor texte in procesul educational este ca acestea
ofera exemple de dialoguri autentice, care reflectda moduri diferite de exprimare si de
interactiune interpersonala. Elevii pot identifica modalitati variate de comunicare, invatand sa
adapteze stilul lor de exprimare in functie de context si de scopul comunicirii. In lucrarea sa
"The Uses of Enchantment", Bettelheim exploreaza rolul povestilor si al imaginatiei in
dezvoltarea emotionala si intelectuald a copiilor. El subliniazd modul in care povestile si
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miturile pot oferi copiilor un cadru sigur pentru a explora si a intelege lumea lor interioara.
"Prin jocurile lor de rol, copiii isi exploreaza fricile, dorintele si aspiratiile, iar basmele ii ajuta
sd 1si gaseasca sensul in lume"[1].

Exercitiile care solicita elevilor sa alature dialoguri, sa reinterpreteze sau sa dezvolte
conversatii intre personaje ii ajuta sa-si dezvolte abilitatile de ascultare activa, de intelegere a
intentiilor si a emotiilor celor implicati in dialog. De asemenea, aceste exercitii 1i incurajeaza
sa-si dezvolte creativitatea si sa-si puna in aplicare imaginatia pentru a crea dialoguri autentice
si captivante. "Prin joc, copiii invata sa faca fata provocarilor si sa isi dezvolte imaginatia si
creativitatea intr-un mediu sigur si placut."[2]

Prin intermediul dialogurilor construite in jurul povestirilor si basmelor, elevii sunt
incurajati sa-si exprime opiniile, sa-si argumenteze punctele de vedere si sa-si dezvolte
abilitatile de negociere si de rezolvare a conflictelor intr-un mod constructiv. Astfel, aceste
exercitii nu numai ca 1i ajuta sa-si imbunatateasca abilitatile de comunicare verbala, ci si sa-si
dezvolte capacitatea de a asculta si de a intelege perspectiva celorlalti, ,,contribuie in mod
implicit la rafinarea capacitatilor de exprimare orala si la formarea unei atitudini comunicative
(toleranta, ascultare activa, cooperare, incurajare)” [8. 129].

Crearea jocurilor de rol, pornind de la propozitii sau situatii din textele literare, este o
modalitate captivantd de a promova comunicarea dialogata in clasele primare. Elevii pot fi
incurajati sa 1si imagineze si sa isi interpreteze personajele si situatiile intr-un mod interactiv si
creativ. Aceste jocuri de rol incurajeaza imaginatia, creativitatea si abilitatile de comunicare
dialogata , abilitatea de a asculta si de a raspunde la ideile celorlalti, oferindu-le oportunitati de
a explora si de a intelege lumea din jurul lor prin intermediul textelor literare. De asemenea,
aceste activitati le permit elevilor sd se identifice cu personajele si sd exploreze teme i
probleme relevante din textele studiate.

Propunem cateva exemple de situatii sau propozitii din textele literare care pot fi
transformate in jocuri de rol de catre elevii clasei a II-a:

1.Situatie din "Povestea lui Pinocchio™:

Propozitie: "Pinocchio se intalneste cu un personaj ciudat in padure."

Joc de rol: Elevii pot interpreta rolurile lui Pinocchio si ale personajului ciudat, creand dialoguri
sl actiuni care urmeaza povestea sau inventand continuari ale ei.

Pinocchio: Hei, cine esti tu? Nu te-am mai vazut niciodata prin padure.

Personajul Ciudat: Salut, Pinocchio! Sunt Capcaunul Trantor. Ma plimb prin padure in

cautare de aventuri. Tu ce faci pe-aici?
Pinocchio: Ah, eu sunt in drum spre scoala mea de zilele acestea. Dar tu, Capcaune Trantor,
cum te descurci prin padure?
Capcaunul Trantor: Ei bine, dragad Pinocchio, eu sunt un fel de colectionar de comori ciudate.
Imi place sa gasesc lucruri stranii si s le studiez. Ce spui, vrei sd vii cu mine intr-o aventurd?
Pinocchio: Sund interesant, dar trebuie sa ajung la scoala. Dar poate ne vedem alta datd pentru
o aventura!
Capcaunul Trantor: Desigur, Pinocchio! Ifi doresc drum bun spre scoald si s ai parte de multe
invagaturi interesante!
Pinocchio: Mulfumesc, Capcaune Trantor! La revedere si spor la cautat comori ciudate!
Capcaunul Trdntor: La revedere, Pinocchio! Sa ne revedem curand!

2. Situatie din "Alice in Tara Minunilor", creata de elevii clasei a I11-a :
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Propozitie: ,,Alice se intalneste cu Cheshire Cat si incepe sa i puna intrebari."
Joc de rol: Elevii pot juca rolurile lui Alice si ale Cheshire Cat, comunicand intre ei intr-un
dialog, dezvoltand idei si interpretari proprii ale personajelor si situatiei.
Alice: Buna, Cheshire Cat! Ce surpriza placuta sd te intdlnesc din nou in Tara Minunilor!
Cheshire Cat: Salut, Alice! Ma bucur sa te revad si eu. Ce intrebari ai pentru mine astazi?
Alice: Am tot meditat asupra unui lucru... De ce ai mereu un zambet atdt de larg pe fata? Pare
ca stii mereu ceva ce eu nu stiu.
Cheshire Cat: Ah, draga mea Alice, zambetul meu este un mister chiar si pentru mine uneori.
Dar cred ca este pentru ca imi place sa vad ca lumea este plina de surprize si enigme.
Alice: Interesant... Si de ce nu ramdneti niciodata complet vizibil? Ma simt mereu ca si cum ai
fi pe jumatate disparut.
Cheshire Cat: Ah, asta este pentru cd imi place sd fiu un pic misterios. Imi place sa fiu vizut,
dar si sa pastrez un aer de enigmd. Ce ar fi Tara Minunilor fara putind magie?
Alice: Intr-adevar, nu ar fi la fel de minunatd fard toate aceste elemente misterioase. Multumesc
pentru raspunsuri, Cheshire Cat!
Cheshire Cat: Cu pldcere, Alice! Poti conta mereu pe mine pentru cdteva raspunsuri si poate
chiar pentru cdteva intrebari in plus.

3.Situatie din "Cenusareasa":
Propozitie: "Cenusareasa primeste o invitatie la balul regal.”
Joc de rol: Elevii pot interpreta rolurile Cenusaresei, a matusilor ei si ale printului, creand
dialoguri si reprezentand evenimentele din poveste.
Cenusdreasa: Uitati, dragelor, am primit o invitazie la balul regal! Este o oportunitate
minunata!

Surorile vitrege: Ce? Tu? Nu cred ca regele ar invita pe cineva ca tine la un eveniment atdt de
prestigios.

Cenusareasa: Da, este adevarat! Ma simt atdt de recunoscdatoare pentru aceastd invitatie.
Surorile vitrege: Dar, Cenusdreaso, ce vei purta? Hainele tale sunt atdt de simple si demodate.
Cenusareasa: Adevarul este ca nu am inca ceva potrivit pentru un eveniment atdt de important.
Dar sunt sigurd ca voi gdsi o solutie.

Surorile vitrege: Hal! Esti atdt de naiva, Cenusareaso. Nici mdcar nu ai o rochie adecvata
pentru un asemenea bal.

Cenusdreasa: Poate ca nu acum, dar sunt sigurd ca cu putin ajutor si creativitate voi gasi ceva
frumos de purtat.

Surorile vitrege: Vom vedea, vom vedea . Dar nu uita ca esti doar o servitoare in casa noastrd.
Cenusareasa: Da, stiu, dar chiar si asa, sunt recunoscdatoare pentru aceastd oportunitate. Voi
face tot posibilul sa ma pregatesc pentru balul regal.

In cadrul orelor de Limba si literatura romana, elevii clasei a IV-a au avut de studiat un
fragment din basmul ,,Spaima Zmeilor” dupa loan Slavici si au primit ca sarcina sa creeze un
dialog, folosind formule de adresare specifice comunicarii dialogate, pornind de la replica
copiilor : ,,Ne e foame ! Ne e foame !” Spre deosebire de jocul de rol, dramatizarea creativa
este mai putin formala, actiunile fiind rezultatul improvizatiei ,,actorilor”’[7, 424].

Situatia 1
Copilul 1: Uite, se apropie seara si tatal nostru tot nu s-a intors acasd. Mi-e teamd cd ceva rau
S-ar putea intdmpla.
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Copilul 2: Da, stiu, e destul de ciudat. De obicei, tata se intoarce inainte de apusul soarelui.
Copilul 3: Poate ca a avut dificultati in a gasi mdncare in celalalt taram. Ai vazut ca erau zmeii
aceia? Probabil ca au incercat sa-1 opreascd.
Copilul 1: Dar tatal nostru e destul de istet. A reusit mereu sa-i pacaleasca pe zmei.
Copilul 2: Da, asa e. Imi aduc aminte cind ne povestea despre aventurile lui si cum ii insela
mereu pe zmei.
Copilul 3: Poate ca de data asta lucrurile s-au complicat mai mult. Poate ca zmeii s-au inteles
intre ei s\ |-au luat pe tatal nostru prin surprindere.
Copilul 1: Ar trebui sa stam calmi si sa avem incredere in el. Tatal nostru este foarte priceput
sl stiu ca va face tot posibilul sa se intoarca acasa la noi.
Copilul 2: Da, dar e deja noapte si noi suntem flamdnzi. Nu putem astepta prea mult.
Copilul 3: Poate ca ar trebui sa facem ceva. Sa iesim in cautarea lui sau sa strigam in gura
mare. Poate ne va auzi si va sti ca suntem aici, in nevoie.
Copilul 1: Ai dreptate. Haideti sa strigam impreund: "Ne e foame! Ne e foame!" Poate ca
cineva ne va auzi si ne va ajuta.
Copilul 2: Da, haidefi sa facem asta! Cu cdt strigam mai tare, cu atdt avem mai multe sanse sd
fim auziri!
(Ei incep sa strige din toti plamanii, sperdand ca strigatele lor vor ajunge la urechile cuiva care
sa le ofere ajutor.)

Situatia 2
Copilul 1: Nu pot sa cred ca tatal nu s-a intors inca. De ce o fi intdrziind atdt de mult?
Copilul 2: Poate ca a intdmpinat dificultati in taramul zmeilor. Ai vazut ce inspdimantatori
erau acei zmeil!
Copilul 3: Da, si stii ce mi s-a parut interesant? Cdnd am inceput sa strigam ca ne este foame,
pareau destul de speriafi.
Copilul 1: Ai observat si tu asta? Poate ca suntem mai puternici decdt credem. Poate ca zmeii
nu sunt atdt de infricosatori pe cdt par.
Copilul 2: Dar ce putem face acum? Tatdal nostru nu s-a intors, iar noi suntem flamanzi si
nelinistizi.
Copilul 3: Cred ca ar trebui sa profitam de aceasta oportunitate. Dacd am reusit sa-i speriem
pe zmel, poate ca putem face si mai mult.
Copilul 1: Cum adica?
Copilul 2: Poate ca putem gasi o cale sa-i convingem sa ne lase in pace. Poate ca putem
negocia cu ei sau sa gasim o modalitate de a-i infrunta.
Copilul 3: Da, avem puterea si curajul sd facem fatda acestor provocari. Nu trebuie sa ne ldsam
doborati de teama sau de foame.
Copilul 1: Ai dreptate. Haideti sa gandim un plan si sa actionam impreund. Cu hotdardre si
incredere, putem depdsi orice obstacol in calea noastra!
(Ei isi unesc forzele si pun cap la cap idei si strategii pentru a face fata situatiei cu zmeii si
pentru a-si aduce tatal inapoi acasa in sigurantd.)

Aceste conversatii ii ajuta sa isi dezvolte competentele de comunicare dialogata, sa
invete reguli sociale si sa isi exprime emotiile si gandurile in mod constructiv. Interesul elevilor
din Tnvatamantul primar pentru comunicarea dialogata este adesea alimentat de curiozitatea lor
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naturali si de dorinta de a explora lumea din jurul lor. In acest stadiu, elevii sunt in ciutare de
interactiuni sociale si de modalitati de a-si exprima gandurile si sentimentele.

Posibilitatea de a-si impartasi ideile, de a spune prin intermediul personajelor ceea ce
gandesc, de a-si asculta colegii si de a descoperi noi perspective este o placere de a comunica
pentru elevii claselor primare. Pentru ei, fiecare conversatie este o aventura in care pot descoperi
lucruri noi si pot dezvolta relatii sociale puternice.

In concluzie, povestile sunt un instrument valoros in formarea si dezvoltarea
comunicarii dialogate in scoli si in promovarea unui mediu educational interactiv si stimulativ.
Ele ofera elevilor nu doar oportunitati de divertisment, ci si de explorare intelectuald si
dezvoltare personald, consolidand abilitatile lor de comunicare si intelegere a lumii din jurul
lor. Astfel, formarea competentei de comunicare dialogatd prin valorificarea povestilor, prin
jocurile de rol, dramatizari, creare de dialoguri, sunt modalitati eficiente de a stimula
imaginatia, gandirea critica si abilitatile de comunicare ale elevilor.

BIBLIOGRAFIE

1. BETTELHEIM, Bruno, The Enchantment: The Meaning and Importance of Fairy Tales,
Hardcover and Paperback SUA , 1976, p.352 . Citat [02.03.2024] disponibil online
https://www.sfu.ca/media-lab/cmns320_06/readings/bettelheim.pdf

2. BRUNER, J. Actual Minds, Possible Worlds. Harvard University Press Cambridge, 1986, p.210.
Citat [02.03.2024] disponibil online
https://www.academia.edu/26019685/Review_of_Jerome_Bruners_Actual_Minds_Possible_
Worlds

3. FREIRE, Paulo, Pedagogy of the Oppressed, The Continuum International Publishing Group,
London, 1968, p.181 Citat [02.03.2024] disponibil online:
https://envs.ucsc.edu/internships/internship-readings/freire-pedagogy-of-the-oppressed.pdf

4. Ghid de implementare a curriculumului modernizat pentru treapta primara de invatamant.
Chisinau: MECC, 2018, 272 p.

5. PAMFIL, A., Limba si literatura romdna in gimnaziu. Structuri didactice deschise, Editura
Paralela 45, Pitesti 2016, ISBN 9786067103359

6. PIAGET, J. (1962). The stages of cognitive development. In J. Piaget, & H. E. Gruber (Eds.),
"Toward a theory of instruction” (p. 11-16). Harvard University Press, 1962;

7. PANISOARA, 1.0., Comunicarea eficientd, editura Polirom, lasi, p. 475, 2016, ISBN
9789734654796

8. SANMIHAIAN, Florentina, O didacticd a limbii si literaturii romdne, editura Art Klett,
Bucuresti, 407 p, 2014, ISBN: 9786067100051,

9. SERDEAN, l. Didactica limbii romdne si literaturii romdne in invatamantul primar. Bucuresti:
Editura Corint, 2007, 320 p. ISBN 9789731352336

10. VYGOTSKY, L. S. Mind in Society: The Development of Higher Psychological Processes.
Harvard  University  Press., 1978.  Citat  [03.03.2024]  disponibil  online:
https://home.fau.edu/musgrove/web/vygotsky1978.pdf

295


https://en.wikipedia.org/wiki/Hardcover
https://en.wikipedia.org/wiki/Paperback
https://www.sfu.ca/media-lab/cmns320_06/readings/bettelheim.pdf
https://www.academia.edu/26019685/Review_of_Jerome_Bruners_Actual_Minds_Possible_Worlds
https://www.academia.edu/26019685/Review_of_Jerome_Bruners_Actual_Minds_Possible_Worlds
https://envs.ucsc.edu/internships/internship-readings/freire-pedagogy-of-the-oppressed.pdf
https://home.fau.edu/musgrove/web/vygotsky1978.pdf

