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Abstract. The LOGOPEDIX educational software is a professional software dedicated to
specialists in the therapy of language disorders. The program has a significant degree of interactivity and
language training, taking into account the linguistic specificity of the Romanian language and is intended
to correct some categories of language disorders frequently found in children: delay in language
development, dyslalia, dyslexia. Computer-assisted logo-therapeutic intervention, through the attractive
interface for children, maintains active attention, offers faster access to exercises, minimizes various
disruptive influences (disinterest, fatigue, boredom etc.). By using LOGOPEDIX, children with language
disorders have access to a multitude of exercise sets, but the role of the specialist is not diminished, as
the supervision of the correct pronunciation of the phonemes remains the task of the speech therapist.
LOGOPEDIX cannot represent a substitute for the specialist speech therapist, but as a mediating tool in
speech therapy, it fulfills an important role from the perspective of relieving the speech therapist and the
child with language disorders of a series of routine activities, with repetitive tasks, which risk acquiring
a character unattractive and unmotivating, according to the progress in the therapeutic intervention
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Abordarea problematicii activitatii logopedice, in perspectiva aplicarii celor mai eficiente
metode de ameliorare §i corectare a tulburdrilor de limbaj si comunicare asistate de computer,
este consacratd ideii de modernizare a invatamantului special prin utilizarea instrumentelor
software si hardware si capacitatea de valorificare a acestora in aria didactica. Devine cert ca
metoda instruirii asistata de calculator este inglobata in ansamblul complex de tehnici si strategii
didactice interactive.

Platformele educationale reprezintd mediul de efectuare a instruirii asistate de
calculator, continand modele educationale flexibile, care permit elaborarea unor programe de
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instruire cu un grad ridicat de accesibilitate, putand fi utilizate §i de catre profesorii
neprogramatori. Diferenta dintre un soft obisnuit si platforma educationala aplicata in terapia
logopedica consta in faptul ca aceasta, pe baza aplicatiilor existente, 1i permite logopedului sa-si
construiasca confinutul terapeutic raportat la potentialul intelectual si lingvistic al subiectilor
inclusi in terapie, pe cand un soft educativ obisnuit este utilizat in formula 1n care a fost deja
creat si introdus pe piatd. Logopedul concepe continutul terapeutic ca fiind un set diversificat de
exercitii ludice pus la dispozitia logopatilor.

LOGOPEDIX este un software specializat in domeniul logopediei, creat pentru a sprijini
activitatile logopedice si pentru a facilita evaluarea, interventia si monitorizarea pacientilor cu
dificultati de limbaj si vorbire. Acesta este conceput pentru a fi utilizat de catre logopezi in cadrul
activitatilor din cabinetul de logopedie sau chiar in mediul online. Software LOGOPEDIX este
unica platforma online care permite interactiunea dintre logoped si copilul cu dificultati de
vorbire din locatii diferite.

Software educational LOGOPEDIX nu vizeaza hotarator modificarea continutului
didactic al activitatilor logopedice. Aplicat in diferite parcursuri operationale, softul educational
diversifica activitatea de terapie logopedica, modificad rolul profesorului logoped, favorizeaza
dobandirea competentelor teoretice si practice in invatare.

LOGOPEDIX ca program educational este aprobat de ME al Romaniei si permite copiilor
cu probleme de dezvoltare a vorbirii si limbajului sa participe in procesul corectional dezvoltativ.
Avand o interfatd primitoare, bine dispusa, Software educational LOGOPEDIX devine usor de
aplicat in terapiile logopedice destinate corectiei tulburarilor de limbaj. Mai rezultative sunt
utilizarile acestuia In corectia cU astfel de tulburari cum este Intarzierea in dezvoltarea limbajului,
dislalia, dislexia.

Aplicatia online LOGOPEDIX este un program de colaborare-interactiune. Logopedul
de pe ecranul computerului vede actiunile copilului logopat pe care acesta le face. De altfel, si
elevul vede actiunile pedagogului sau logopedului. Precizam ca logopedul si elevul pot sd se afle
in aceleasi locatii sau diferite.

In cadrul programului de interventie software educational LOGOPEDIX se oferd
posibilitatea dezvoltdrii abilitatii de a imita actiuni $i comenzi verbale, onomatopee,
recunoasterea obiectelor dupa sunetele produse, identificate apoi in imagini. Toate aceste actiuni
se deruleazi conform softului in prima etapa de corectare a tulburarilor de vorbire. in cea de-a
doua etapa se doreste dezvoltarea vocabularului si a structurii gramaticale, dezvoltand abilitatea
de a sorta si categorisi obiecte si imagini identice si diferite, diferentierea diferitelor sunete,
fixarea sunetului In propozitii §i exprimarea sunetului corectat prin poezii si ghicitori [4, p. 51].
In etapa finald de lucru a programului se lucreazi pe abilitatea copilului de a recunoaste litere,
de a le reproduce grafic si de a forma propozitii cu cuvinte. Toate aceste exercitii se desfasoara
conform programului LOGOPEDIX.

Pe baza studierii softului educational LOGOPEDIX se selecteazd un numar de cinci
interfete, cu care elevii lucreaza lunar, dupa urmatorul grafic:

Luna intdi. Se lucreaza pe interfetele:

o IMITA MASCOTA — elevii sunt indemnati si dea clic pe fiecare imagine, moment cand
mascota isi ficea aparitia cu diferite pozitii ale corpului si bratelor, apasand butonul ASCULTA,
se da comanda (Ridica bratele! Pune mdinile la ochi etc.), elevul este rugat sa imita [1].
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Figura 1. Imita mascota

e ONOMATOPEE - cuprinde trei planse (fermd, oras, casd), unde sunt reprezentate
diferite obiecte sau animale. Obiectele din plansd, la click, se maresc si se aude sunetul
(onomatopeea). Copilul, pe rand, da click pe fiecare imagine, asculta ce se aude si repeta, la
nivelul potentialului lui, sunetele emise de obiecte sau animale (vaca — muuu, pisica — miauu,
magina — ti ti ti, trenul — uuu-ciu-ciu, soneria — ¢drr). Elevul imita onomatopeele auzite [1].

Figura 2. Onomatopee

Luna a doua. Se lucreaza pe interfata DISLALIE, unde sunetele care trebuie corectate
sunt grupate in diferite pozitii in cuvinte.

Pentru inceput se va lucra pe pozitia sunetului deficitar la inceputul cuvantului. in
momentul cand elevul da click pe imaginea calculatorului, apare o lista de cuvinte care contin
sunetul deficitar la inceputul cuvantului. Elevul da click pe fiecare cuvant, mascota emite
cuvantul respectiv cu intensitate mai puternica pe sunetul de inceput ce trebuie corectat, iar elevul
trebuie sa repete ceea ce aude [3, p. 23].

Figura 3. Dislalie: sunetul deficitar la inceputul cuvantului

370



Pentru fiecare pozitie a sunetului la inceputul cuvantului, programul propune o listd de
cuvinte cu pozitia respectiva a sunetului, urmat de vocala si de consoana (sac, sirop, sec, scai,
sfat, stea etc.). Deoarece interfata contine un numar mai mare de cuvinte care incep cu sunetul
respectiv, acest soft intareste intr-o proportie mai mare pronuntia corecta a sunetului defect
[5, p. 45].

Luna a treia. Se va lucra cu sunetul deficitar in interiorul cuvantului, situat intre doua
vocale si insotit de consoane. Se da click, apare lista de cuvinte, elevul da click pe fiecare cuvant,

asculta pronuntia lui i repeta ceea ce aude (casa, lasa, fusta, uscat etc.). Elevul repeta si primeste
recompensa mascotei, care ii spune: BRAVO!

® *“T* de mal multo ol in cuvant
Proparin
Flaarea o oxpranare a soanetibul <7~
Enwecith pentri Sifedentivion simmtelor $ - T
Cuvinte carm comm wnwieie S . T
Propoait il pariru di enent ey me wnwteior S0 T

Figura 4. Dislalie: sunetul deficitar in interiorul cuvantului

Luna a patra. Se lucreaza pe pozitia sunetului de corectat la sfarsitul cuvantului, precedat

de vocala, de consoanad, repetat de mai multe ori In cuvant (nas, pus, cais, uns, vals, sosire, spatos,
deschis etc.).

Figura 5. Dislalie: sunetul deficitar la sfarsitul cuvantului

Luna a cincea. Se va lucra pe fixarea sunetului corectat, si anume:

e  repetarea propozitiilor ce contin cuvinte cu sunetul respectiv;
e  rostirea paronimelor dupa model;

o diferentierea sunetului de alt sunet asemanator;

o repetarea unor scurte texte.
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Cuvinte cate contin sunetéle S - 2

Figura 6

Propozitiile sunt exprimate de mascota, elevul ascultd toatd propozitia si apoi repeta
(»Astazi este ziua surorii sale.”, ,,Sorina se viseaza ziaristd.” etc.). Tinem sa remarcam ca
cuvintele Insotite de imagini ajutd elevul mai mult si il incurajeaza sa imita ceea ce aude. Cand
greseste, mascota il incurajeaza, spunandu-i: MAI INCEARCA!

LOGOPEDIX intruneste principiile de eficienta ale unui soft educativ, aplicat in terapia
logopedica. El dispune de aplicatii structurate pe principiul rezolvarii de la simplu la complex,
permite conceperea unui continut pe nivelul corespunzator potentialului cognitiv al subiectului
logopat, ofera indicii de rezolvare si intarire pozitiva adecvata, generand un grad de activizare
ridicat §i un feedback afectiv pozitiv din partea elevilor logopati. Astfel, prin intermediul
aplicatiilor Incorporate, LOGOPEDIX permite construirea unui demers terapeutic individualizat
si gradat ca dificultate, cu secvente computerizate de antrenament terapeutic sau de evaluare,
care sa se imbine cu modalitatile clasice de terapie [2, p. 67].

Muzica aceasta este surprinzitoare.

La televizor este o emisiune cu surprize.

Figura 7

In cercetarea efectuatd de E. Crisan si V. Stratan (2023) cu privire la studiul utilitatii
softurilor educationale in terapia logopedica, autorii mentioneaza aprecierea rolului acestora in
terapia corectiv-logopedica a copiilor cu cerinte educationale speciale, ceea ce este destul de
greu. Totodata, ele sunt productive si foarte importante in corectarea tulburdrilor de vorbire la
copiii cu CES. Studiul a demonstrat ca impactul utilizarii softurilor educationale in terapia
logopedica in general, dar si Tn mod special, in corectarea dificultatilor de vorbire si limbaj la
copiii cu CES, este evident [1, p. 319].

Prin asocierea secventelor clasice de terapie cu cele de terapie asistata de computer, prin
utilizarea aplicatiilor, platformelor, software educationale sau a altor programe computerizate
logopedice, orice logoped are posibilitatea de a-si eficientiza demersul terapeutic, oferind o
alternativa la terapia logopedica traditionald. Utilizarea platformelor face apel la competentele
digitale si pedagogice de care dispune logopedul. Integrarea lor in activitatea terapeutica este
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expresia originalitatii terapeutului. Referindu-se la necesitatea valorificarii portofoliului de
competente digitale si profesionale, E. Danciu mentioneaza ca terapeutul nu trebuie sa devina un
specialist in informatica, ci trebuie sa stie sa utilizeze eficient resursele existente [3, p. 23].
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