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Acest studiu este efectuat pentru studentii ciclului I, Licenta, spre
insusirea mai profunda a conceptului de design grafic si realizarea lui in
lucrarile designul interior. Informatia prezinta o sinteza a procesului de
studii pe etape, conform ariei curriculara la disciplina Tehnici de
reprezentare.

Cursul in arta interiorului are drept scop formarea cunostintelor
teoretice, cdt §i a aptitudinilor practice la viitorii profesionisti in designul
interior, la pedagogi si artisti plastici. In cadrul cursului studentii vor
insusi modalitati de organizare grafica a interioarelor si teritoriilor
adiacente lor, principii de reprezentare grafica si multiple tehnici grafice
de realizare a spatiilor interioare s§i a formelor, mobilierului din
interioare.

La fel, pe parcursul acestui curs, studentii se vor familiariza cu
tehnica laviului monocrom §i policrom. Tehnicd, care combind varietatea
tehnicilor de prelucrare a interiorului.

Prezenta lucrare a fost elaborata in conformitate cu programa de studii
la Facultatea Arte Plastice si Design



Tehnicile de  reprezentare  sunt
instrumentele care pot aduce la viatd un
interior formand un proiect, alcatuit si
disciplinat prin mecanismele si principiile
designului interior.

Cursul urmareste aspectul interiorului
de la proiect format din linii proiectante pdna
la aspectul artistic al interiorului prin
diversitatea tehnicilor de reprezentare graficad.
Combinatia tehnicilor de reprezentare grafica
cu tehnica acuarelei, a laviului sunt propuse la
acest curs pentru executarea schitelor,
crochiurilor si a lucrarilor finale elaborate

prin proiectarea perspectivelor.




INTRODUCERE

Tehnicile de reprezentare grafice sunt importante pentru procesul
de creare a unui interior, deoarece orice Inceput este format din idee in
interpretare grafica. Apoi fiind proiectata si disciplinatd prin principiile
de formare a designului interior ca stil, continut, cromatica etc. devine o
elaborare finald a unui proiect ce defineste notiunea de design interior.
Un proiect elaborat la designul interior poate fi executat manual sau/si
prin intermediul instrumentului performant/computer. Elaborarea poate fi
reprezentativa cat si animata/filmulet a proiectului. Pentru a ajunge la
performanta designului profesionist studentii vor studia pas cu pas
principiile, regulile si toatd baza informativa ce tine de formarea lor ca
specialisti iIn domeniu. Unul din aceste aspecte este elaborarea si
prelucrarea grafica a spatiilor/elementelor din designul interior si anume
desenul grafic. Desenul grafic cu tus poate fi efectuat cu penitd sau
rapidograph/isograph. Finalul cursului pentru studenti este o lucrare
artistica executata in intregime sau partial in creion sau cerneald/tus, de
obicei pe hartie. La bazi acestei tehnici este o metoda liniara de a realiza
imagini. Pentru a obtine o imagine tridimensionald se foloseste diverse
tehnici, principii care prin respectarea si combinarea lor se capatd forme
cu volum si spatii interioare cu perspectiva.

Etapele istorice ne prezintd
tehnicile grafice de reprezentare Inca
din perioade foarte vechi care au
evoluat pe parcursul istoric a
omenirii, la Tnceput prin metoda de
zgariere a tabliillor de lut, apoi
scrisul si desenul cu penita.
Instrumentele acestor tehnici au fost
schimbatoare pe parcursul sau

istoric, devenind un instrument

functional si artistic ca exemplu

penita de bronz, argint si/sau aur. i.&_m.ﬁ“énlﬂﬁﬁ
Penita moderna apare abia la sfarsitul secolului al XVIII-lea. In secolul al

XIX-lea de exemplu s-au fabricat penite cu forme excentrice, care



aminteau silueta unei maini sau a unui craniu, a unei lanci, aceste modele
fiind mai importante pentru vechii caligrafi.

Actual tehnicile de reprezentare graficd se elaboreaza prin
intermediul rapidograph/isograph-lui care permite prelucrarea grafica cat
a conturilor elementelor din interior, atat si prelucrarea suprafetelor din
interior.
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Imag. 1. Grosimea rapidograph/isograph utilizat la tehnici de reprezentare

Video - https://www.youtube.com/watch?v=iAYPDxrTryA

Competente dezvoltate in cadrul cursului Tehnici de reprezentare:
Acest curs pentru studentii de la programul de studiu Design interior are
ca scop dezvoltarea anumitor competente:

Competente de cunoastere §i intelegere: de a cunoaste principiile
de executare grafica a diverselor forme, mobilier, obiecte si al spatiului
interior respectdnd legea perspectivei spatiului prin organizarea liniilor
grafice conform planurilor interiorului. Obiectele, formele tot ce se
gaseste in prim plan v-or fi executate cu linii mai groase, decét liniile cu
care vor fi prelucrate formele din planul II al interiorului si respectiv
planul III al interiorului [Imag. 1].

Competente de aplicare: de a demonstra aptitudinile de rezolvare
liniara, cromatica si proportionald a unui interior, fragment de interior,



forma sau element prin includerea legitatilor corelatiei dintre culoare
(laviu) si tehnicile de reprezentare grafica [Imag. 2].

Competente de cercetare: de a cerceta tipurile de manifestare
grafica a tehnicilor de reprezentare in prelucrarea grafica a interioarelor
si continutului ce se gaseste in cadrul interiorului.

Competente de dezvoltare: de a elabora noi tehnici de
cute. [3, p. 124]

o

reprezentare prin combinarea tehnicilor cunos
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Imag. 2. Lucrarea executatd in tehnica combinata grafic/laviu monocrom cu
rapidograph/isograph

Finalitati de studii realizate la finele cursului:

La finele acestui curs studentii de la programul de studiu design interior

vor fi pregititi pentru a cunoaste, interpreta, argumenta etc. finalitati de

curs capatate prin intermediul exercitiilor si lucrarilor grafice executate

pe parcursul orelor. Finalitati:

e si cunoasca conceptul unitar de design, cu principii
compozitionale si cu principiile de formare a unei lucrari grafice;

e sa interpreteze propria manierda de lucru in modelarea plastica,
artistica a interiorului;

e si argumenteze posibilitatile proiectarii interiorului, etapele de
lucru grafic 1n designului spatiului interior;

e si demonstreze apartenenta tehnicilor de reprezentare in
organizarea unui interior si a raportului echilibrat de: cromatica,
materiale, lumini, mobilier, accesorii etc.;



e si argumenteze rolul si importanta tehnicilor de reprezentare in
activitatea designerului interior;
e si compare aspectul compozitional al mobilierului sau
elementelor din interior in corespundere cu modul lor de
prelucrare grafica;
e si clasifice metodele si principiile de lucru in designul interior,
tinand cont de specificul si caracterul functional al interiorului;
Preconditii

Pentru o realizare eficienta de Insusire a tehnicilor de prezentare
grafica [Imag. 3] este necesar ca studentii s cunoasca si sa aplice deja n
practica tehnici initiale de hagurare liniara, tipuri de grafica liniara, tipuri
de linii, grosimea si aplicarea lor, formarea unui volum aplicind tehnicile

graficii.

reprezentare
Avand aceste preconditii, se planifica ca pe parcursul acestui curs
studentii sa elaboreze la final propriile tehnici de reprezentare, utilizarea
corectd a tehnicilor grafice de reprezentare, cat si cromatice prin laviul
policrom, forménd interioare corect prelucrate grafic cat si imitatiile
grafice a materialelor de finisare si prelucrare a spatiilor interioarelor.
[Imag. 4]



Acest curs propune studentilor in cadrul orelor, sd- si dezvolte
aptitudini de artistism, creativitate, cu aplicarea lor in viitoarea practica

la specialitatea designul interiorului folosind instrumentarul [Imag. 5]
care poate fi utilizat la elaborarea graficd manuald a unui proiect a
designului interior. Pentru o reusitd mai ampld de executare a lucrarilor
grafice e necesar de anumite preconditii ale studentilor.

i

Imag. 4. Tehnici gmﬁce executate cu rapzdograph/lsogmph
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Imag. 5. Grosimea rapidograph/isograph utilizat la tehnici de reprezentare
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Notiuni:

CREION, creioane, s. n. Instrument (de scris sau) de desenat, constituit
dintr-o mind (neagra sau) colorata, din grafit sau din alt material, protejata
de un invelis de lemn Si: (pop) plaivaz, plumb, (irg) ceruza. [11, p. 24]

PENIIA, penite, s. f. Placd de metal, mica si concava, terminata printr-
un varf despicat, care, montatd sau fixatd la un toc sau stilou, foloseste
pentru a scrie cu cerneala.

TUS, tusuri, s. n. Cerneald speciald (mai ales neagra), rezistenta la apa,
folosita la anumite desene, la aplicarea stampilelor, in poligrafie etc.

GRAFIC, -A, grafici, -ce, adj., s. n. substantiv neutru, s. f. I. Adj.sf
Ramura a artei plastice la baza céreia se afla desenul fira culoare si
desenul tehnic si care foloseste diverse procedee tehnice precum
gravarea, litografia etc.

LAVIU sn [at: oprescu, s. 41 / Pl: ~ri / E: fr lavis]
Procedeu folosit n pictura, de a umbri monocrom un desen cu tus diluat
sau cu culoare de apa.

Descriere:

CREION, creioane, s.n. — Din fr. crayon

Ustensild pentru scris sau desenat, constituitd dintr-o mina neagra sau
colorata, protejata de un invelis de obicei din lemn; betisor facut din argila
combinatd cu diferite substante, cu care se poate desena in diferite
culori. [8, p. 231]

H'IH:’H‘W)IUJ L

Imag. 6. Grosimea i duritatea creioanelor
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Istoria aparitiei si dezvoltarii reprezentdrilor prin tehnica
creionului apare odata cu aparitia lui ca instrument. Pana in secolul XVI
creionul era confectionat din argint sau din plumb (v. condei). De atunci
grafitul, substantd mineralda moale, de culoare cenusie, a devenit un
material de baza al confectionarii creionului.

La sfarsitul secolului XVIII N. J. Conte (Franta) si J.
Hardmuth (Austria) au reusit, prin amestecuri de grafit si argila, sa obtina
diferite sortimente de creion (care le poarta numele) cu grade de
moliciune diferite (v. conte). Creioanele astfel capatand o gama larga de
proprietati grafice fiind clasificate ca duritate. Duritatea creionului difera
de la H=hard (sau forte) pana la B=black si se numeroteaza de la 1 la 7
(7B=cel mai moale) . [fig. .6]

in functie de gradul de tarie sau moliciune a creionului se obtin
desene lineare foarte precis conturate (Holbein, Ingres, desenele de
sculptori) sau desene cu subtile treceri de la umbra la lumina si forme
mobile (Degas, Dufy). [13, p. 74]. Acest moment este foarte important la
prelucrarea grafica si redarea tridimensionald a spatiului in lucrarile din
cadrul procesului de studiu aplicate pentru proiectare si prelucrare grafica
la programul de studiu design interior. Creionul fiind instrumentul primar
de executare a desenelor, schitelor si proiectiilor interioarelor sau a
obiectelor din interiorul proiectat. Poate fi utilizat cat la proiectarea
primaré cu linii ajutitoare, atat si la proiectarea perspectivelor obiectelor
si/sau elementelor ce tin de designul interior. Tot cu ajutorul creioanelor
e posibil si clasificarea planurilor din spatiul interior prin ingrosarea
si/sau pronuntarea liniilor in planul 1 a spatiului pentru redarea apropierii
obiectului sau elementului din interior ca ti slabirea sau subtierea liniei
pentru planul 2 si 3 a interiorului. Astfel capatand o trecere evidenta de la
planul unul a interiorului in planele ce urmeaza astfel proiectand spatiul
tridimensional a interiorului. Exact aceiasi procedura de ingrosare a
liniilor conform planurilor o capétam si cu rapidograph/isograph.

sursa http://arhimania.ro/desenul-in-creion-tehnici-de-desen/
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CONTINUTUL UNITATII DE CURS

la tehnici de reprezentare

Tehnici de reprezentare conform planului de invitiméant

pentru programul de studiu Design interior/licenta

Anul I, sem. I Prac. | Ind.
1| Notiuni si principii. Tehnici grafice de 5 2
reprezentare a interiorului. Exercitii.
2| Varietatea tehnicilor de reprezentare. 5 3
3| Imitatia materialelor naturale. Lemnul. Fibre 5 2
lemnoase.
4| Imitatia materialelor naturale. Piatra. Forme si 5 3
mod de utilizare.
5| Notiuni si principii. Tehnici combinate grafice 5 2
si cromatice de reprezentare a interiorului.
6 | Flora designului interior. 5 3
Arbori si arbusti. Vedere de sus, utilizare in
proiect.
7| Arbori si arbusti. Vedere de frontala, utilizare 5 2
in desfasurate.
8| Arbori si arbusti. Vedere tridimensionald, 5 3
utilizare in perspective.
Total ore: | 40 20
Tehnici de reprezentare
Anul I, sem. II Prac. | Ind.
1| Laviul monocrom 1n exercitii. Principii si 2 1
valori decorative a laviului in designul interior.
2| Laviul policrom in exercitii. Formarea si 2 1
proiectarea interiorului pentru tehnica laviului
policrom.
4| Executarea laviului policrom cu degradeuri si 6 3
suprafete cu extragere uniforma in proiectul
designului interior.
Total: 10 5
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Semestrul 1
L 1. Notiuni si principii. Tehnici grafice de reprezentare a
interiorului. Exercitii.

Imag. 7 Reprezentarea grafica al interiorului in diferite tehnici grafice.

Tehnica tusului este o variantd optimald de reprezentare a
interiorului din punct de vedere grafic. Prin grafica e posibil de organizat
interiorul din punct de vedere a spatiului. Prin intermediul liniilor si
grosimii schimbatoare se respectd vizualizarea spatiala a interiorului prin
determinarea clara a grosimii liniilor in dependentd de planurile
interiorului. Planul I fiind prelucrat cu linii mai groase ceia ce permite de
accentuare vizibila a planului 1 si aranjarea spatiald a planurilor
interioarelor 1n perspectivd. Un alt mijloc este organizarea spatiilor prin
anumite tehnici grafice.

Tehnicile grafice fiind preponderent organizate de linii, puncte si
elemente liniare executate cu rapidograful in tus. [Imag. 7] Toate aceste
tehnici vin sd pund In valoare reprezentarile grafice si propriu zis
materialul de lucrul, tusul si instrumentele utilizate.
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Tusul este un material flexibil care oferd artistului oportunitati
mari. Se combina perfect cu orice vopsele, creioane, post-procesare in
editori etc. Chiar dacd, la prima vedere, se pare ca lucrul cu tusul este ceva
simplu, atunci dupd o anumita cantitate de practicd se va descoperi
adevdrata grafica executatad prin utilizarea tusului propriu zis sau in
combinatie cu alt material. [Imag. 8]

Imag. 8 Reprezentarea grafica a interiorului in combinarea tus/cariocad.

Compozitie tusului este cunoscut de omenire inca din cele mai
vechi timpuri. Este un colorant fabricat din negru de fum. Pentru a preveni
suspendarea particulelor fine de funingine din exfolierea in apa, se adauga
selac sau gelatind la compozitie. Tipuri de tus sunt disponibile sub forma
lichida i solida. Tusul lichid este o oportunitate de lucrul rapid fiindca
este deja 0 compozitie pregatita citre utilizare. Insi avem varianta in care
lichidul nu este suficient de concentrat, acesta poate fi deschis timp de
cateva zile, astfel incat excesul de umiditate sa se evaporeze. Tusul solid
trebuie sa fie pregatit si diluat cu apad imediat Tnainte de utilizare, altfel se
va schimba proprietdtile. Pe langd cele obisnuite, exista tus colorat si
rezistent la umiditate, dar sunt mai putin frecvente n utilizarea lor pentru
prelucrarea artistica/grafica a interioarelor. [Imag. 9-14]

15



Pentru a obtine o tehnicd a tusului bund este nevoie si de
instrumentarul necesar preconizat pentru tehnica de lucrul cu tugul. Ceste
instrumente sunt:

- perii;

- pene;

- captuseald de cerneala;

- captuseli;

- izograf;

- perie de apa;

- bete din lemn;

- betisoare igienice etc.

Imag. 9 Tehnici grafice punctul executate cu

rapidograph/isograph

Tehnicile grafice sunt un instrument de redare volumetrica a formelor.

Exemple de exercitii si lucrari a tehnicilor grafice oferite de rapidograf.
[Imag. 9-17]
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Imag. 11 T ehnici grafice in linii ondulate si contrastante executate cu
rapidograph/isograph

ey

s
NS,

Sy
RS

Imag. 12 Tehnici grafice liniare executate cu rapidograph/isograph
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Imag. 13 Tehnici grafice linii liniare si curbe executate
cu rapidograph/isograph

Iag.] 4 Tehnici grafice cu directionarea liniilor executate
cu rapidograph/isograph
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Imag. 15 Tehnici grafice cu diversitatea grosimii liniilor de hasurd
executate cu rapidograph/isograph
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rapidograph/isograph
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Imag. 17. Tehnici grafice cu diversitatea liniilor de hasurd executate
cu rapidograph/isograph

Tehnicile grafice de reprezentare a interiorului au o istorie de
dezvoltare, formare si aplicare in plan cat artistic, atat si grafic liniar
pentru proiectare. Atunci cind vorbim despre istoria aparitiei si
dezvoltarii tehnicilor de reprezentare este necesar sa constientizam ca
acest domeniu vine odatd cu aparitia omenirii si posibilitatii de a reda
grafic prin semne anumite informatii. Desi trecutul graficii este foarte
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suprafetelor ce nemijlocit tine de domeniul artistic a prelucrarii unei
suprafete sau obiect din designul interior. Initial, penele pasarilor erau
folosite pentru tehnica lucrului cu tusul. Cel mai adesea se foloseau pene
de rata, iar pentru liniile mai subtiri cele de corb. Varful fiind ascutit cu
un cutit care poate fi scufundat in cerneala. Pe parcursul timpului sa trecut
la instrumente performante astfel formand o varietate impunatoare de
tehnici grafice folosite cu prelucrare in tus. In asa mod sau format diferite
tehnici de lucrul in tus. [6, p. 16]
Tehnica liniei (imaginea aliniata jos)

T T
dd R L b
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Tehnica liniei este o tehnica aplicatd de marea majoritate a artistilor
plastici si a proiectantilor, fie in arhitecturd sau design interior cét si cel
de landsaft sau grafic. Linia poate fi diferita ca lungime si ca grosime care
in unele cazuri prin continuarea sa trece 1n ton sau 1n cazul cromaticii in
patd de culoare (dupd caz). Dacd spre exemplu folosim linia in
prelucrarea unui interior, atunci linia vine sé redea spatiul prin diferenta
de grosime, care usor ne da posibilitatea sd nuantdm planurile interiorului
(planul I si II, IIT). Ca de regula planul I a interiorului este prelucrat cu
linii mai groase, evidentiate, pentru a reda spatiul, dar planurile anterioare
perspectivei pot fi prelucrate cu linii care se subtiazd pe parcursul
adancirii in spatiul interiorului proiectat. In unele cazuri planul Il sau cel
mai Indepartat spatiu al interiorului poate fi prelucrat cu linii subtiri,
si/sau lasate liniile proiectante ajutdtoare, conform adancimii spatiului
prin a unifica elementele creand efect de departare.
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Tehnica liniei si tonului(imaginea aliniata jos)

E o

i l——

Tehnica liniei §i tonului este o tehnica bine cunoscutd de toti artistii
plastici. Ea este folosita pentru lucrari artistice, atit si pentru lucrari de
proiectare pentru a ardta intensitatea tonald pe suprafetele interioarelor.
Ea poate fi diferite marimi si grosimi, intensitate tonala. Tonul este divers
dupa procentul de acoperire a suprafetelor.

Cum am mai mentionat anterior desenul cu stilou si cerneala sau
tug este una dintre cele mai vechi tehnologii cunoscute de omenire. Pe
perioada evolutiei acestei tehnici sa trecut prin diferite instrumente mai
clasice si/sau mai moderne perioadelor ceia ce a ficut mai interesanta
aceastd tehnica grafica fiindca fiecare instrument vine cu amprenta sa
individuala ca aport pentru cunoasterea si diversificarea tehnicilor grafice
de reprezentare. [Imag.17]

20



Tehnica liniei si petei (imaginea aliniatd jos)
Tehnica liniei este o tehnicd aplicatd de marea majoritate a artistilor
plastici si a proiectantilor, fie 1n arhitectura sau design interior cét si cel
de landsaft sau grafic.

O altd abordare de combinatie a liniei este cu pata tonald. Pata tonala se
poate de o perceput ca o linie de o grosime mai mare, care pana in final
trece la o dimensiune cu care e posibil de aratat o suprafata intreaga. Linia
care trece 1n pata este des folosit de toti artistii plastici, de arhitecti si de
designeri. Aceasta tehnica are la baza sa o plasticitate, o trecere lind de la
linie la suprafata de la ceva proiectant la o umbra a elementelor. Chiar se
poate spune cd este o tehnicd artistica de prelucrare si proiectare a
interioarelor.

Toate aceste tehnici sunt utile si vin si ajute la creativitatea formelor,
elementelor si a interiorului in intregime. Exercitiul pus la baza aceste lor
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tehnici este de a dezvolta in studenti, viitori designeri abilitéti artistice si
competente profesionale. Toate aceste tehnici sunt un suport trainic
pentru performantele de proiectare, modelare a unui design interior. Tot
atat de important sunt si instrumentele care sunt folosite pentru a crea a
ceste tehnici.

Initial au fost folosite dispozitive simple care difera de stilourile moderne
din metal sau stilouri care si-au castigat o popularitate larga in ultimii ani.
Daca timp de cateva secole la rand precum am mai mentionat, marii
maestri au pictat cu bete de stuf sau gasca, lebada, acum sunt instrumente
penita metalica care a aparut la sfarsitul secolului al XVIII-lea si care este
folosita si astdzi. In cadrul orelor la programul de studiu design interior
vor fi studiate nu doard instrumentarul si materialele pentru executarea
lucrérilor grafice cu tehnici de reprezentare grafice, dar si aplicativ vor fi
executate lucrari de antrenament. Lucrarile practice sunt calculate pentru
dezvoltarea abilitatilor, competentelor si a dezvoltarii creativitatii
personale a fiecarui student. Doara prin aplicativ sunt atinse scopurile de
dezvoltare creativa si a abilitatilor practice.

Imag. 18. Instrumentari pentru diverse tehnici grafice
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Astézi, tehnicile de prelucrare in tus cu o combinatie de alte
materiale implicd multe combinatii de materiale si instrumente necesare
utilizate. [Imag.18, 19] Ele fiind prezentate ca instrumentele si materiale
necesare pentru studenti in cadrul orelor de tehnici de reprezentare grafice
la programul de studiu design interior:

1 Penita pentru stilou cartografic

2 Pene de densitate diferita

3 Manerele din lemn

4 Periati din coloana numarul 6

5  Razuitor pentru lucrul pe hartie
acoperita

6  Manerul pistonului

7  Maner cu umpluturd-codd sau
captuseald de cerneala

8  Stilou fin ——

9  Marker de pana

10 Maner perie pentru desenarea cu
cerneala

11 Baston de bambus, aratat ca o
pana

12 Stuf in forma de pana 1
13 Stuf in forma de pana 2
14 Pand de lemn

Imag. 19. Instrumentari pentru tehnici grafice
Fiecare instrument isi are valoarea sa care contribuie la realizarea
lucrarilor calitative si la dezvoltarea propriu zisd a fiecarui student in
cadrul orelor de specialitate prin exercitii, forme de manifestare, prin
contribuie pe buna dreptate la dezvoltarea creativa si la precizia valorilor
de proiectare. Important ca fiecare student lucrdnd cu tehnicile,
instrumentele si materialul necesar la obiect sa identifice propria tehnica,
sd acumuleze deprinderi ca in final sd formeze propriile idei, tehnici si
modelare a spatiului bazat pe studiu, dar cu amprentd proprie individuald
venita din antrenamentul 1n cadrul orelor de specialitate pentru programul
de studiu design interior.
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1. Varietatea tehnicilor de reprezentare grafica.
Tehnicile de reprezentare grafica este o ramura a artei plastice la baza
careia se afla desenul de sine statator si Tn care se folosesc diverse
procedee tehnice prin utilizarea diverselor materiale. Tehnicile de
reprezentare grafica se referd mai intai de toate la metoda de reprezentare
prin desen grafic a imaginilor cu subiecte realizate prin aplicarea liniilor,
punctelor, petelor de ton, culoare etc. (imaginea ce urmeaza)

A\ 2/ |
Liniile grafice ce formeaza tehnicile de reprezentare pot fi cu diversitate
sporita din punct de vedere a:

Grosimii liniei

Intervalului dintre linii

Instrumentul cu care sunt aplicate liniile

Tonalitatea tusului

Prelucrarea suprafetei unde sunt aplicate liniile.

LA W~
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Tehnicile de
reprezentare au o
clasificare si a
modurilor de aplicare
graficd prin linii
drepte si curbate,
punct si cerc,
intersectiile liniilor ce
formeaza alte tipuri
de linii gsi forme.
[Imag.19]
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Exemple similare de reprezentare grafica pentru realizarea suprafetelor
plane in designul interior.
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Cunoscand aplicativ varietatea tehnicilor de reprezentare graficd din
exercitiile propuse 1n cadrul orelor studentii pot aplica aceste tehnici de
reprezentare grafica in interioare, potrivind pentru suprafetele interiorului
tehnicile ce pot reprezenta cel mai bine relationarea umbrei cu lumina,
spatiul interiorului, planurile spatiale a interiorului, suprafetele,
mobilierul si detaliile din accesoriile interiorului etc.

Imag. 19. Reprezentare axonometrica a unui spatiu locativ in tehnici grafice

LUCRAREA nr. 1 Tehnicile de reprezentare folosite in interior.
[Anexa 1]
Sarcina- selectarea, executarea a 10 tehnici grafice de reprezentare
pentru utilizarea lor in designul interior
Scopul- antrenamentul de executare a celor 10 tehnici selectate de
tehnici grafice de reprezentare pentru utilizarea lor in prelucrarea
grafica a interioarelor din proiecte.
Dezvoltarea abilitatilor- prin executarea celor 10 variante de tehnici de
reprezentare grafica studentii vor dezvolta abilitati practice
reprezentative de prelucrare graficai a suprafetelor si detaliilor din
interior, relatii lumind, umbra, tonalitate, linie, punct etc.
Competente- prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 7 competente
cheie:

o competente de alfabetizare;

o competente mult lingvistice;

o competente Tn domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si

matematicii;
o competente digitale;
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o competente personale, sociale si de a invata sa inveti;
o competente cetitenesti, antreprenoriale;
o competente de sensibilizare si expresie culturala.
2. Imitatia materialelor naturale. Lemnul. Fibre lemnoase.
Lemnul poate fi considerat primul material de constructie. Din
preistorie si pana astazi acest material a fost utilizat constant, in cele mai
variate moduri, In alcatuiri constructive cu/sau fara rol structural. Acest
fapt se datoreaza atat randuirii lemnului, sub forma unor specii diverse,
in toatd lumea, cat si abilitatile sale, greutatii reduse si bunelor sale
caracteristici mecanice.

[
.._,; A
A

Imag. 20. Exemple de reprezentare grafica al lemnului.

Lemnul este folosit In constructie si in designul interior ca material
de prelucrare artistica a interiorului. [Imag.20]

La fel el poate fi gasit si in elementele mobilierului, nu doara in
decorarea suprafetelor din interior. Il gasim insa si in obiectele decorative
care n ansamblul formeaza designul interior. Deci putem deduce ca
lemnul este un material des folosit in designul interior cu o interpretare
larga. [Imag.21]

Lemnul este relativ usor, are rezistente mecanice bune in anumite conditii
de aplicare a sarcinilor exterioare/interioare si are in plus i rezistenta
termica destul de ridicata. Este adevarat ca este sensibil la foc, dar poate
fi protejat destul de eficient contra acestuia. Lemnul poate putrezi, dar e
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cunoscut faptul prin ce metode poate fi ferit de umiditate, si de atacul
multor agenti patogeni sau daunatori, de la microbacterii, de micelii si
pana la rozatoare.

Imag. 21. Implementarea fibrei lemnoase ca element de decor.
Cu toate momentele pozitive si negative lemnul este un material pe larg
folosit in designul interior. In acest scop prezentarea lemnului grafic prin
tehnicile grafice de reprezentare este binevenit, deoarece ele pot fi
prezentate nu numai ca material de finisare a unui design interior dar
participa prin imaginea sa In decorarea spatiului, deoarece lemnul are un
desen grafic propriu a fibrelor lemnoase. in dependenta de taierea lui pe
verticala sau longitudinal, lemnul are desenul acestor fibre diferit.
' WA & R0

Imag. 22. Implementarea fibrei lemnoase cu tdiere verticala
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Imag. 23. Implementarea ﬁbréi lemnoase cu tdiere ofizontald

Lemnul este un material incredibil de versatil, iar proprietitile
sale unice il fac potrivit pentru o varietate de utilizari. Explorand diferitele
tipuri de lemn si caracteristicile acestora, avem posibilitatea cu usurinta
sd selectam tipul potrivit de lemn pentru proiectul propriu zis. Tipuri si
proprietatile lemnului sunt multiple. Initial e important sd cunoastem ca
lemnul este clasificat in lemn dur, moale etc. Fiecare tip cu proprietatile
caracteristice isi are locul sdu in designul interior. Deci exista specii de
foioase, cum ar fi artarul, stejarul si nucul sau pinul si cedru care prin
caracteristicile sale difera. Fiind propuse ca utilizare In designul interior
e necesar studierea lor si a proprietatilor propriu zise.

Exista o multime de informatie referitoare la cum sa identificam
diferitele tipuri de lemn si ce proprietati il fac pe fiecare unic.Ca exemplu
poate fi examinate si discutate cele mai des intilnite specii de lemn.
[Imag.24]

Artarul este unul dintre cele mai populare tipuri de lemn utilizate in
mobilier si alte proiecte de prelucrare a lemnului. Popularitatea sa se
datoreazd rezistentei, durabilitdtii si atractivititii sale estetice. De
asemenea, este o alegere ideald pentru cei care cautd un lemn de esenta
tare cu o culoare deschisa care poate fi vopsit. Artarul este cunoscut
pentru modelul sdu unic de fibre, care poate varia de la linii drepte la linii
ondulate. Are o rezistentd excelenta la socuri si este rezistent la putrezire,
ceea ce 1l face o alegere ideald pentru proiectele in aer liber. Artarul are,
de asemenea, un miros placut care se adauga la atractivitatea sa ca
material pentru mobilier si elemente de decor.

Stejarul este unul dintre cele mai populare tipuri de lemn utilizate Tn
mobilier si constructii. Durabilitatea, rezistenta si atractivitatea sa estetica
il fac o alegere excelenta pentru multe proiecte. Stejarul este cunoscut si
pentru modelul sau de fibre distinct, ceea ce il face o alegere ideala pentru
piesele decorative. Pe langd frumusetea sa, stejarul are multe alte
proprietati care il fac unic fata de alte tipuri de lemn. Este rezistent la
putregai si insecte, iar granulatia sa stransd 1i permite sa posede o
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rezistentd mai buna. Stejarul are, de asemenea, o densitate mai mare decét
majoritatea celorlalte lemne. Acest lucru il face mai durabil si mai putin
predispus la deformare in timp ceia cel recomanda ca un minunat material
pentru decor si prelucrarea artistica a interiorului.

Nucul este un tip de lemn care este cunoscut pentru proprietatile si
utilizérile unice. Este unul dintre cele mai populare lemne folosite in
mobilier, dulapuri si podele datoritd rezistentei si frumusetii sale.
Modelul s&u unic de granulatie, variatiile de culoare si durabilitatea 1l fac
o alegere ideala pentru multe proiecte. Nucul are, de asemenea, o istorie
bogata de utilizare in fabricarea mobilierului, unele piese datand
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Imag. 24. Varietatea fibrelor lemnoase
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de secole. Cu modelele sale puternice, nucul poate fi folosit pentru a crea
piese care vor rezista testului timpului.
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i‘ \

'l.',‘:
L :f | \/M” i

Lemnul de pin este unul dintre cele mai populare tipuri de lemn utilizate
este cunoscut pentru rezistenta, durabilitatea si accesibilitatea sa.
Proprietatile care fac lemnul de pin unic includ culoarea deschisd,
un miros placut, ceea ce il face ideal pentru utilizarea in mobilier sau
obiecte decorative. Proprietatile il fac o alegere excelentd atat pentru
Diferitele tipuri de lemn ofera caracteristici diferite care va pot
ajuta la demisionarea pentru utilizarea sa in proiectele designului interior.
tipului de lemn care este cel mai potrivit pentru proiect.
Calitatea lemnului ca durabilitate se refera la nivelul capacitétii lemnului
degradare, intemperii, deformare, rasucire si crapare. Lemnul dur si dens
are o durabilitate mai bund decat lemnul moale. Este mai probabil ca
umiditate. Lemnariile de rasinoase nu sunt predispuse la putrezire, dar se
pot deforma si se micsoreaza atunci cand se usuca prea mult, facand-le sa

in constructii si in fabricarea mobilei. Are un model de cereale distinct si

rezistenta la degradare si costul scazut. Lemnul de pin are, de asemenea,

proiecte de interior, cat si de exterior.

Imag. 25. Varietatea fibrelor lemnoase

Intelegand aceste caracteristici putem lua o decizie informatd asupra

de a rezista fortelor sau solicitarilor. De exemplu, cat de bine rezista la

lemnul de esentd tare sd reziste la deteriorarea termitelor, precum si la
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se crape si sd se despice usor. De aceia cunoasterea proprietitilor
lemnului folosit si propus e important pentru a fi utilizate gramatic in
propunerile de proiect. Pentru aceastd e indicat ca sd fie consultat un
specialist in domeniul prelucrarii lemnului.

Propunerile materialelor lemnoase in proiecte se fac cu o
cunostinta de cauza si cu tehnici de reprezentare grafica sau cromaticé. E
important ca fiecare lemn sa fie reprezentat conform desenului propriu a
fibrelor lemnoase. Diversitatea fibrelor lemnoase sunt utilizate in desenul
grafic cat manual atdt si in reprezentarea lor in program de PC.
Organizarea caracterului liniar si a desenului fibrelor lemnoase conteaza
in organizarea finala a designului interior.

LUCRAREA nr. 2 Tehnicile de reprezentare folosite in imitatia
materialelor lemnoase. [Anexa 2]

Sarcina- reprezentarea a 5 variante de grafica/desen a fibrelor lemnoase
si prelucrarea lor in tehnici grafice de reprezentare, utilizarea lor in
designul interior.

Scopul- antrenamentul de executare a celor 5 variante de imitatie a
lemnului selectate pentru utilizarea lor in prelucrarea grafica a
interioarelor din proiecte.

Dezvoltarea abilitatilor- prin executarea celor 5 variante de tehnici de
reprezentare grafica a imitatiei fibrelor lemnoase studentii vor dezvolta
abilitati practice reprezentative de prelucrare grafica a suprafetelor si

32



detaliilor din interior cu utilizarea materialului de finisare si decorare—

lemn.

Competente- prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 7 competente

cheie:

O
@)

competente de alfabetizare cu varietatea lemnului;
competente mult lingvistice/explicatie si convingere a detaliilor
proiectului;
competente in domeniul artei, decorului, proiectarii, tehnologiei,
ingineriei si prelucrarii calitative a lemnului pentru cerintele
proiectului;
competente de reprezentare manuald In tus a tehnicilor de
reprezentarea fibrelor lemnoase, desenului, caracterului liniar;
competente personale, sociale si de a Invéta sa Inveti;
competente antreprenoriale;
competente de sensibilizare si expresie culturala.

3. Imitatia materialelor naturale. Piatra. Forme si mod de

utilizare.

Piatra naturald este extrasd din cariere din munti, subterane sau

de la suprafata si sparta apoi in blocuri compacte, pentru uz in constructii.
Dimensiunea blocurilor de piatrd naturala variaza in functie de utilizarea
ulterioara. Dupa ce sunt sparte din munti, blocurile de piatrad naturala sunt
transportate la sectii de transare si de finisare, acolo unde capata diverse
forme si sunt prelucrate, respectiv finisate in asa fel incat sa corespunda
cerintelor de utilizare.

Imag. 27. Implementarea formelor de piatra in designul interior
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O caracteristica frumoasa a pietrei naturale este ca nu existd doua
bucati identice. Unele tipuri de piatrd naturald pot avea variatii foarte
mari de culoare si texturd, de la o placa la alta.

Piatra naturald pentru placari exterioare este singurul material din
domeniul amenajarilor care are functie estetica integratoare. Adica putem
folosi piatra la placarea unei case, in interiorul ei, in curte: la construirea
de alei, de mobilier, de semineu, de cigsmele, fantani arteziene, “’pasi
japonezi” etc. Astfel, toatd casa si spatiul din jur va fi marcat de
frumusetea pietrei naturale, integrand intr-un sistem unic si bine
armonizat cu elementele spatiului amenajat. [9, p. 32]

Imag. 28. Implementarea formelor de piatra in desi'gnitl‘ interior
Implementarea pietrei ca element de decor si constructiv.

Materialele naturale - lemnul, Iutul si, bineinteles, piatra - au fost
bine stabilite in proiectarea locuintelor cu mult inainte de a exista
conceptul de design interior. Si, in timp ce alegerea era determinatd de
calitdtile materialelor, cum ar fi rezistenta si durabilitatea, In prezent
caracteristicile vizuale sunt la egalitate cu acestea. [11 p. 2-12]

O gamd bogata de culori, texturi si formate face ca piatra
decorativd sd fie unul dintre cele mai populare materiale pentru
decoratiuni interioare si exterioare. Pardoseala, peretii sau zidaria
semineului din piatra naturala si artificiald aduc o nota de lux in incapere,
subliniaza stilul si individualitatea interiorului apartamentului sau casei
particulare. Pentru a determina ce fel de piatrd este potrivitd pentru
oarecare design interior, este necesar sa fie selectatd gama si calititile
acestui sau acelui material.

Piatra naturald

Piatra naturald este utilizatd pe scard largd in proiectarea unei mari
varietdti de interioare - atdt rezidentiale, cat si publice. Aspectul sau
spectaculos, textura nobild, gama larga de culori si caracterul practic fac
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din piatra salbatica unul dintre cele mai populare materiale pentru podele,
pereti, scéri, semineu si blaturi de lucru.
In ciuda rigiditatii si a rezistentei sale exceptionale, piatra poate fi perfect
prelucrati. Domeniul de aplicare al acesteia este incredibil de larg. In
plus, piatra sélbatica are un caracter unic, are un aspect natural si luxos
datoritd nuantelor si texturii sale naturale.
Piatra naturald selectatd in mod corespunzator va servi timp de zeci de
ani, fard a-si pierde proprietatile si atractivitatea.
Tipuri de piatra naturala
Piatra naturald este disponibila pe piatd in diferite varietati si formate.
Pentru a decide asupra alegerii, este important sa se tind cont de
proprietatile tehnice ale pietrei, de scopul camerei, de culoarea si textura
materialului si de conditiile de utilizare.
Dintre varietatea de piatra naturala, marmura, granitul, ardezia si onixul
sunt cele mai populare si cunoscute de consumatori. Cu toate acestea,
travertinul, calcarul, gabro, dolomita si gresia sunt, de asemenea, utilizate
frecvent In decoratiunile interioare. [3, p. 23]
Marmurd
Timp de secole, marmura a fost asociata cu luxul si bogatia. A fost mult
timp folositd de nobili pentru a-si decora casele, a fost admirata de
sculptori si arhitecti si este solicitatd si astdzi. Marmura este o roca
naturald poroasa, netedd, cu un luciu moale. Existd multe nuante de
marmurd naturald: alb, gri, roz, galben, albastru si chiar negru. O
caracteristicd izbitoare este N ——a ~
reprezentata de
numeroasele vene de culori
diferite.
Marmura este considerata,
pe buna dreptate, unul
dintre cele mai rafinate
tipuri de piatrd decorativa,
datoritd  texturilor  si
modelelor sale unice care
nu se repeta. Fiecare bucata
de marmura, fie ca este o
placa solidd sau o vaza
mica, este individuala.
Imag. 29. Implementarea marmurei in designul interior
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Imag. 30. Implementarea formelor din marmura in designul interior

In mod traditional, marmura este folosita pentru a decora pereti,
podele, seminee, precum si suprafete de bucéatdrie - blaturi de masa,
sorturi, tejghele de bar. Recent, designerii au fost deosebit de interesati
de mici elemente decorative realizate din marmura: masute de cafea si
console (de exemplu, consola "Network" cu blat de marmura), vaze si
cachepots, diverse placi (Cutting board Elements) si suporturi.
Exista proprietiti clare a materialului marmura:

o Marmura se teme de acizi si substante chimice, deci nu este
potrivita pentru bucatariile prea active;

o Marmura naturala este rezistenta la foc si la razele UV;

o Este un material sigur pentru organism, ecologic si
hipoalergenic, cu proprietati bactericide,

o Marmura nu se deformeaza nici in urma fluctuatiilor de
temperaturd si poate fi folosita intr-o sauna sau hammam;

o Aceasta piatra este disponibila intr-o varietate de dimensiuni §i
formate;

o Culoarea marmurei naturale se poate schimba in timp, dar nu-si
va pierde frumusetea - piatra cu efect vintage nu aratd mai putin
nobild in interior;

o Suprafetele de marmurd necesita o curatare delicata, fard
utilizarea de substante abrazive. [22, p. 12]

Granit
Granitul, alaturi de marmura, este unul dintre cele mai populare tipuri de
piatrd decorativa. Durabilitatea foarte mare - de doud ori mai mare decat
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cea a marmurei - 1i permite sa fie folositd nu numai in interior, ci si In
exterior. Granitul nu se teme de cele mai serioase sarcini: trafic intens,
fluctuatii de temperaturd, substante chimice de uz casnic si umiditate.
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i

Imag. 31. Implementarea granitului in designul interior

Granitul ne este familiar din spatiile publice - teatre, muzee, piete si
diguri. Dar si in interioarele private aceastd piatrd decorativd are
posibilitati mari.

Roca cu granulatie grosierd, foarte puternicd, foarte robusta si
durabila;

rezista la temperaturi ridicate, cu exceptia contactului direct cu
focul;

Disponibila intr-o varietate de culori unice, naturale, de la negru
si alb pdna la roz, cu pete de culoare;

Potrivita pentru podele, pereti, blaturi de bucatarie, piscine si
bai, scari si pervazuri de ferestre;

Usor de intretinut, deoarece este rezistent la agentii de curatare
si usor de lustruit in caz de uzurd sau deteriorare;

Utilizat pe scard largd pentru decorarea volumetricd a spatiilor:
coloane, basoreliefuri, pilastri;

Se potriveste oricarui stil de interior si se combind cu alte
materiale in diferite variante de prelucrare si culori.

Granitul natural ocupd, pe bund dreptate, un loc de frunte printre
varietatea de piatrd decorativa. Sfera de aplicare a acestuia este incredibil
de largd, iar caracteristicile sale calitative si vizuale lasa loc imaginatiei
designerilor si cumparatorilor.
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Onyx
Onixul natural este un material incredibil de decorativ, dar scump.
Caracteristica distinctiva a onixului este transluciditatea sa. Nuantele de
alb, bej, auriu, chihlimbar, verde ale acestei pietre, tranzitiile de culoare
si modelele uimesc imaginatia. Constructiile din onix cu iluminare arata
deoseblt de spectaculos panourl blaturl de masa, lampl scarl si portalun

-3
Imag. 32. Implementarea onixului in designul interior
Avantajele onixului natural:
o Suficient de puternic si durabil;
o Nu se decoloreaza, rezistent la ardere;
o Transmite lumina la o addncime de pana la 4 cm, ceea ce ofera
o multime de oportunitdti pentru un design creativ;
o Poate fi usor de lustruit atunci cand trebuie sa fie reinnoit;
Are o paleta bogata de culori si o valoare decorativa ridicata.
- , -
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Imag. 33. Implementarea onixului in designul interior
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Piatra decorativa este o imitatie a materialelor naturale pentru decorarea
caselor si apartamentelor. Este realizata din componente ecologice: gips,
ciment, argild sau nisip, adaugdnd roci fardmitate. Rezultatul este un
material care arata ca o placa de piatrd adevirata, dar greutatea si pretul
sau sunt mult mai mici. [7, p. 18]

Designerii moderni aleg naturaletea texturii si a materiilor prime.
Diferite tipuri de piatra decorativa indeplinesc perfect aceste standarde.
In cele mai multe cazuri, materialul arati natural si are accente vizuale
luminoase. Se produce folosind diferite matrite pentru turnare. Forma si
modelul finisajului repetd frumos tdietura pietrelor naturale naturale,
astfel Incat analogul artificial este un substitut demn de granit scump si
de multe alte roci.

Imag. 29. Implementarea formelor de piatrd in designul interior
Materialul este adesea ales
pentru interioare, dar este, de
asemenea, utilizat in designul
peisajului si in decorarea
fatadelor. Piatra decorativa
are avantaje evidente:
pret. Pastrand  estetica
materialului natural, acesta
costa mult mai ieftin;
fiabilitate. Analogul artificial
este rezistent la fluctuatiile de
temperaturd si la umiditate,
nu se teme de lumina directd
a soarelui;
caracterul practic. Materialul
este usor de Intretinut; este
suficient sd stergeti finisajul
cu o carpa umeda cu agenti de
curatare de uz casnic;
rezistentd la foc. Finisajul
este utilizat pentru a proiecta
semineu si aragaz. Chiar si la temperaturi ridicate, nu emite substante
nocive;
varietate. Producatorii ofera un numar mare de texturi, culori si forme de
finisaje decorative din piatrd. Pentru interior se poate utiliza materiale
imbatranite si stdncoase, placi si elemente arhitecturale de aproape orice
forma si nuanta;
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usurinta de utilizare. Orice profesionist sau om ce aplicd arta poate
executa propria variantd de executare a decorului din diferite forme a
pietrei;

reparabilitatea. Daca pe o sectiune separatd a decorului "piatra" au aparut
zgarieturi, aceasta poate fi restaurata fara a fi inlocuita. [6, p. 41]
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Imag. 30. Implementarea formelor de piatra in designul interior
Majoritatea tipurilor de piatra decorativd nu se tem de umiditate, dar
contactul constant cu apa este contraindicat. Prin urmare, acestea nu sunt
folosite pentru a decora piscinele si iazurile de peisaj, insa pot fi folosite
in combinatie cu alte materiale ale designului interior, ca in cazul imag.
30 unde piatra este protejata de umiditate printr-o sticla specializata.

¥ -]

Imag. 31. Implementarea formelor de piatra in designul interior
Durabilitate mai mica in comparatie cu piatra naturala. Acest criteriu este
compensat de pret, dar materialul artificial va dura mai putin. Ca
majoritatea materialelor de constructie, piatra decorativd isi schimba
proprietatile 1n functie de compozitie si de metoda de creare. Nuantele de
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durabilitate si stabilitate trebuie clarificate cu vanzatorul sau producatorul
materialului.

Varietiti de pietre decorative

In secolele trecute, in mortar se addugau marmura, beton, tuf si dolomita.
Acest lucru a creat un material de constructie puternic si frumos. Acum,
piatra artificiald este un material usor presat din diferite materii prime.
Tinand cont de componentele principale, aceasta poate fi:

Beton. Fabricat din ciment, nisip si colorant, precum si fixarea
amestecului de componente si ingrediente naturale - firimituri ceramice,
piatrd ponce, argild expandata. Finisajul este voluminos, potrivit pentru
majoritatea spatiilor interioare si exterioare;

Gips. Materialul cel mai putin rezistent la umiditate din intreaga linie de
pietre artificiale. Luati in considerare acest lucru daca alegeti un finisaj
pentru baie si zona "umeda" din bucatarie. Produs din gips cu agenti de
colorare, turnat Intr-o matritd pregatita, unde amestecul se usuca;

Cuart. Piatra decorativa din cuart poate rezista la sarcini grele, nu se teme
de caldura si frig. In ciuda durabilitatii sale, poate fi usor de taiat cu un
instrument care are disc de diamant;

Marmura si granit. Piatra conglomerata contine nisip de cuart, marmura,
granit si calcar cu agenti de colorare. Are un aspect scump si este aproape
imposibil de distins de pietrele naturale;

Gresie portelanata. Presat si copt la temperaturi ridicate de la 1000 C°.
Materialul este alcatuit din feldspat, minerale, pigmenti coloranti si argila.
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Finisajul 1n rezultat nu absoarbe umezeala si este rezistent la temperaturi
maxime;

Acrilic. Piatra este rezistenta la umiditate i nu emite vapori toxici, astfel
incat este adesea aleasa pentru finisarea spatiilor rezidentiale, inclusiv
bucatarii si camere pentru copii. [17, p. 9]

Forme de pietre decorative

Aspectul pietrei depinde de forma 1n care este agezata compozitia:
cioplita - aspectul final al produsului este cat mai asemanator cu cel al
materialului natural;

tigla - finisajul este neted si uniform, imita granitul sau marmura lustruita;
prada - formd semicirculard, care 1n asezarea finala aratd ca niste
pietricele care ies din perete;

tavalug - varianta de tigla cu o suprafatd proeminenta;

stratificata - imita ardezia, creatd din mai multe placi subtiri, mergand
una dupa alta;

mozaic - imitd mici fractiuni, care impreund creeazd o imagine sau un
model tridimensional;

caramida - produsul rezultat seamana cu o cdramida naturald; adesea este
tratat suplimentar pentru Imbatranire vizuala.

Despre piatra decorativa vorbeste Irina Sobylenskaya, designer de
interior care prin propria viziune a concluzionat afirmatia ca: ” Piatra
decorativa este un finisaj destul de specific pentru interiorul unui
apartament, nu se va potrivi 1n orice stil si va necesita o abordare
profesionald. Piatra este potrivitd acolo unde doriti sd subliniati
apropierea de naturd, rusticitatea, si creati atmosfera unei case de tara.
Atunci va arata cel mai armonios. Multe tehnici de utilizare a materialului
in interior par acum depasite si irelevante, cum ar fi asezarea pietrei pe
coltul proeminent al peretelui sau finisarea usii. Este clar ca proprietarii
doresc astfel sa consolideze colturile si sé le protejeze de cioburi, dar nu
poate fi numit la moda”.

42



LUCRAREA nr. 3 Tehnicile de reprezentare folosite in materialele tari,
pietroase. [Anexa 3]

Sarcina- reprezentarea a 5 variante de grafica/desen a materialelor tari,
pietroase §i prelucrarea lor in tehnici grafice de reprezentare, utilizarea
lor in designul interior.

Scopul- antrenamentul de executare a celor 5 variante de materiale tari,
pietroase selectate pentru utilizarea lor in prelucrarea grafica a
interioarelor din proiecte.

Dezvoltarea abilitatilor- prin executarea celor 5 variante de materiale
tari, pietroase studentii vor dezvolta abilitati practice reprezentative de
prelucrare grafica a suprafetelor si detaliilor din interior cu utilizarea
materialului de finisare §i decorare— piatra.

Competente- prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 4 competente
cheie:

o competente de alfabetizare cu varietatea materialelor tari,
pietroase;

o competente mult lingvistice/explicatie si convingere a detaliilor
proiectului;

o competente in domeniul artei, decorului, proiectarii, tehnologiei,
ingineriei si prelucrarii calitative a materialelor tari, pietroase
pentru cerintele proiectului;

o competente de reprezentare manuald in tus a tehnicilor de
reprezentare a materialelor tari- pietroase, desenului, caracterului
liniar;




4. Notiuni si principii. Tehnici combinate grafice si cromatice de
reprezentare a interiorului.
Tehnica cariocii
Acest material pictural a intrat recent 1n realitatea noastra. Si, cu toate
acestea, este una dintre cele mai frecvente in desenul pentru o
reprezentare grafica si cromatica in acelasi timp. Markerul a aparut pentru
prima data in Japonia la inceputul anilor saizeci. Aspectul lor s-a schimbat
putin de atunci, incé si in prezent mai folosim acelas stilou cu un rezervor
umplut cu cerneald speciald. Ca urmare capilarele furnizeaza cerneala
partii de scris realizate din material sintetic poros ceia ce da posibilitate
de acoperire uniforma a suprafetei. Cerneala colorata folosita este un
pigment colorant care este dizolvatd in xilen si seaména cu alcoolul in
compozitia sa. Cu toate acestea, nu toti markerii contin cerneald pe baza
de alcool. Exista si markere in baza de apa, fara continut de spirt.
\ b=
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Imag. 33. Exemple a tehnicilor de reprezentare cu marcher/carioca

in mod conventional, se pot distinge mai multe tipuri de
marcheri/carioci:
gros - pentru acoperirea suprafetelor mari ale foii sau desenarea
obiectelor mari care nu necesitd imaginea unor detalii mici;
mediu - pentru desenarea detaliilor de complexitate variabila;
subtire - necesara pentru imaginea conturului si a liniei. [13, p. 32]

Cu marcheri/carioci se recomandd desenul pe o foii cu suprafata
netedd. Producatorii au ca scop sa produca seturi cu un numar mare de
nuante ca setul sa fie alcatuit din 300 de nuante. La moment cele mai
frecvente seturi sunt reprezentate de culori cuprinse intre 6 si 24. Tehnica
graficd cu marcheri/carioci este recomandd pe hartie groasa, neteda,
deoarece hartia moale este impregnata rapid cu compozitia si conturul
obiectului descris se intinde. Pentru a obtine o tranzitie lind de la o culoare
la alta, sunt recomandabile marcheri/carioci incolore - acestea va permite
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obtinerea pete tonale necesare si gradatii tonale 1n intensitate. Exista
cateva tehnici de desen a liniilor care contribuie la o grafica performanta:
Linie subtire - desen cu o margine de stilou.
Grosime medie - Desenati cu partea Ingusta.
Lovitura groasad, indrazneatd - desen cu partea latd, tinand stiloul cu pasla
inclinat. [13, p. 42]

In ciuda simplitatii sale, crearea unei imagini expresive folosind
acest material nu este atdt de usoard. Prin urmare, miscarile de desen
trebuie s fie clare si sigure.

T T
Imag. 34. Tehnici de reprezentare cu marcher/carioca a interioarelor

Tehnica guasei

GUASA, guase, s. f 1. Culoare preparatd din gumd arabicd dizolvatd
in apa si amestecatd cu pigmenti minerali, care serveste la executarea
desenelor originale pentru afisele in culori sau a desenelor din industria
graficd. Vopsea amestecatd cu clei si cu miere, ca sa devind ca o pasta si
care se foloseste in picturd. 2. Picturd sau desen care foloseste asemenea
culori. — Pronuntat: gua-. - Variantd: guas s. n.

sursa: DLRLC (1955-1957) adaugata de LauraGellner
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Guasa este o vopsea consideratd ca tehnicd de utilizare grea,
opacé pe baza de apa si constd dintr-un amestec de pigmenti cu guma
arabica cu adaos de cretd, un pigment alb chinezesc. Acest lucru ca
rezultat 1i dd o culoare mai puternicd decat acuarelei. Existd multe
exemple neconventionale de utilizare a guasei de-a lungul istoriei cu un
efect bun - acestea sunt lucrarile lui Diirer, Degas, Van Gogh, Picasso,
asociate cu aceastd vopsea universala. [16, p. 174]

. : » N i Sags a3l
Imag. 35. Tehnici de reprezentare in guas a interioarelor

Guasa este compusd dintr-un pigment, un agent de umiditate si
un aliat de unificare si lipire. Rezultatul este un finisaj neted,
neconventional mat, care apare uneori neobisnuit de catifelat. Guasa este
adesea utilizata pentru vopsire in combinatie cu alte materiale pe baza de
apd, cum ar fi acrilice, acuarele transparente, cerneluri si markere, si in
medii uscate cu pasteluri si creioane. Deoarece pigmentul este méacinat
fin, vopseaua este, de asemenea, potrivitd pentru utilizare in aerografie.
Pentru utilizarea ei in designul interior e necesar formarea compozitiei
perfecte pentru acoperirea foii. Amestecul e necesar sa fie nici gros si nici
prea subtire, pentru a acoperi suprafata uniform. Uneori pentru o
acoperire mai buni, foia poate fi grunduiti cu produse din clei. In
reprezentarea lucrarilor in designul interior guasa poate fi folosita
individual, fiindcd poseda o putere tonala puternica de acoperire a

suprafetei, atat si in combinatie cu alte materiale.
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LUCRAREA nr. 4 Tehnicile de reprezentare cu aplicarea cariocii,
guasului. [Anexa 4]
Sarcina- reprezentarea a 10 variante de grafica/cromatica (5 variante de
tehnici a cariocii §i 5 tehnici a guasului). Prelucrarea interioarelor in
tehnici carioca/guas.
Scopul- antrenamentul de executare a celor 10 variante de tehnica in
cariocd/guas selectate pentru utilizarea lor in prelucrarea grafica a
interioarelor din proiecte.
Dezvoltarea abilitatilor- prin executarea celor 10 variante de tehnica in
cariocd/guas studentii vor dezvolta abilitdti practice reprezentative de
prelucrare grafica/cromatica a suprafetelor si detaliilor din interior cu
utilizarea materialului de finisare prin utilizarea tehnicilor materialelor
carioca/guas.
Competente- prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 3 competente
cheie:
o competente de alfabetizare cu varietatea materialelor de
executare a unui interior;
o competente mult lingvistice/explicatie si convingere a detaliilor
proiectului;
o competente In domeniul artei, decorului, proiectarii, tehnologiei,
ingineriei si prelucrarii imaginii interioarelor pentru cerintele
proiectului;




5. Flora designului interior. Arbori si arbusti. Vedere de

sus, utilizare in proiect.

In designul interior deseori se utilizeazi si zone sau portiuni cu
design peisajer fiind ca o parte verde, sau zona decorativa artistica fie ca
decor sau ca zona de relax. In dependenti de interior aceasti zona poate
fi maritd Tn proportii cand vine vorba de terasele restaurantelor sau
zonelor de relax 1n hotele. Utilitatea arborilor, arbustilor sau plantelor
decorative sunt cunoscute deja ca aspect, mediu, utilitate si decor. Pentru
a proiecta un spatiu sau o zona verde e necesar reprezentarea grafica a tot
ce se consuma la capitolul flora In design cu reprezentare pentru:

1. proiectarea planurilor — vedere de sus a florei

2. proiectarea vederilor frontale, desfasuratelor — vederea

frontala a florei

3. proiectarea perspectivelor tridimensionale — forma

volumetrica a florei.

Imag. 36. Tehnici de reprezentare a arborilor in trei variante: vedere de sus,
frontal si tridimensional

Ideea unui frumos aranjament a florei si faunei in designul cét a
interiorului, atat si a exteriorului care este aplicativ ca parte componenta
a proiectului integral. Pentru aceasta este necesar cunoasterea anumitor
reguli, procedee, proportionalitati si alte principii si valori, compusi care
formeaza compozitional designul integru a interiorului prin prisma florei
si faunei. Cei care au avut ocazia sd vada cu ochii lor Versailles-ul francez
au putut aprecia frumusetea si splendoarea verdeata corect selectata,
austeritatea si eleganta straturilor de flori si a gazonului artificial, armonia
formelor arhitecturale mici si mari. Pentru a face acest lucru, este necesar
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de a fi familiarizati cu regulile de baza ale designului peisagistic si
structurarea corectd a componentelor de arbori, arbusti, plante si alte
elemente care fac parte dintr-o compozitie perfectd care are finalitate de
design peisajer. Designul peisagistic este un invatdmant care combind
patru domenii: filozofie si botanicd, design si arhitectura. Proiectul se
elaboreaza in fiecare caz in parte, tindnd cont de particularitatile terenului,
financiare ale clientului. O parceld frumoasa si bine intretinutd este
rezultatul muncii comune a unui proprietar de teren si a unei echipe de
profesionisti. O astfel de cooperare da rezultate excelente, deoarece
experienta si cunostintele specialistilor sunt completate de ideile originale
ale proprietarului, care se straduieste sa aiba o viata confortabild in afara
orasului, inconjurat de un peisaj armonios. [11, p. 28]

Imag. 37. Vederea de sus a arborilor in compozitie peisajera

Insusi procesul de amenajare peisagistica si de realizare a ideilor
sale se desfasoard in mai multe etape si poate dura uneori o perioada lunga
de timp. Conceptul de desemnare a plantelor pe diferite tipuri de planuri
poate fi considerat din doua puncte de vedere: standardizat, daca vorbim
de documentatia de proiect, care este folositda de constructori;
nestandardizat, care este folosit de proiectanti si este utilizat in
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programele informatice pentru proiectarea peisajului. Primul se bazeaza
pe standardele de stat. De exemplu, GOST 21.204-93 "Simboluri grafice
si imagini ale elementelor planurilor generale si ale structurilor de

transport".

Simbolurile adoptate
(desen amplasat aliniat) in
prezentul document sunt
urmdtoarele: Un copac este
reprezentat sub forma unui
cerc cu un punct 1n interior,
care reprezintd trunchiul. Un
arbust este reprezentat sub
forma unui dreptunghi cu o
linie curba in interior, pe care
crucile  indicd  centrele
aproximative ale fiecarui
arbust din grup. Culturile
incoltite sunt desenate cu o
linie in zigzag. Un gard viu
este o linie dreapta paralela.
Un strat de flori este un
dreptunghi cu o umplutura in

Denumirea

Designatie

Copac, arbore

Tufig
1. standart
ondulat

Tufig
2. rasucit

Gard viu/verde

Strat de flori

Gazon/peluzi

® 7

P A

forma de grila. Un gazon este un dreptunghi cu o umplutura de puncte.
Al doilea punct de vedere prezentat in programele de calculator se

bazeaza pe perceptia vizuala a
obiectelor. Punctul de vedere
de sus este luat ca bazi a
imaginii. In acest caz, un
copac, un tufis si un strat de
flori aratd ca un cerc.
Dimensiunea acestuia trebuie
desenata pe plan cu
respectarea scarii. Umplerea
cercului cu culoare este
optionald. Dar nu este
recomandat daca este necesar
sa se arate solul, modelul
decorativ de pe pat sau alte

( r.g\\qw ( ?“
u’\v.‘

elemente care vor fi sub coroana. Paturile si straturile de flori nu sunt
marcate pe toate tipurile de planuri si ar trebui sd se facd in ultimul
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moment. Mai ales atunci cand locul va fi plantat cu plante anuale.
Exceptie fac straturile de flori cu plante bulboase si plante cu un sistem
radicular ramificat, care sunt luate in considerare imediat.

Existd doud variante

de a reprezenta arborii cu
vedere de sus:
1.Varianta manuala
2.Varianta programelor de
computer.
Prima variantd, atunci cand
designerul proiecteaza arborii
si flora cu materiale este o
variantd In care se manifesta
creativitatea si  artistismul
propriu.  nu  numai la
compozitionarea si selectarea
structurii arborilor, dar si la
aspectul imaginii artistice. Reprezentarea arborilor cu vedere de sus
trebuie facut la Inceput cu un creion ascutit sau cu un stilou sau rapidohraf
cu cerneald. Un sistem tipic de
clasificare pentru creioane
este de la 6H la 6B, unde
primul este foarte dur si
deschis, iar ultimul este foarte
moale si inchis. Acest lucru
permite de a forma o gama
largd a liniilor si respectiv
aspectului grafic a lor. Pentru
a acoperi unele suprafete sau
efecte  specifice  deseori
designerii pot folosi hartie de
calc. Acest procedeu 1i ajuta
pe incepatori sda  facd
masuratori precise si
simplifica calculul suprafetei spatiului inchis. [14, p. 44]

Varianta doi de proiectare a arborilor cu vedere de sus si a
elementelor floristice tine de anumiti factori. Atunci cind sunt folosite
programe de computer, e important de clasificat posibilitatile
programelor utilizate, fiindca cele care sunt usor de utilizat nu permit sa
fie creat un desen foarte precis si detaliat. lar programele care sunt

51



sofisticate si care ofera designerului instrumentele perfecte necesitd o
anumita pregétire si/sau timp. Dar, ca rezultat, programele de computer
oferd o prezentare precisa si posibilitatea de a propune flora deja existenta
si in colaborare cu designerul. Programul va invita cum sa creati planuri
bidimensionale si tridimensionale perfecte folosind grafica vectoriala.

Imag. 38. Vederea de sus a arborilor in compozitie peisajerd
Pentru proiectare ambele variante, acea manuala cu instrumente si cea
sustinutd de programele profesioniste din computer sunt utile si au ca scop
proiectarea exactd ca marime, proportie, specific a florei si faunei. Un
copac este intotdeauna un cerc. In el, centrul este in mod necesar
:.“: .:\./"’\- 5
=
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Imag. 39. Vederea de sus a compozitiilor din arbusti, tufari
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marcat - aceasta este locatia exacta a trunchiului. Urmatorul element este
textura frunzisului, in functie de care plantele sunt impartite in: conifere;
foioase. Textura coniferelor (molid, larice, pin) va fi evidentiata printr-o
linie curba cu varfuri ascutite pe intreaga circumferintd a coroanei. In
cazul arborilor de foioase - contururile sunt realizate cu varfuri rotunjite.
Programele profesionale pentru proiectanti pot prevedea si reprezentarea
sistemului de ramuri.

Imag. 40. Vederea de sus a arborilor si arbustilor

LUCRAREA nr. 5 Grafica arborilor, florei si faunei cu vedere de sus
[Anexa 5]

Sarcina-  reprezentarea a unei  compozitii, formatul A3
grafic/desen/cromatic a arborilor cu vedere de sus si structura lor.
Prelucrarea lor in tehnici grafice de reprezentare grafic/desen/cromatic
si utilizarea lor in designul interior.

Scopul- antrenamentul de reprezentarea a unei compozitii, formatul A3
grafic/desen/cromatic a arborilor cu vedere de sus si structura lor
selectate pentru utilizarea lor in prelucrarea grafica a interioarelor din
proiecte.

Dezvoltarea abilitatilor- prin reprezentarea a unei compozitii, formatul
A3 grafic/desen/cromatic a arborilor cu vedere de sus si structura lor
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studentii vor dezvolta abilitati practice reprezentative de prelucrare
grafica a formelor si detaliilor a arborilor cu vedere de sus.
Competente- prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 7 competente
cheie:
o competente de alfabetizare;
o competente mult lingvistice/explicatie si convingere a detaliilor
proiectului;
o competente in domeniul artei, decorului, proiectarii, tehnologiei,
ingineriei si proiectarii calitative a arborilor cu vedere de sus;
o competente de proiectare manuala si cea computerizatd a florei
si faunei cu vedere de sus;
o competente personale, sociale si de a Invata sa Inveti;
o competente antreprenoriale;
o competente de sensibilizare si expresie culturala.

6. Flora designului interior. Arbori si arbusti. Vedere
frontala, utilizare in proiect.

Reprezentarea frontala a florei pentru designul interior este
importanta si utilizatd la momentul proiectérii desfasuratelor sau a
sectiunilor/taieturilor suprafetelor sau a spatiului in intregime. Executarea
frontald este specifica prin faptul ca formele cu continut a florei este
prelucrat cat grafic atat si cromatic intr-un singur ton, pentru a pastra
reprezentarea frontala a lor. In varianta copacilor reprezentati cu imagine
verticala este nevoie de luat in considerare ca exista peste 60000 de specii
de copaci pe planetd. Nu are rost sa cream un simbol pentru fiecare specie
in parte. Prin urmare, biblioteca unui program de calculator pune la
dispozitia utilizatorului un set de cercuri sau plane in cazul arborilor cu
vedere frontald. lar proiectantul atribuie fiecaruia dintre ele o denumire
conventionald pe planul sau, care este notata in specificatia planului.
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. Imaz. 4II . Vederea fr_ontald a arborilor Si arbu,stilor'
Atunci cand sunt selectati copaci si arbusti, e necesar de luat in
considerare Tndltimea si latimea acestora ca adulti. Un rasad ocupa mult
mai putin spatiu. De asemenea, arborii au nevoie de spatiu si de nutrienti

si, prin urmare, pot deteriora casele si trotuarele daca sunt plantati prea
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aproape. Copacii si arbustii mari pot face umbra altor plante, un factor
important in proiectarea propunere a arborilor si arbustilor cand este
decizia de alegere a dimensiunilor si amplasarea acestor elemente fiind
vazute ca proiect Tn varianta sa frontald fata de imaginea proiectului

mn@@*ﬁa

42. Vederea frontala a arborilor si arbustilor

Pentru a selecta conturul si specificul copacului sau a tufarului
necesar este important sa fie proiectat silueta generald a formei, vederea
frontald a imaginii. Plantatiile de arbori si arbusti asigura volumul
necesar, contribuind la accentuarea sau mascarea elementelor de relief, la
consolidarea pantelor si la formarea unor combinatii vizuale accentuate.
Caracteristica compozitionald a fiecarui element in parte depinde de
dimensiune, formd si culoare - parametri care pot fi modificati de
sezonalitate, vreme, lumina si varstd. Aspectele artistice - textura si
nuanta trunchiului, modelul frunzelor sau culoarea fructelor - devin baza
compozitiilor peisagistice concepute in primul rand pentru o perceptie
apropiatd. Pentru distante mari, dimensiunea si silueta coroanei, precum
si bogatia schemei generale de culori joaca un rol mai important.

Pentru compozitie sunt folositi nu doara forme ale arborilor si
arbustilor separate, dar si compozitii, grupuri de arbori si arbusti.
Varietatea de dimensiuni, numdrul de tipuri si forme sunt motivele
principale pentru care grupurile de arbori si arbusti sunt solicitate. In
functie de compozitia lor, structurile si imaginile concepute initial de
catre designer se pot schimba. Cel mai frecvent format este un mic
ansamblu de doi pand la patru arbusti si arbori ornamentali, caracterizat
prin dimensiuni compacte. Acestia sunt cei care devin baza
transformarilor scheletului. Gradina amenajata dobandeste o umplutura
spectaculoasa si un profil vertical clar care reflectd conceptul vizual.
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Existd motive foarte bune pentru a afirma cd o combinatie corectd de
arbusti si arbori este un factor cheie In amenajarea oricarei gradini.

43. Vederea frontala a grupurilor de arbori si arbusti, var. program comp.
Desigur, punctul de plecare in amenajarea peisajului este structurarea
spatiald si relatia reciprocd a elementelor individuale. Cu toate acestea,
arborii si arbustii sunt cei care devin punctele focale cheie care determina
nu numai aspectul exterior al zonei, ci si structura acesteia.
Reprezentarea grafica si cromatica a arborilor si arbustilor cu vedere
frontala reprezinta o abordare corecta a procedurii de proiectare a zonei
in care sunt propusi ca forma si aspect. Vederea frontala este necesara in

Imag. 44. Vederea frontald a grupurilor de arbori si arbusti manual si cu
sustinerea programelor computer
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cazurile vederilor sau a sectiunilor plane, la fel si ca propunere cheie a
ansamblului de forme a arborilor si arbustilor pentru organizarea
profesionald a amplasamentului spatial. Exact ca si arborii cu vedere de
sus pot fi proiectati manual cu materiale necesare sau printr-o programa
la computer ceia ce usureaza parametrii de timp, dar care denotd
creativitate formelor.

Imag. 45. Vederea frontala a grupurilor de arbori si arbusti
Pentru proiectarea arborilor si arbustilor in proiecte este nevoie sa

tinem cont de compozitie si unitatea compozitionalad cu insusi proiectul.
Mijloacele de compozitie reprezintd o corelare a formelor spatiale in
functie de proprietatile lor, dintre care cele mai importante pot fi
evidentiate:

o unitatea §i subordonarea;

o proportiile;

o legile perspectivei liniare si aeriene.
Acestea determina raportul dintre formele spatiale prin pozitia in spatiu,
marimea, culoarea, iluminarea etc. Toate aceste proprietati si raporturile
lor sunt strans legate intre ele si la fel de importante. Principiul unitatii
compozitionale este acela cd componentele pot fi foarte diferite in ceea
ce priveste umplutura si scopul, dar, in acelasi timp, pot fi strans legate
intre ele prin compozitia unitard. Unitatea dezvaluie principalul si
subordonatul, legatura inseparabild dintre formd si continut. Ea se
manifestd in alocarea volumetrica si spatiald dominanta si subordonata
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celorlalte parti. Subordonarea este determinata de orientarea celorlalte
parti fatd de aceastd dominanta si de inter relationarea lor vizuala si
tematica. O dominanta poate fi Insa orice, ori o cladire rezidentiald, un
corp mare de apd, o peluza sau un parter extins, un copac neobisnuit, un
deal, o mare varietate de copaci etc. Elementele dominante absolute ale
sitului sunt de obicei situate in centru. Dominantele secundare sunt fie
variante ale dominantei principale, fie o sustin si o dezvolta. Scopul lor
este de a evita monotonia, de a crea un sistem de puncte de referintd. Ele
se disting bine pe fundalul vegetatiei integrat.

v .|‘," ' & : i ' J*
Jedi- ARG .
N ] A W) RIS 1 - . 0 i

Imag. 46. Vederea frontald a grupurilor de arbori si arbugsti cu dominantd

LUCRAREA nr. 6 Grafica arborilor, florei si faunei cu vedere frontala
[Anexa 6]

Sarcina-  reprezentarea a  umnei  compozitii,  formatul A3
grafic/desen/cromatic a arborilor cu vedere frontala si structura lor.
Prelucrarea lor in tehnici grafice de reprezentare grafic/desen/cromatic
si utilizarea lor in designul interior.

Scopul- antrenamentul de reprezentarea a unei compozitii, formatul A3
grafic/desen/cromatic a arborilor cu vedere frontala si structura lor
selectate pentru utilizarea lor in prelucrarea grafica a interioarelor din
proiecte.

Dezvoltarea abilitatilor- prin reprezentarea a unei compozitii, formatul
A3 grafic/desen/cromatic a arborilor cu vedere frontala si structura lor
studentii vor dezvolta abilitati practice reprezentative de prelucrare
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grafica a formelor si detaliilor a arborilor cu vedere frontala si a
ansamblurilor cu dominantd.
Competente- prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 7 competente
cheie:
o competente de alfabetizare;
o competente mult lingvistice/explicatie si convingere a detaliilor
proiectului;
o competente in domeniul artei, decorului, proiectarii, tehnologiei,
ingineriei si proiectarii calitative a arborilor cu vedere frontala;
o competente de proiectare manuala si cea computerizata a florei
si faunei cu vedere frontala;
o competente personale, sociale si de a Invata sa Inveti;
o competente antreprenoriale;
o competente de sensibilizare si expresie culturala.

7. Arbori si arbusti. Vedere tridimensionald a arborilor, utilizare
in desfiasurate

Reprezentarea grafica si cromatica a florei are o utilizare mai mare in
designul interior cat si a designului peisajer, care are scop de completare
a ambiantei si efectului decorativ a spatiului. Flora vazuta tridimensional
poate fi reprezentatd in varianta de schitd, sau desen grafic. La fel poate
fi folositd oricare tehnicad si oricare material care are proprietati ce da
posibilitatea reprezentarii volumetrice a formei florei prin aplicarea mai
multor tonalitdti in dependentd de partea volumetrica a formei. Flora si
fauna este foarte importanta ca element necesar pentru integritatea
compozitionald a oricarui proiect, fie amplasat in designul interior sau cel
peisajer. Arborii, arbustii si tufari sunt plante concepute ca proportie pe
verticald in dependenta de Tnaltime, atat si pe orizontald ca forma sau ca
diametrul de ocupare si de
suprafata necesara pentru Nivele P
fiecare element al compozitiei
finale din care face parte flora
si fauna. (Imag. 47) Din acest
motiv tema pentru studentii
programului de studiu design
interior este utila fiindca
serveste ca corelatie

Imag. 47. Vederea |l Vi it |
grupurilor de arbori i arbusti cu dominanta verticald

Copaci mari
cu iniilfime

Copaci mici

Lo Tufar:

larbi, wiir
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dintre obiectul de specialitate tehnici de reprezentare unde sunt executate
exercitii pentru conceperea arborilor volumetrici cu specificul de
proportie a sa proprie si are valoare Tn cazul obiectului design peisajer
care contribuie la o potentialitate sporita de organizare compozitionald a
designului peisajer cu flora si faund. Deci tema este flora si fauna in
varianta volumetricd din perspectiva a interiorului, terenului peisajer
conform planurilor proprii
si/sau planurilor de \.rv‘,*«;n
perspectiva  a  spatiului. - 2
Functia principala a copacilor
din gradind este de a
infrumuseta spatiul.
Amenajarea
peisagistica a unui teren poate
fi creata cu ajutorul diferitelor
plante. Un designer cu
experienta atunci cand creeaza
compozitii pitoresti foloseste
combinatii in care sunt
prezenti neaparat copaci. Fara
ei, nicio gradind luxuriantd nu
poate fi imaginata. Amplasate corespunzitor, ele ajuta la rezolvarea mai
multor sarcini profesionale deodata.
Ordinarii - de exemplu, copacii independenti atrag foarte mult atentia,
devenind astfel elementul central al unei zone cu putind vegetatie. Foarte
adesea, ordinarii devin un
arbore genealogic. Acesta este
plantat pentru a pastra istoria
familiei si pentru a servi ca un
fel de protectie.
Grupuri - compozitiile
formate din plante din aceeasi
specie formeazd amenajari
peisagistice etajate. Acestea
sunt selectate in functie de
indltimea lor: copacii Inalti
apar in fundal, arbustii Tnalti
sunt plantati langa ei in prim-
plan, iar plantele mai mici sunt plasate in fata lor. Fiecare dintre ele are
propria forma si culoare a frunzelor.
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Gardurile vii - sunt un tip
special de amenajare
peisagistica, care se formeaza
prin plantarea de arbori ale
caror coroane pot fi tdiate
artistic. Acest element de
amenajare peisagistica ajuta la
camuflarea unui gard care nu
se integreazd bine 1in
conceptul general de
amenajare sau pentru a
ascunde locul de ochii
vecinilor. Adesea, gardurile
vii sunt utilizate si pentru
zonarea unei zone de
vecinatate.

Copacii mari - sunt un instrument cheie in jocul cu spatiul. Acestia pot fi
folositi pentru a umple zone deschise mari si pentru a crea un sentiment
de spatiu si perspectiva. Prin
aplicarea abilitdtilor, este usor
s& se reducd  vizual
dimensiunea gradinii, sa se
creeze iluzii optice, sd se
umbreasca zone, si se joace
cu structura verticald a
peisajului, sd se armonizeze
aspectul zonelor individuale,
sd se sublinieze structura si
geometria peisajului verde.
Copacii sunt cei care ajuta la
crearea confortului psihologic
necesar si a frumusetii atemporale. Plantele mari sunt insule, pe care se
odihnesc si pe care se poate experimenta o liniste promitatoare. De aceia
este atat de importantd introducerea florei si faunei in designul general,
fie din interior sau cel peisajer. Existd stiluri a designului peisajer unde
flora si fauna sunt elementele principale ale designului interior si exterior.
Apropierea de natura e benefica in plan de dezvoltare, aspect de decor si
influenta psihica emotionala.
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Pentru a propune corect flora si fauna in design este necesar clarificarea
corectd a lor pe mai multe detalii cum ar fi conform tipurilor de copaci
ornamentali pentru designul peisajer.

Plantele lemnoase sunt impartite in foioase si conifere. In
comparatie cu pomii fructiferi, pomii ornamentali cresc mult mai repede.
Acest lucru poate fi explicat prin faptul ca cresterea vegetativa este mai
lentd in timpul perioadei de coacere a fructelor. Aceastd este o
particularitate caracteristica care necesitd atentie. Dar compozitia
proiectelor include o clasificare clara ce tine de proportie, culoare, forma,
structura etc. Fiindcd fiecare din aceste particularitati participd la
formarea finala a proiectului in sine.

Clasificarea plantatiilor de arbori in functie de inaltime:

o de crestere inalta - de la
15 m si peste;

o de crestere medie - de la
10 la 15 m;

o de crestere joasa - pana la
10 m.

Printre acestia din urmd se numard pomii fructiferi pitici, arbustii
ornamentali si de fructe de padure.

Soiurile de arbori se diferentiaza adesea prin tipul de coroana, care se
formeaza prin metode de ciupire, forfecare sau altoire:

o sfericad;

o piramidala;
o coloidala;

o etajatd;

o ovala;,

o plangatoare.

PN

Oricare clasificare contribuie la formarea compozitiei finale a proiectului, de
aceia e important reprezentarea corectd si cu aspect artistic a florei si faunei.
Exercitiile grafice de executare a florei si faunei cu materiale de executie
manuala si In programa specializata la computer.
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Exemplu a etapelor de reprezentarea arborilor si arbustilor in vedere

tridimensionala
LUCRAREA nr. 7 Grafica arborilor, florei si faunei volumetrice.
[Anexa 7]
Sarcina - reprezentarea a unei compozitii, formatul A3

grafic/desen/cromatic a arborilor cu vedere tridimensionala si structura
lor.  Prelucrarea lor in tehnici grafice de reprezentare
grafic/desen/cromatic si utilizarea lor in designul interior.

Scopul- antrenamentul de reprezentarea a unei compozitii, formatul A3
grafic/desen/cromatic a arborilor volumetrici §i structura lor selectate
pentru utilizarea lor in prelucrarea grafica a interioarelor din proiecte.

Dezvoltarea abilitatilor - prin reprezentarea a unei compozitii, formatul
A3 grdfic/desen/cromatic a arborilor volumetrici si structura lor
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studentii vor dezvolta abilitdti practice reprezentative de prelucrare
grafica a formelor si detaliilor a arborilor volumetrici tindnd cont
perspectiva spatiului.
Competente - prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 7 competente
cheie:
o competente de alfabetizare;
o competente mult lingvistice/explicatie si convingere a detaliilor
proiectului;
o competente in domeniul artei, decorului, proiectarii, tehnologiei,
ingineriei i proiectarii calitative a arborilor volumetrici;
o competente de proiectare manuald si cea computerizata a florei
si faunei volumetrice;
o competente personale, sociale si de a invata sa Inveti;
o competente antreprenoriale;
o competente de sensibilizare si expresie culturala.

Semestrul II
8. Laviul monocrom. Principii si valori decorative a laviului
in designul interior.
LAVIU, laviuri, s. n. Mod de a colora monocrom un desen prin
tente cu tus diluat sau cu o culoare de apd; (concr.) desen executat In acest
mod. — Din fr. Laviu.

sursa: DEX '98 (1998) , adaugata de cristi6



https://dexonline.ro/sursa/dex
https://dexonline.ro/utilizator/cristi6

In procesul creativ al proiectirii designului interior, desenul de
specialitate are o mare importantd graficd. Folosind mijloace grafice,
designerul 1si creeaza ideea, o corecteazd in toate etapele de proiectare,
aratd 1n desen imaginea reald a obiectului proiectat. Toate etapele de
proiectare, sunt prezentate in desen prin imaginea reald a obiectului
proiectat. Dintre numeroasele tipuri de grafica (desen, acuareld, desen
prin proiectie, perspectiva etc.) una dintre modalitatile universale de
reprezentare a formei 1n designul interior este laviul monocrom si
policrom. Laviul va permite sa fie folosite in mod consecvent tonurile,
luminile si umbrele pentru a 0 mai mare precizie a volumului si spatiului,
a structurii si plasticitatea elementelor din interior, textura si materialul
suprafetei peretelui.

Laviul este o imagine tonald a obiectului, modelarea luminii si a
umbrei sale pe baza legilor perspectivei aeriene, a teoriei umbrelor.
Principalele mijloace fiind tonul, care este considerat ca un concept al
raportului dintre intuneric si lumind, contrast si nuanta care caracterizeaza
suprafata reprezentatd. Suprapunerea mai multor straturi de culoare
permite dezvaluirea diferitelor proprietiti de forma, texturd a
suprafetelor. Laviul ofera posibilitatea de a simti in detaliu si cu subtilitate
modelul si plasticitate a elementelor, obiectelor si a spatiului interiorului
proiectat.

Materiale necesare pentru Laviu

Hartia

Calitatea laviului depinde in mare masura de calitatea hartiei. Hartia
buna nu isi schimba culoare in timp, nu se rupe cand este pliata, nu se
deterioreaza atunci cand este folosita cu o radierd sau cand este spalata cu
un strat inutil de vopsea. Lucrdrile de acuarela trebuie realizate pe hartie
grea, cu o suprafata cu granulatie grosiera. O astfel de hartie percepe bine
vopseaua, absorbind apa. Hartia cu o suprafatd neteda sau suprafata

Imag. 49. Hartie pentru tehnica laviului monocrom si policrom



lucioasa nu este potrivitd pentru aceasta tehnica.

O textura pronuntata a hartiei ajuta sa transmita textura materialelor
de constructie si de finisare care sunt reprezentate; in plus, textura sa
crescutd ajutd hartia sa absoarba apa densitate ii permite sa reziste la mai
multe straturi de spélare acromatica si coloratd. Hartia de buna calitate
permite intinderea sa calitativa pe plansa care determina rezultatul lucrarii
cu aproximativ 30 la sutd, deoarece posibilitatea de a pune mai multe
straturi de culoare permite dezvaluirea diferitelor proprietati de forma,
texturd a suprafetelor. Laviul ofera posibilitatea de a simti in detaliu si cu
subtilitate modelul si plasticitate a obiectului arhitectural studiat.

Plansa Sy '

Calitatea laviului depinde
si de plansa pe care va fi
incleiata/intinsa foia. Ea
prezintd o foaie de placaj sau
de fibra de Ilemn de
dimensiunea necesara cu
elemente de lemn pe margini
pentru a consolida structura si
a da posibilitatea de fixare a
foii pe care va fi executat
laviul. (imag. alaturata)

Pensule, formele, dimensiunea, structura si scopul acestora

Calitatea laviului depinde :
de pensulele (imag. alaturata)
care sunt de diferite forme si
dimensiuni (de la nr. 1 la nr. A

24). iIn functie de tipul de
lucrare care urmeaza sa fie

efectuata si  de culorile |
folosite, se alege tipul de All l
pensuld. Pentru acuarela este

posibil sa se utilizeze pensule de diferite dimensiuni, forme si compozitii
de provenienta.

O pensula rotunda (imag. aldaturatd) este cea mai simpla forma de
pensula pe care o are orice artist. Cu aceasta forma exista posibilitatea de
a face tuse uniforme si este usor de folosit. O altd forma este pensula
rotunda cu vdarful umplut (imag. alaturata). Aceastd pensula poate fi
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folositd pentru umplere si detaliere precum si pentru detalierea unui

desen. Ea produce atat linii J——
groase, cat si subtiri, in functie —_—

de presiune. in functie de

i 5 -
presiune. Pensula rotundd cu - o
varful ascutit (imag.
aldturatd) este similard celei e Y'f!__:

anterioare, dar va fi utila
pentru cei care doresc precizie si linii destul de fine in lucrarile lor.

Pensulele sunt de diferite forme, profiluri, dar si ca material primar
difera prin:

Pensula din par de veverita. Are un par fin si foarte moale de culoare
neagra sau maro inchis. Maximul grosimea a parului nu depaseste 0,07
mm. Varful periei veveritei este ascutit, peria de veveritd este perfect
potrivita pentru a picta detalii. Ea retine multd apa, motiv pentru care este
folosita pe larg la pictura in acuarela.

Par de capra. Pensulele din par de caprd sunt folosite in acuarela.
Este un par destul de lung, retine bine vopseaua, este moale si elastic, nu
lasd urme dure pe suprafata.

Zibelina rosie. Parul de zibelind este foarte asemanator cu blana de
caprd. Cu toate acestea, existd mici diferente acestea sunt. Parul de
zibelind nu este la fel de lung ca cel al caprei, subtire, dar elastic. Culoarea
sa este mai inchisa. Rezistenta la uzurd este mai mare. Se foloseste in
acuarela, guasa, tempera.

Pensulele sintetice sunt utilizate pe scard larga. Pensulele din nailon
si cele sintetice de par pe baza de poliesteri complecsi ofera diferite grade
de elasticitate. Periile din nailon sunt mai elastice si sunt potrivite pentru
guasa, tempera, picturd in ulei. Al doilea tip de perii este mai moale, da
in lucru efectul capilar, ceea ce permite sa fie folosite in acuarela.

Laviul este o tehnica speciala utilizatd la reprezentarea planurilor,
perspectivelor, a proiectului in Intregime. Aceste tehnici cu o transparenta
profunda este posibila favorizarea spatiului prin claritatea sa din punct de
vedere cromatic, tonald, atét si grafica. Laviul exista ca tehnica separata
si in combinatie cu tehnicile de reprezentare grafica. Ca solutii pentru
designul interior laviurile pot fi:

o Tehnica laviului monocrom,

o Tehnica laviului policrom.

Pentru laviul monocrom pot fi folosite doud materiale, acestea fiind tusul
sau acuarela neagra. Tusul sau acuarela de culoare neagra sunt utilizate
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pentru laviu mai mult in lucrdrile grafice. La momentul laviului
monocrom se lucreaza cu spatiul forménd extragerea tonala. (imag. 50)

Imag. 50. Extragerea tonala prin tehnica laviului monocrom

Tehnica laviului monocrom

Tehnica laviului constd In diluarea tusului negru sau a unei culori de
apd de culoare neagra, slibirea tonurilor fiind determinatd de cantitatea
de apa cu care e Tmbibata pensula, rezultand un efect de transparenta.
Procedeul se foloseste de obicei in combinatie cu o alta tehnicd liniara,
laviul modeland ,taietura”, adica opozitia dintre albul fondului si negrul
urmei de penitd prin unul sau mai multe tonuri intermediare. Procedeul a
fost folosit din secolul al XV-lea, opere deosebite in aceasta tehnica fiind
realizate, de-a lungul timpului, de pictori precum Leonardo da Vinci,
Rembrandt, Giovanni Battista Tiepolo, Eugeéne Delacroix, Nicolae
Grigorescu, Jean Alexandru Steriadi.

Sursa: Laviu, articol, https://ro.wikipedia.org/wiki/Laviu

Orice tehnicd monocroma presupune lucrul cu tonalitatile si planurile
spatiului interior. La inceput de lucrul in tehnica laviului se fac exercitii
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de acoperire a suprafetelor din interior uniform — pentru suprafetele si
planele frontale a interiorului si cu degradeuri — pentru toate suprafetele
din interior care au o dinamica de perspectiva a spatiului.

Pe plansa pregatitd se
executa mai intdi suprafete
acoperite uniform, iar prin
repetarea acoperirii se capatd —-—
mai multe straturi ceia ce 4
determina mai multe . >
tonalitati, apoi 1in etapa —~—— P
urmitoare se antreneazd la -~ | S
acoperirea suprafetelor cu — L sv 5‘%% : N
degradeuri sau/si extragerea _ | L@ ~,,;y'
tonald 1n cazul suprafetelor ce o
pleacd in perspectiva spatiului.

Pentru un proces efectiv a lucrului se formeaza etape de lucrul:

o Proiectarea formei,
interiorului; =

o Proiectarea umbrelor 1
cazatoare de la sursa de W= 5
lumina; -

o Proiectarea reflexelor pe -
suprafete cu  materiale < =

lucite sau semi lucite;

o Acoperirea  suprafetelor
plane si cu dinamica de
perspectivd din interior in

umbra, acoperirea
repetatd a celor suprafete
conform planurilor
interiorului.

Suprafetele din planul III cel
mai indepartat al interiorului
va fi acoperite 1-3 ori
independentd de pozitionarea
lor.

Suprafetele din planul II vor fi
acoperite respectiv de mai
mute ori comparativ cu planul
111, pentru a capata trecerea tonala pe planuri.
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lar suprafetele din planul I a interiorului vor fi acoperite de cel mai multe

straturi pentru a forma contrast si organizarea plana a suprafetelor din

interior.

o Prelucrarea reflexului in conformitate cu tonalitatea din suprafetele
naturale. Reflexul este acoperit cu tonalitati mai deschise fata
suprafata din realitate.

o Prelucrarea umbrelor cazatoare in dependenta de planurile
interiorului

o Prelucrarea suprafetelor de semi umbra din interior.

LUCRAREA nr. 8 Laviul monocrom. Exercitii de degradeuri/extragere
tonalda.[Anexa 8]
Sarcina - reprezentarea a unei compozitii, formatul A2
grafic/desen/cromatic a laviului monocrom. Exercitii cu extragerea
tonala pe verticala, orizontala, tubulard. Laviul monocrom in planele
spatiale si utilizarea in designul interior.
Scopul- antrenamentul §i exercitii cu extragerea tonald pe verticald,
orizontalda, tubulara, formatul A2. Etapele de pregatire a materialelor
pentru laviul monocrom.
Dezvoltarea abilitatilor - prin reprezentarea etapelor laviului
monocrom pe plansa, formatul A2 cu tehnica laviului monocrom
studentii vor dezvolta abilitati practice de organizare tonald a spatiului
interiorului si obiectelor, suprafetelor si elementelor din interior tindand
cont perspectiva spatiului.
Competente - prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 6 competente
cheie:
o competente de alfabetizare cu materiale, tehnica;
o competente lingvistice/explicatie si convingere a detaliilor
laviului monocrom:;
o competente de executare pe straturi a tehnicii laviului
monocrom; ‘
o competente personale, r
sociale si de a invata sa

inveti;

o competente F
antreprenoriale;

o competente de

sensibilizare si . \ ' ‘
expresie culturala. % L
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Exemple de interioare executate in tehnica laviului monocrom.

9. Laviul policrom. Formarea si proiectarea interiorului pentru

tehnica laviului policrom.

in conditiile moderne de informatizare a activititii specialistilor
din specialitatile designul interior si artistice, tehnica laviului nu mai este
singura posibilitate si tehnica de transmitere a abilitétilor de reprezentare
grafica si cromaticd a materialului de design. Cu toate acestea este o parte
integrantd a pregatirii studentilor, ea urmareste scopul de a forma bazele
reprezentdrii  picturale  si »
grafice naturaliste spatiale, cu
legile, regulile, metodele si
tehnicile de lucru, indeplinind
urmadtoarele sarcini:

Educarea culturii de
stapdnire si reproducere a
culorii.

Exersarea repetatda a
obtinerii de culori complexe
prin tehnica laviului cu
ajutorul exemplelor vizuale si
emotionale modeleaza gustul
culorilor si Invata sa se obtina
culori retinute, complexe,
placute prin alte mijloace si
materiale. Culoarea obtinuta
prin tehnica laviului poate fi
descrisa  prin  adjectivele
profunda, luminoasa,
complexa si chiar inteligenta. *
Ideea este cd, pentru a realiza tehnica laviului din acuarela sau cerneala,
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se prepard o tentd prin
diluarea colorantului cu apa
intr-un recipient separat. De
aici, fiecare strat de culoare
are transparentd si permite sa
se vada prin straturile
inferioare. Atunci cand se
aplica strat cu strat, fiecare
strat superior este imbogatit
de straturile inferioare si
culoarea totald este mai
profunda, dar hartia este mai
putin translucida cu fiecare
nou strat. Functia de albire
este Indeplinita de hartie. Prin
faptul ca strdluceste de sub
straturile de vopsea, aceasta

contribuie la calitatea luminoasd a culorii. In timpul laviului, tonul,

luminozitatea si  saturatia
culorii sunt alcédtuite din
straturi si depind de numarul
acestora. Culoarea totala a
tuturor straturilor aplicate este
mult diferitd de aceeasi
culoare luata din cutie.

Dezvoltarea  gandirii
artistice

Datorita transparentei
colordrii si a aplicarii mai
multor straturi, metoda de
invatare in predarea
alfabetizarii picturale conduce
inevitabil pictorul la
necesitatea 1insusirii, la o
intelegere profunda si absoluta
a principiilor si legilor de baza
ale desenului realist si
dezvolta abilitatile de aplicare
deliberata a acestora in
practica printr-o metoda de
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gandire Tn desen care poate fi numitd "analiticd". De pe pozitiile
mentionate, tehnica laviului ca tehnicd propriu-zisa de proiectare
stabileste un mod fundamental de gandire in lucrul cu culorile, care in
activitatea profesionald accelereazd si faciliteazd si, mai mult, evitd
situatiile de discordanta intre observatie si legile picturii.

Predarea algoritmului de lucru pe o imagine din interior

Atunci cand se efectueaza o lucrare a laviului, designerul invata un
algoritm de importantd fundamentald, conform caruia este cel mai
productiv sd lucreze cu vopsea si tehnica manuala ins irationald in

activitatea profesionala. b

Inainte de lucru este necesar si se e N
intindd hartia pe plansi ca si in cazul X \“\°\. —
exercitillor ~ efectuate  pentru  laviul 3\
monocrom si cu o pensuld curatd, inmuiata ?:\ —

in apa, sa se clateasca de grasimea industriala
si, In acelasi timp, sd se umezeasca pentru o
fuziune uniforma a nuantei. Hartia trebuie sa
devinda umeda, saturata, umezitd. Primul
lucru care trebuie Inteles si acceptat este ca
spalarea nu tolereaza graba. Graba este plina
de aplicarea neuniformd a stratului de
culoare. Tehnica laviului  presupune
suprapunerea succesivd strat cu strat de
vopsea. Plansa se pozitioneaza sub un unghi
pentru a permite culorii sd se prelingd usor in josul suprafetei acoperite.
Dupa ce cu pensula se i-a vopsea, aceasta este asezata usor pe hartie prin
miscari orizontale uniforme, astfel incat o picaturd de vopsea se
acumuleaza 1n partea de jos a suprafetei colorate.

Urmatoarea  miscare
orizontald a pensulei umplute
cu vopsea "impinge" picatura
de vopsea 1n jos permitandu-i
sd se prelungi uniform pe
suprafata foii. Operatiunea se
repetd pand cand Intreaga
suprafatd  conturatd  este
acoperita cu vopsea. Culoarea
se va intinde uniform pe hartia
umezitd, curgadnd pe partea
inclinatd a plansei sub influenta gravitatiei. Ultima picaturd, acumulata in
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partea de jos a marginii inferioare, se colecteazd cu o pensula stoarsa.
Exista reguli:

Daca nu exista suficientd nuantd in pensuld pentru o operatiune
finitd pe orizontald de la margine la marginea opusa, va aparea un strat
neuniform si discontinuu.

Daca pensula este umpluta prea mult cu apa colorata, exista mari
sanse ca picatura transferatd pe hartie sa fie prea grea si sd se
rostogoleasca rapid fara ca sé fie posibil uniform acoperirea corectd a
suprafetei necesare.

Nu e recomandat sa fie 1dsatd pensula sa atinga zonele de acoperire
a culorii care au fost deja aplicate. Acest lucru creeaza un strat neuniform,
cu dungi saturate diferit. Repetarea sau aplicarea unui strat pe zona care
nu s-a uscat de doud ori va distruge suprafata acoperitd. Este, de
asemenea, posibil s fie rizuita hartia in stersituri. In cazul in care hartia
s-a rasucit de la rularea repetatd pe acelasi loc, dupa uscare, acestea sunt
inlaturate. Toate corectarile se fac pe stratul uscat. Pentru fiecare strat
nou sau corectii noi, hartia este umezita din nou cu grija cu apa cu ajutorul
unei pensule si se aplica un nou strat de vopsea.

LUCRAREA nr. 9 Laviul policrom. Exercitii de degradeuri/extragere
tonala.[Anexa 9]
Sarcina - reprezentarea a wunei compozitii, formatul A2
grafic/desen/cromatic a laviului policrom. Exercitii cu extragerea tonald
pe verticald, orizontald, tubulara. Laviul policrom in planele spatiale si
utilizarea in designul interior.
Scopul- antrenamentul §i exercitii cu extragerea tonald pe verticald,
orizontald, tubulard, formatul A2. Etapele de pregatire a materialelor
pentru laviul policrom.
Dezvoltarea abilitatilor - prin reprezentarea etapelor laviului policrom
pe plansa, formatul A2 cu tehnica laviului policrom studentii vor dezvolta
abilitati practice de organizare tonald a spatiului interiorului si
obiectelor, suprafetelor si elementelor din interior tindnd cont de
perspectiva spatiului.
Competente - prin exercitiul lucrarii vor dezvolta cele 6 competente
cheie:

o competente de alfabetizare cu materiale, tehnica;

o competente lingvistice/explicatie si convingere a detaliilor

laviului policrom;
o competente de executare pe straturi a tehnicii laviului policrom;
o competente personale, sociale si de a invata sd inveti;
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o competente antreprenoriale;
o competente de sensibilizare si expresie culturala.

10. Executarea laviului policrom cu degradeuri si
suprafete cu extragere uniformd in proiectul designului

interior.

Aceastd tema presupune lucrul individual cu fiecare proiect si
student individual. Lucrérile realizate cu maiestrie in aceasta tehnica se
caracterizeaza printr-o mare asemdnare cu o fotografie. De regula,
desenele de fatade, perspective ale interiorului sau exteriorului unei
cladiri si detalii arhitecturale sunt executate cu laviu strategic. Tehnica
laviului policrom in interior este studiatd ca de regula de studentii de la
programele de studio design interior, arhitectura si arta. Ca sa fie inceput

procesul de studio este nevoie de:
Pensule nr. 6-10 (veverita sau alte variante dupa dorinta);

Acuarela;

Servetele,

O O O OO O O O

Pahare sau vase pentru lichidul colorat;
Apa obisnuitd de la robinet;

Hartie (se recomandd hartia pentru acuareld) ;
Proiectul unui interior frontal si/sau unghiular;
Foaie de calc pe dimensiunea plangei.

Prima etapd de lucrul presupune selectarea interiorului care va fi
prelucrat in laviu policrom si proiectarea interiorului pe un format de

aceleasi dimensiuni ca si
plansa. Interiorul va fi
proiectat in  perspective
respectand  toate  regulile
profesioniste de proiectare a
unui interior, suprafete si
elemente si componente ale
designului interior. (imag.51)
Dupa ce este stabilita
perspectiva interiorului sunt
addugate relationarea luminii
si umbrelor din interior,
clasificarea lor si coordonarea
lor conform planurilor spatiale
a interiorului.

Imag 51. Prozectarea mterlomlm
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Tot 1n aceasta etapa sunt stabilite si specificamentele materialelor folosite
in designul interiorului proiectat.

In cazul existentei unor suprafete lucioase sau semilucioase se
proiecteaza reflexele in suprafete.
Urmatoarea etapa este de trecere a proiectului interiorului de pe foia de
lucrul pe plansa pregitit deja cu foaie de acuarela. Aceastd operatiune se
efectueaza prin aplicarea foii de calca pe suprafata foii de lucrul unde este
proiectat interiorul. Se contureaza pe foia de calca liniile interiorului,
dupa care foia de calca (imag. 7
52) se pune pe suprafata foii ' i,

de pe plansa. La fel se %’D&

contureaza liniile interiorului <
intru cAt si rdmand urmele o
vizibile ale desenului pe foia "W
plansei. )
O urmatoare etapa este lucrul
propriu zis prin tehnica
laviului  policrom. Avand
pregatite vasele si pensulele,
mai Intai de toate se selecteaza
umbrele si tipurile de umbre
existente in proiectul
interiorului care se
prelucreaza cu un strat, apoi in
dependenta de localizarea s r. .
unor umbre 1n planele spatiale Imag. 52. Foia de calca
si pentru a capata diferite tonalitati se mai adauga straturi de acoperire cu
acuarela prin tehnica laviului policrom, dar doard dupa ce suprafata
necesara din interior se usuca.

Etapa cu etapa se prelucreaza suprafetele interiorului prin tehnica laviului
policrom pana la finalizarea lucrarii si redarii spatiului prin determinarea
planurilor interiorului, luminii, umbrei si a materialului de decor a
interiorului. Se prelucreaza reflexele. Tot interiorul este format din
extrageri, degradeuri sau suprafete uniform acoperite tonal in cazul in
care ele sunt frontale pozitionate.

Detalii din procesul de lucrul

Acoperirea suprafetelor din interior omogena.

Pentru a umple o zond uniformd, este folositd o pensuld mare. Diluand
acuarela cu apa in proportia de care este nevoie. Inmuind pensula cu
solutia, studentii incep sd acopere foaia cu miscari orizontale de la o

o
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margine a zonei dorite la
cealalta. Incepand din partea
superioard a zonei, trecand
pensula peste fiecare banda
pictatd de acelasi numar de
ori, astfel incat setul de tonuri
sd rezulte peste tot la fel.
Orice zona poate fi colorata a
doua sau mai multe ori dupa
ce primul strat s-a uscat. In
timpul lucrului, firele de par
ale pensulei trebuie si
"ghideze" o picaturd mare de
solutie, ele insele neatingdnd
practic hartia. Planga trebuie
sd fie tinutd inclinat, astfel :
incat excesul de lichid sd@ nu rdmana intr-un singur loc, ci sd@ urmeze peria
pani la capitul foii. Indepartand in timp util acumularea de cerneali cu o
pensuld stoarsa.

Etapa dupa etapa lucrarea va fi realizatd in cea mai potrivita tehnica a
acuarelel pentru designul 1nter10r si anume tehmca laviului policrom.

Imag. 52. Interior executat in tehnica laviului policrom
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Sigur cda in programele
specializate de compiuter
perspectiva  interiorului  si
prelucarrea sa cromatica este
executatd mai rapid, dar
exuzivitatea lucrarilor manual
executate 1si au 1n sine incluse
acea amprentd unicd a
fiecarui autor, sentimente si
unicitatea.

LUCRAREA nr. 10 Executarea laviului policrom cu degradeuri si
suprafete cu extragerea uniformd in proiectul designului interior.[Anexa
10]

Sarcina - reprezentarea a unui interior proiectat, formatul A2
grafic/desen/cromatic in laviului policrom. Laviul policrom pe
suprafetele spatiale a interiorului proiectat si elementelor arhitecturale
din designul interior.

Scopul- executarea corecta si profesionista a tehnicii laviului policrom
in interioare proiectate la specialitate, formatul A2.

Dezvoltarea abilitatilor - prin aplicarea profesioniste a tehnicii laviului
policrom pe plansa, formatul A2 studentii vor dezvolta abilitati practice
de organizare a spatiului interiorului si obiectelor, suprafetelor si
elementelor din interior tindnd cont de perspectiva spatiului.
Competente - prin tehnica laviului policrom vor dezvolta cele 6
competente cheie:

o competente de
alfabetizare cu
materiale, tehnica;

o competente
lingvistice/explicatie
si  convingere a
detaliilor laviului
policrom;
competente de i
executare pe straturi a tehnicii laviului policrom;
competente personale, sociale si de a Invata sa Inveti;
competente antreprenoriale;
competente de sensibilizare si expresie culturala.

O O O O O
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Tehnica laviului policrom in interior frontal

SN B O
Tehnica laviului policrom in interior unghiular
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Lucrarile studentilor

il

: I |

Lucrare student-Tehnici de reprezentare grafice si aplicarea
in design interior

%ﬂﬁ%ﬂﬂﬂlﬂﬂﬁi Wﬁﬁ%ﬂ%ﬁ

Lucrare student-Grafica materialelor pietroase si aplicarea
in design interior
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Lucrare student-Grafica materialelor lemnoase si aplicarea
in design interior
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Lucrare student-Grafica arborilor cu vedere de sus
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Lucrare student-Grafica arborilor cu vedere tridimensionala
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Lucrare student-Tehnicile grafice aplicate in designul interior
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Lucrare student-Tehnicile grafice aplicate in designul interior
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Lucrare student-Tehnicile grafice aplicate in designul interior
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Lucrare student-Tehnicile laviului monocrom aplicate
in designul interior
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Lucrare student-Tehnicile laviului policrom aplicate

in designul interior

Lucrare student-Tehnicile laviului policrom aplicate

in designul interior
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Lucrare student-Tehnicile laviului policrom aplicate
in designul interior

|

At egipttne (Heoralb e Tl
Lucrare student-Tehnicile laviului policrom cu grafica aplicate
in designul interior
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Laviul monocrom. Principii si valori decorative a laviului
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Laviul policrom. Formarea si proiectarea interiorului
pentru tehnica laviului policrom.

Executarea laviului policrom cu degradeuri si suprafete cu
extragere uniforma in proiectul designului interior..
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