Utilizarea unor tehnologii moderne in educatie, precum platforme online sau aplicatii
mobile, pentru a crea un mediu interactiv si atractiv pentru elevi.
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Adnotare

Formarea creativitatii muzicale la ciclul primar vizeaza atit compozitia, cat si improvizatia. Dar
creativitatea nu apare spontan, ea se cultivd printr-o muncé sustinuta. O succesiune de situatii creatoare poate
favoriza operarea si aplicarea cunostintelor asimilate, in contexte noi. in predare-invitare cadrul didactic trebuie
sa utilizeze forme active de Invatare, iar printre acestea putem include invatarea euristica, invatarea bazata pe
rezolvarea de probleme, jocul muzical. Ajustarea, revizuirea procesului creator este continua si poate fi optimizata
prin activitati stimulatoare desfasurate cu colectivele de elevi incé de la clasele mici.

Termeni cheie: educatie muzicald, creativitate muzicala, invatare euristica, invatare bazatd pe probleme,
joc muzical.

Annotation

The formation of musical creativity in the primary cycle aims at both composition and improvisation. But
creativity does not appear spontaneously, it is cultivated through sustained work. A sequence of creative situations
can favor the operation and application of assimilated knowledge in new contexts. In teaching-learning, the teacher
must use active forms of learning, and among them we can include heuristic learning, learning based on solving
problems, playing music. The adjustment, revision of the creative process is continuous and can be optimized
through stimulating activities carried out with groups of students from the early grades.

Keywords: Music Education, Music Creativity, Heuristic Learning, Problem Based Learning, Music
Game.

Studierea disciplinei Muzica si migcare in clasele primare are ca obiectiv prioritar, printre
altele, si "Exprimarea bucuriei de a crea prin realizarea de lucrari simple si prin explorarea mai
multor medii si forme de expresivitate” [8, p. 4], conform Profilului de formare al absolventului
de clasa a IV-a. Asadar, cu ajutorul acestei discipline se urmareste formarea personalitatii
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elevilor nu numai prin dezvoltarea auzului muzical si a simtului ritmic, prin cultivarea
interesului pentru diversitatea culturald si observarea fenomenului artistic in toatd
complexitatea sa, ci si prin stimularea gustului muzical, a imaginatiei si a creativitatii.

Elevul contemporan isi dezvolta creativitatea si competentele creatoare daca este implicat
intr-un context autentic de invatare, daca este angrenat In situatii creatoare stimulative,
dinamice. Modul de derulare al disciplinei Muzica si miscare se cere adaptat acestor exigente
pentru cd exprimarea prin muzicd nu este la indemana oricui, dar in functie de zestrea
aptitudinald a fiecarui elev se pot forma competente de acest tip de la cele mai fragede varste.
”Stimularea creativitatii In scoald nu presupune insa doar formarea copiilor supradotati, ci
dezvoltarea potentialitatilor creative latente ale tuturor copiilor, in functie de interesele lor” [3,
p. 25]. Mai mult decat atat, ”in cadrul tuturor activitatilor didactice (la lectii) — cant, joc,
interpretare la instrumente muzicale, auditie, discutie, exercitii muzical-ritmice s.a., va fi
prezent factorul ,,creatie” nu ca ceva ,,de dorit” (,,n-ar fi rdu...”), ci ca o conditie obligatorie ale
activitatilor de cunoastere a muzicii sub orice forma” [7, p. 114].

Formarea creativitatii muzicale la ciclul primar vizeaza atat compozitia, cat si
improvizatia. In curriculum disciplinei Muzica si miscare - conform Programei scolare pentru
Muzica si migcare — Clasa pregétitoare, clasa I si a II-a [9] -, in ciclul curricular de achizitii
fundamentale competenta specifica 3.4 face referire exact la aceastd dimensiune actionald a
demersului didactic. La clasa pregatitoare vom intalni “Improvizarea unei combinatii ritmice
asemanatoare celor din folclorul copiilor si asocierea acesteia cu miscari adecvate”, iar la
clasele intai si a doua: ”Crearea unor linii melodice simple sau a unor combinatii ritmice si
asocierea acestora cu miscari adecvate”. In ciclul curricular de dezvoltare - conform Programei
scolare pentru Muzica si miscare Clasele a I1l-a, a IV-a [10] —, la clasa a patra competenta
specifica 3.3 vizeaza “Improvizarea unor melodii, asociate cu miscari corporale”. Asadar, de la
clasa pregatitoare se urmareste formarea si dezvoltarea creativitatii muzicale - ce poate fi
subsumata creativitdtii psihologice, insa aceasta nu presupune obtinerea unui produs creativ
original, asa cum este inteles termenul in mod normal, ci un produs care poate exista deja, dar
nou este procesul psihic care a condus la obtinerea lui [5, p. 20].

Creativitatea elevului de ciclu primar este vazuta ca o actiune independenta care consta
in usurinta operdrii cu reprezentdrile muzicale si auditive cunoscute, dar si cu aptitudini si
cunostinte care trebuie aplicate in conditii noi. In creativitatea muzicala, un rol esential il are
receptivitatea emotionald, atitudinea activd a elevului, interesul pentru arta, echilibrul dintre
gandirea concreta si cea abstracta, dintre intuitie si logica, dintre diferitele tipuri de activitate
muzicala.

Dar creativitatea nu apare spontan, ea se dezvolta, se ’cultiva” printr-o munca sustinuta,
temeinicd, a profesorilor. Acest demers pedagogic, care corespunde cerintelor scolii
contemporane, este fundamentat stiintific pe baza cercetarilor specialistilor ce considera ca o
succesiune de situatii creatoare poate favoriza operarea si aplicarea cunostintelor asimilate, in
contexte noi. Edward de Bono afirma ca “abilitatile creative pot fi influentate, antrenate,
cultivate” [1, p. 184], iar Gabriela Popescu sustine ca “orice copil trebuie sa beneficieze de
mijloace generale si speciale de stimulare a creativitatii” [4, p. 99]. Prin o organizare atenta a
procesului de invatare, prin incurajarea oricarui demers creativ si revizuirea metodelor utilizate,
profesorul isi asuma un nou stadiu al educatiei: dezvoltarea interesului cognitiv coroboratd cu
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actiunea activa a elevului, de cautare si descoperire a solutiilor, de rezolvare creativd a
problemelor.

Pentru a educa muzical copiii si pentru a le dezvolta potentialul creativ, in predare-
invatare cadrul didactic trebuie sa utilizeze forme active de invatare, sd-i ajute pe scolari sa se
familiarizeze cu diverse activitati pornind de la simpla reproducere a unei melodii pand la
cautarea creativd a solutiilor, vizand utilizarea tuturor nivelurilor de cunostinte. O astfel de
abordare are o importantd deosebitd deoarece va conduce spre cresterea si dezvoltarea unei
personalitati holistice. Un bagaj variat de cunostinte — “cunostinte-informatii, cunostinte-
aplicative, cunostinte atitudini” [6, p. 21] - va facilita generalizarea, iar gandirea creatoare,
pentru a opera, are nevoie de un material bogat. Iatd de ce profesorul trebuie sa treaca dincolo
de pragul predarii, al imbogatirii cunostintelor, sa isi conduca elevii spre insusirea, intelegerea
si sistematizarea acestora, spre consolidarea structurilor interioare si a relatiilor dintre
cunostinte.

O modalitate de stimulare a creativitatii este Invatarea bazata pe probleme. Aceasta consta
in prezentarea cunostintelor in momentul predarii sub forma de probleme, ceea ce atrage dupa
sine incercarea de a gdsi rezolvari, solutii. Abordarea aceasta poate fi utilizata in formarea
creativitatii muzicale a elevilor prin prisma situatiilor creative pe care le presupune. John
Dewey, in lucrarea "Experienta si educatie”, spunea inca de acum aproape 100 de ani ca elevul
trebuie “’sd actioneze, sa descopere pentru sine” [11] cunostinte care de fapt sunt cunoscute de
mult de omenire. Acest mod de organizare al predarii-invatarii presupune un proces continuu
de aducere in fata elevilor a unor probleme cérora ei sd le gaseasca solutii, in functie de
ingeniozitatea si Inzestrarea lor. Punerea “in scend” a unui astfel de mod de a dobandi
cunostintele ajuta elevul sa gindeasca in mod independent, dar pot fi propuse si discutii in grup,
stiut fiind faptul cd fiecare individ reactioneazd in fata unei probleme noi in functie de
experienta anterioara, de bagajul de cunostinte pe care il detine, de emotiile si sentimentele
proprii. Discutiile de grup pot conduce spre o flexibilizare a gandirii deoarece toti participantii
la discutie iau act de argumentele celorlalti, de alte puncte de vedere. In acest caz, schimbul de
idei, completarea, verificarea si revizuirea solutiei propuse conduce spre stimularea insusirilor
creatoare a intreg grupului scolar.

Din produsele creative ce ar putea fi obtinute cu ajutorul rezolvarii de probleme, putem
enumera: extinderea unui cantec, a unui material muzical cunoscut cu o introducere sau o
incheiere, valorificarea unor resurse inregistrate, teme muzicale sau filme in creatii noi,
alcatuirea unor colaje muzicale, realizarea unui spectacol muzical, a unei serbari.

In antiteza cu expunerea traditionald a profesorului, se impune a fi ficutd trecerea spre
invatdmantul de tip euristic, spre promovarea gandirii euristice, ceea ce presupune procese
ample de generare a ideilor, etape de constructie a ipotezelor si apoi de verificare a acestora. O
astfel de predare favorizeaza formarea creativitatii muzicale si se diferentiazd de cea de tip
algoritmic, desi si de aceasta avem nevoie n educarea muzicald a elevilor nostri. Totusi, in ceea
ce priveste formarea si cultivarea creativitatii muzicale, utilizarea rationamentului euristic
orienteaza efortul intelectual al elevului in directii divergente, spre gasirea solutiilor cautate.
Invatamantul de tip euristic promoveaza gandirea independenta, abordarea unei probleme din
unghiuri diverse de vedere, flexibil, ba chiar schimbarea punctului de vedere daca solutia gasita
se dovedeste a fi nevalidd. Acest tip de invatare educd gandirea, dar si trasaturile de
personalitate. Strategia bazata pe cercetare si descoperire creeaza la elev o stare de activare prin
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care creste atentia, dar si interesul pentru disciplind, 1i méreste increderea in sine pentru ca a
reusit sa gaseascd In mod independent informatiile pe baza carora a rezolvat diverse probleme.
Elevul participa activ in procesul pedagogic, direct la ,,crearea” muzicii. In ceea ce desemneaza
produsele creative, in aceastd categorie pot fi incluse interpretarile realizate de scolari,
raspunsurile muzicale date de acestia la intrebarile muzicale intonate de profesor, improvizatiile
ritmico-melodice, asocierea muzicii cu miscare, creatiile muzicale de mici dimensiuni. Procesul
creator este mai eficace si devine mai intens atunci cand produsele elevilor sunt analizate si
apreciate, valorificate si popularizate.

In procesul de formare al creativitatii, din instrumentarul utilizat de profesor nu trebuie
sa lipseasca jocul didactic. Acesta este deosebit de important in viata copilului, fiind
omniprezent la varsta scolard micd. Jocul cu caracter creativ cultiva abilitatile copilului,
capacitatea de a se implica emotional, empatia, imaginatia, fantezia, creativitatea. ”La jocul
muzical pot participa toti elevii clasei, aici se gaseste loc de activitate, rol, functie etc. pentru
fiecare elev — si pentru cel ce poseda aptitudini muzicale ,,modeste”, si pentru cel dotat” [7, p.
92]. Desi pare usor, jocul didactic presupune implicare, istetime, rezistentd, independenta,
energie. Prin joc copilul nu copiaza viata, el se implica total si imbina in mod propriu ganduri,
sentimente, atitudini, cunostinte. Creativitatea se dezvoltd prin imbogatirea continutului jocului,
iar la muzica jocurile didactice dezvolta deprinderile si abilitatile pentru ca includ elemente de
ritm, elemente de dezvoltare a auzului muzical, exersarea memoriei muzicale, determinarea
formei operelor muzicale, dezvoltarea abilitatilor vocale, miscari ritmice ce se potrivesc pe o
melodie in functie de versurile ei. Abordarea formarii creativitdtii prin joc ii incitd pe copii sa
studieze muzica ca o forma de comunicare artistica, vie.

In jocurile muzicale copiii inventeaza scenarii si creeazi recitative muzicale ca in
folclorul copiilor, dirijeaza corul clasei, selecteaza instrumentele cu care poate acompania,
compune un acompaniament ritmic la o melodie, ghiceste vocea unui coleg sau timbrul unui
instrument, reda prin gesturi ceea ce 1i transmite muzica, participa la un dialog muzical, alege
muzica potrivitd pentru un dans, o poezie, o prezentare PPT.

Asadar, prin intermediul disciplinei Muzica si miscare situatiile creative care tin de
organizarea spatiului clasei, de metodele abordate si de activititile muzicale promovate
favorizeaza ceea ce Gardner denumea ,,Mintea creatoare — mintea care aduce idei noi, pune
intrebari neobignuite, inventeaza moduri de gandire inedite, ajunge la raspunsuri neasteptate”
[2, p. 12]. Echilibrul optim dintre aceste premise ne ajuta sa formam si dezvoltam creativitatea
muzicald, dimensiune cu o dinamica care nu poate fi anticipatd. Totusi, ajustarea, revizuirea
procesului creator este continud si poate fi optimizata prin activitati stimulatoare desfasurate cu
colectivele de elevi incd de la clasele mici.
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Adnotare

Tragedia satului roménesc are captivata febra unei societati socialiste cu teroarea arestarilor si cruzimea
noilor-veniti la putere, mimand credinta intr-o lume viitoare paradisiacd, daramand valori vechi de secole in
favoarea unei utopii existentiale. Facand din cultura si literatura o anexa a propagandei ideologiei proletare,
conducatorii comunisti si observatorii culturali au deschis un decalaj pernicios intre creatiile importante antebelice
si ,.literatura noud”, punand pe index marii scriitori,

renuntand la formal si tematic. cerintele lucrérilor, diversitatea motivelor, complexitatea si explorarea
profunda a sufletului uman.

Cuvinte-cheie: fantastic, mitic, oniric, critici literari, proza moderna, realism.

Annotation

The tragedy of the Romanian village caught in the demented fever of the socialist society, with the terror
of arrests and the cruelty of the newcomers to power, mimicking the belief in a future paradisiacal world,
demolishing centuries-old values in favor of an existential utopia. Making culture and literature an annex of the
propaganda of the proletarian ideology, the communist leaders and cultural watchers opened a pernicious gap
between the important pre-war creations and the "new literature", putting great writers on the index, abandoning
the formal and thematic requirements of the works, the diversity motives, complexity and deep exploration of the
human soul.

Keywords: fantastic, mythical, dreamlike, critical attitude, prose modernization, realism.
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