acestor competente. Acest demers implicd nu doar planificarea lectiilor si a activitatilor in
functie de nevoile specifice ale elevilor, dar si monitorizarea si evaluarea continud a progresului
acestora.

In final, este important si se acorde o atentie constanti adaptirii si imbunatatirii
strategiilor de predare si invatare, pentru a tine pasul cu schimbarile din societate si a pregati
eficient elevii pentru provocdrile viitorului. Prin intermediul unei educatii socio-umaniste bine
fundamentate, profesorii pot contribui la formarea unei generatii de cetateni responsabili,
empatici si capabili sa interactioneze in mod constructiv.
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Adnotare

Povestirea digitala poate fi un instrument valoros de evaluarea formativa a elevilor din ciclul primar
deoarece permite un mod antrenant si autentic de evaluare. Acest studiu de caz urméreste sa demonstreze ca
utilizarea povestirii digitale in evaluarea formativa a elevilor din ciclul primar promoveaza dezvoltarea unor
competente care sunt esentiale pentru randamentul scolar al elevilor. Aceastd metoda este potrivita pentru procesul
de evaluare formativa deoarece incurajeaza evaluarea reciprocd, autoevaluare, colaborarea in procesul de creatie.

Cuvinte-cheie: povestirea digitald, evaluare formativa, invatamant primar.

Annotation
Digital storytelling can be a valuable formative assessment tool for primary school students because it
allows for an engaging and authentic way of assessment. This case study aims to demonstrate that the use of digital
storytelling in the formative assessment of primary school students promotes the development of skills that are
essential for students' academic performance. This method is suitable for the formative assessment process because
it encourages mutual assessment, self-assessment, collaboration in the creative process.
Keywords: digital storytelling, formative assessment, primary education.

Aspecte din literatura de specialitate. Arta povestirii (storytelling) este o metoda bine
ancoratd 1n tradifia didacticii, influentatd de tendintele actuale si proiectatd in viitor.
Compenente ale artei povestirii sunt: povestea in sine, povestitorul si ascultitorul. Inovatia
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acestei metode constd In interactiunea acestor trei elemente mediatd de tehnologii digitale.
Aceasta intercatiune face ca metoda sd fie potrivita pentru evaluarea formativa a elevilor din
ciclul primar.

Punctul de pornire este fie o poveste clasica, bine cunoscuta de catre totfi participantii, o
poveste originala, a povetitorului sau de la una nescrisa care va prinde contur chiar in timpul
activitatii. Sunt implicate emotii, valori, experiente individuale si de grup, probleme si solutii.
,Povestea nu este Tnsd doar a povestitorului. Ea exista pentru a fi trasmisa, transformata,
recreatd. Fiecare persoand implicatd in proces parcurge, la fel ca si eroul insusi, un traseu
initiatic, unul de Invatare.” [5] Arta povestirii presupune respectarea a trei pasi importanti:

e pregatirea ascultatorilor pentru poveste( introducerea in tema, crearea cadrului fizic
necesar),

e povestea in sine (incluzand toate resursele),

e iesirea din poveste (creatie, reflectie).

In procesul de implementare apare necesitatea utilizarii resurselor digitale: asigurarea
unui fundal musical potrivit cu tema povestirii, un colaj de imagini virtuale proiectate ca decor;
pot fi chiar utilizate instrumente pentru crearea unei povesti digitale chiar de catre copii.
Folosirea resurselor digitale contribuie la dezvoltarea competentelor de utilizare a
instrumentelor TIC, atat ale cadrelor didactice, cat si ale elevilor, pe langa cunostintele
dezvoltate prin povestirea traditionala: receptarea unui mesaj oral sau scris, de exprimare orald
sau scrisd. Resursele digitale adaugate povestirii traditionale rezultd in crearea povestirii
digitale (digital storytelling). O poveste mediata electronic include implementarea unor tehnici
legate de sunet, imagine , culoare, imagini animate si efecte muzicale [2].

Povestirea in general si povestirea digitald in particular pot aduce multe beneficii
procesului de evaluare, fiind o activitate care integreaza tehnologia in procesul de evaluare
formativa a elevilor din ciclul primar. Abilitatile de gandire critica, de exprimare orald sau in
scris prin resurse audio, vizuale sau scrise, prin exprimarea unei opinii in mod oral sunt
dezvoltate si valorificate prin aceasta metoda.

Povestirea digitala este o forma scurtd de productie media digitald care permite
impartasirea unor experiente si povesti [4]. Povestile digitale sunt adesea prezente in formate
interactive (de exemplu, joc video in care in firul narativ sunt inserate sarcini de lucru, intrebari
la care elevii trebuie sa raspunda pentru a putea continua povestea). Povestirea digitald imbina
elemente din doud lumi: ,,Jumea noud” a video-ului digitalizat, a fotografiei si a artei si ,,Jumea
veche” a povestirii.

Arta povestirii digitale a aparut ca un instrument menit si mentind atit elevii cat si
profesorii angajati activ in procesul de predare- invatare-evaluare. Cu toate aceste, in literatura
de specialitate din Romania, s-a acordat putind atentie unui cadru teoretic care sa fie folosit in
implementarea povestirii digitale.

Studiu de caz. Scopul studiului este de demonstra ca impactul pe care il are folosirea
povestirii digitale asupra evaluarii formative la elevii din ciclul primar este unul pozitiv. Pentru
aceasta am pornit de la intrebarea: care este efectul produs de evaluarea formativa prin utilizarea
povestirii digitale la elevii din ciclul primar?

Studiul s-a realizat pe un esantion de 32 de elevi de clasa a [V-a (18 baieti si 14 fete) si
un grup de control format din 29 de elevi de clasa a [V-a (15 baieti si 14 fete) din aceeasi unitate
de invatdmant.
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Textul ales pentru acest studiu este ,,O locomotiva si o gara” de Tudor Arghezi. Sarcina
grupei de control a fost de a citi textul din manual, in mod traditional, de a rezolva exercitiile
propuse de autorii manualului.

Pentru studierea aceleasi teme, grupa experimentald a primit un material digital de pe
aplicatia https://coggle.it/ ( aplicatie ce se foloseste gratuit) sub forma unei scheme digitale.
Aici el au continutul textului asa cum este in manual, au un video cu textul citit de catre un

adult, au spatiu de lucru pentru a raspunde la unele cerinte. Dupa studierea materialelor, elevii
au de realizat un scurt video depre textul citit cu ajutorul aplicatiei Powtoon, exercitiu prin care
elevii trebuie sd surprindd momentele importante din text, replici ale personajelor, morala
textului.

Inca din prima etapa a activitatii, elevii folosesc tehnologia lucrand pe tabla interactiva si
pe tabletele individuale. Exercitiile lucrate la tabla sunt accesate si iIn mod individual de cétre
elevi, de pe tablete. Se citeste textul in format word de pe tabla/tablete. Dupa o conversatie in
care se identificd personajele, locul si timpul actiunii, ei deschid link-ul in care vor regasi un
video scurt cu textul citit de catre un cititor cu experientd, observa intonatia potrivitd pentru
citire si emotia transmisa.

Tot pe schema creatd in aplicatia https://coggle.it/, elevii au ca sarcind explicarea
cuvintelor necunoscute intalnite in text. Aplicatia permite elevilor sa redacteze, astfel ei cauta
explicatiile necesare pe site-ul https://dexonline.ro/ , le citesc cu voce tare, se aduc explicatii
suplimentare, daca este necesar.

In urmatoarea secventa din activitate, se introduce digital storytelling. S-a ales varianta
in care video-ul este creat de catre elevi, pe un sablon prestabilt de catre cadrul didactic. Acesta
este creat cu aplicatia https://www.powtoon.com/my-powtoons/ , cu un continut de 5-6 slide-
uri animate; sarcina elevilor este de insera text continand replicile personajelor; personaje
animate, elemente de decor. Cu ajutorul cadrului didactic, elevii vor sincroniza elementele
animate, cu textul, cu derularea slide-urilor. Se foloseste un fundal muzical care va asigura
»intrarea” n cadrul de poveste. Pentru ,,iesirea” din poveste, are loc o scurtda dezbatere despre
invatatura textului, despre personaje si legdtura cu alte texte cu aceeasi tema sau alte texte din
»Cartea cu jucarii” a lui Tudor Arghezi.

Acelasi esantion de elevi a participat la o activitate in care povestirea digitala se
impleteste cu predictiile elevilor. La inceput, elevii au fost anuntati ca vor face cunostinta cu
Micul print, personajul principal din cartea cu acelasi nume scrisd de Saint-Antoine de Exupery.
In aplicatia https://edpuzzle.com/discover este incarcat un video in care este citit textul ,,Micul
print” de catre un adult, imaginilie sunt animate si sugestive pentru fiecare secventa a textului.
Video-ul este intrerupt de o sarcind redactatd anterior de cétre cadrul didactic in aplicatia
https://edpuzzle.com/discover. Li se cere elevilor sd spund ce cred ei ca se va intampla in
continuare si de ce. Ei trebuie sd ofere un raspuns argumentat pe baza celor povestite pana la
momentul intreruperii. Continuarea povestirii le oferd un feedback imediat elevilor despre
predictiile lor. Completand un tabel ca in figura 1, ei vor afla cat de mult s-au apropiat de
povestea redatd si daca reperele pe care si le-au luat in argumentare au fost corecte sau nu.
Astfel ei pot identifica cuvinte cheie in cadrul unui text, momente esentiale in desfasurarea
actiunii, dezvoltandu-si astfel gandirea critica si atentia la detalii.
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Ce crezi ca se va Ce dovezi ai? Ce s-a intamplat?
intampla?

Discutii. In urma activitatii, prin interviu si observatie se pot trage urmitoarele concluzii
referitoare la folosirea povestirilor digitale in evaluarea formativa:

- In acelasi interval de timp, elevii din clasa experimentald au avut acces la o cantitate
mai mare de informatii decat elevii din clasa de control. Constatdim astfel cd integrarea
mijloacelor TIC in actul educational sporeste cantitatea de informatii la care au acces elevii in
timpul activitatii. Rolul cadrului didactic este de a ghida elevii pentru a accesa resursele corecte,
potrivite temei studiate si nivelului de cunostinte al elevilor. Profesorul verifica sursele folosite
de elevi si Indruma daca acestia nu au accesat resursele potrivite.

- Aplicatile digitale permite redactarea In materialul la care au acces toti elevii, ceea ce
faciliteaza colaborarea pentru a gasi cele mai potrivite raspunsuri. Se urmareste astfel si unul
dintre principiile evaludrii formative si anume elevii trebuie sa fie focusati nu doar pe CE invata,
ci si CUM 1nvata [3]; 1si expun propriile pareri, accepta criticile constructive de la colegi sau
profesorul indrumaétor, corecteaza eventualele greseli imediat.

- Folosind povestirea digitala, sunt implicati in invétare stimuli vizuali si auditivi, ceea
ce asigura participarea activa atat a elevilor cu stil de invatare auditiv, cat si a celor cu stil de
invatare vizual.

- Rezultatul final al primei activitati— scurt video despre textul studiat- urmareste etapele
povetirii si folosirea tehnolgiilor in realizarea acestuia; pentru indeplinirea sarcinii, elevii fac o
analiza asupra textului pentru a extrage ideile principale pe care s le exprime prin imagini
vizuale; identificad personajele si replicile acestora; extrag invatitura textului in urma unor
conversatii intre elevi. In tot acest proces, evaluarea formativa este element central, elevii
demonstrand ceea ce au invétat.

- A doua activitate, in care resursele digitale sunt folosite impreunea cu povestirea
predictiva, solicitd elevilor sd faca prezinte argumente pentru afirmatiile pe care le fac in
legatura cu faptele ce urmeaza in povestire. Alegerea dovezilor pe care se bazeaza argumentarea
lor dezvolta gandirea criticd a elevilor.

Concluzii. Putem concluziona ca folosirea povestirii digitale in procesul de evaluare
formativa la elevii din ciclul primar oferd o serie de avantaje: oferd elevilor posibilitatea sa
demonstreze ceea ce au invatat intr-un mod autentic; permite o evaluare centrata pe elev acestia
avand posibilitatea de a crea propria versiune a povestirii; dezvoltd creativitatea elevilor prin
realizarea produselor finale (povestirile); incurajeaza colaborarea si comunicarea intre elevi
atunci cand ei lucreaza pe perechi sau in grupe pentru a indeplini sarcinile; incorporand
elemente multimedia precum videoclipuri, imagini si audio, povestile digitale pot capta atentia
elevilor si le pot stimula imaginatia; Tn momentul in care elevii expun povestirea digitala, are
loc un proces de reflexie asupra invatarii, identificand astfel unde mai au nevoie de ajutor si
indrumare.
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STRATEGII PRIVIND FORMAREA COMPETENTEI ARTISTICE PRIN
VALORIFICAREA RESURSELOR ARTELOR VIZUALE
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Adnotare
Competentele artistice joacd un rol important in dezvoltarea personala si sociald, Iimbunatatind abilitatile
cognitive, emotionale si sociale ale elevilor. Prin arta, creativitatea, gdndirea critica si comunicarea se pot dezvolta,
favorizand intelegerea diversitatii culturale. Lucrarea de fata exploreaza utilizarea resurselor vizuale in procesul
educational pentru a stimula competentele artistice si prezinta strategii didactice eficiente in acest scop.
Cuvinte-cheie: competente artistice, strategii didactice, resurse vizuale.

Abstract
Artistic skills play a significant role in personal and social development, enhancing students' cognitive,
emotional, and social abilities. Through art, creativity, critical thinking, and communication can flourish,
promoting an understanding of cultural diversity. This paper explores the use of visual resources in the educational
process to stimulate artistic skills and presents effective teaching strategies for this purpose.
Keywords: artistic skills, didactic strategies, visual resources.

Prin dezvoltarea competentelor artistice, elevii pot sa-si dezvolte abilitdti si talente
artistice, sa-si exprima creativitatea si sa-si dezvolte imaginatia. De asemenea, dezvoltarea
competentelor artistice poate creste abilitdtile de comunicare, rezolvarea problemelor si a
gandirii critice.

In plus, competentele artistice joacd un rol important in dezvoltarea abilititilor sociale si
emotionale ale elevilor, cum ar fi increderea in sine, empatia, colaborarea si respectul fata de
diferite culturi si perspective. Prin dezvoltarea acestor abilitati, elevii devin mai pregatiti sa
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