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,,Un elev nu este un vas pe care trebuie sa-l umpli,
ci o flacara pe care trebuie sa o aprinzi...”

Rezumat. Articolul respectiv sunt examinate unele metode interactive aplicate eficient in procesul de predare-invatare.
Sunt prezentate metodele de predare — invatare specifice matematicii. Sunt examinate exemple concrete care ilustreaza
implementarea practica a metodelor respective. Se evidentiaza avantajele metodelor respective.

Cuvinte cheie: metoda de invatamdnt, metode interactive, invatare prin cooperare, interactivitate, metode interactive

Abstract. That article examines some interactive methods effectively applied in the teaching-learning process. The
teaching-learning methods specific to mathematics are presented. Concrete examples illustrating the practical
implementation of the respective methods are examined. The advantages of the respective methods are highlighted.
Keywords: educational method, interactive methods, cooperative learning, interactivity, interactive methods

Specificul metodelor interactive

In era actuald si mai ales in perspectiva viitorului, societatea este definitdi de o epocd a
informatiei si a complexitdtii. Astfel, investitia in abilitatile intelectuale, creativitate si aptitudinea
pentru inovatie a indivizilor si a grupurilor va fi deosebit de profitabilad in perioada urmatoare.

Metodele interactive se refera la abordari contemporane care incurajeaza invatarea de la o varsta
frageda, servind drept instrumente educationale care faciliteaza schimbul de ganduri, experiente si
informatii [1-3]. Aceste metode Incurajeaza in mod specific angajamentul intre gandirea critica si
potentialul educabililor, conducand la rezultate ale invatarii dinamice si eficiente. Prin promovarea
interactiunii, aceste tehnici ii ajuta pe elevi sa se relationeze cu mediul lor de invatare, dandu-i puterea
si preia conducerea propriei autoformiri. In plus, metodele interactive tind si imbunititeasca
comunicarea, permitand grupurilor sd depaseasca orice comportament inhibitor care poate aparea.

Interactivitatea in cadrul acestor metode cuprinde aspecte de colaborare si competitie,
subliniind in acelasi timp orientarea sociald, fard a sacrifica autonomia individuala. Invitarea
depaseste simpla dobandire a cunostintelor; implica intelegere si interpretare personala. Fiecare
cursant isi construieste cunostintele prin intelegerea lor, un proces care este imbogatit prin interactiuni
cu altii care sunt, de asemenea, implicati in invatare. Avand in vedere cd oamenii sunt in mod inerent
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fiinte sociale, invétarea autenticd care permite aplicarea cunostintelor in contexte diverse nu este doar
o activitate solitard, ci una care prospera pe interactiune. Jerome Bruner a evidentiat aspectul social
al procesului de invétare inca din anii '60. Acesta a introdus conceptul de interactiune reciproca, pe
care 1-a definit ca o ,, nevoie umand profunda de a da o replica altcuiva si de a lucra impreuna cu
altii pentru atingerea unui obiectiv.”

Reciprocitatea in cadrul conceptual al invatarii interactive actioneaza ca un catalizator pentru
procesul educational. Cand colaborarea devine esentiald pentru atingerea unui scop comun intr-un
colectiv, se activeazd mecanisme care Incurajeazd dezvoltarea personald si duc la dobéndirea
abilitatilor necesare pentru buna functionare a grupului. Atat studiile, cat si practica pedagogica in
metodele de invatare colaborativd subliniaza impactul pozitiv al interactiunii dintre elevi asupra
procesului de invatare.

Analiza literaturii de specialitate din domeniul didacticii arata cd promovarea colaborarii si
invatarea reciproca in cadrul grupului scoate n evidentd urmatoarele aspecte:

* Elevii devin mai implicati in procesul de Invatare in comparatie cu metodele frontale sau
individuale.

» (Odata ce participa activ, elevii manifesta interesul de a-si impartasi cunostintele cu ceilalti, ceea
ce conduce la crearea unor noi legdturi care faciliteaza intelegerea.

* Elevii obtin o intelegere profundd cand au ocazia sa exploreze si sa impartdseasca colegilor
ceea ce au invatat.

* Alegerea unei metodologii care sa promoveze Invatarea interactivd este strans legatd de
personalitatea profesorului, nivelul de pregatire al clasei, stilurile de invatare ale elevilor si
resursele didactice disponibile.

Printre avantajele metodelor interactive de predare — Invatare- evaluare am putea enumera
faptul ca:

e Ele contribuie la dezvoltarea capacitatilor sociale, tolerantei reciproce si respectului pentru opinia

celuilalt.

Sustin dezvoltarea inteligentelor multiple.

Asigura o clarificare conceptuald mai buna si integrarea usoara a cunostintelor dobandite.

Furnizeaza o perspectivda de ansamblu asupra activitatii elevului pe o perioada mai lunga.
Adaptate nevoilor si ritmului de invétare al elevilor, creeaza situatii de invétare adecvate.

Stimuleaza si dezvoltd capacitatile cognitive complexe, inclusiv creativitatea si capacitatea de a

lua decizii.

Apropie elevul de problemele vietii reale si i1 stimuleaza interesul pentru Tnvatare.

Incurajeaza spiritul de echipa si ii pregiteste pe elevi pentru integrarea sociala.

Promoveaza participarea activa si responsabilitatea elevilor.

Dezvolta abilitdtile de autoevaluare si interevaluare, precum si competentele metacognitive
(invatarea de a invata).

e Reduc practicile de Invétare orientate exclusiv cdtre obtinerea unei note.

In cele ce urmeaza, exemplificam céteva dintre posibilele situatii de Tnvatare activa care se pot
organiza 1n orele de matematica.

Aplicarea metodelor interactive la studierea matematicii
Mai jos vom examina unele metode interactive pe care autorul le aplica deseori n procesul
didactic. Evident, fiecare metodd are avantaje si dezavantaje. Din aceste considerente numai
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profesorul, in functie de circumstante, poate decide ce eficienta metodelor selectate in procesul de
studiere a unor teme. Astfel vom studia:

1.1 Metoda Brainstorming

Metoda Braistorming [3] implica formularea unui numar mare de concepte - indiferent cat de
imaginare pot parea acestea - in raspuns la o problema specifica, bazata pe premisa ca cantitatea
influenteaza calitatea. Conform acestui principiu, pentru a obtine idei viabile si inovatoare, este
necesara o productie creativa ct mai intensa. In acest scop, se propun urmitoarele etape:

e Selectia sarcinii de lucru

e (Incurajarea exprimirii rapide a tuturor conceptelor legate de rezolvarea problemei. Nu se va
permite nicio forma de critica.

e Inregistrarea tuturor ideilor pe hartie (pe o tabld). Anuntarea unei pauze pentru organizarea
ideilor (de la 15 minute pana la ora urmatoare).

Revizuirea ideilor emise si gruparea lor in categorii, simboluri, cuvinte-cheie, etc.

Evaluarea critica, argumentarea si contraargumentarea conceptelor propuse anterior. Selectarea

ideilor originale sau a celor mai potrivite solutiilor practice pentru problema data.

e Prezentarea ideilor in diverse forme si manifestari creative: cuvinte, propozitii, colaje, imagini,
desene, etc.

Exemplu. Se sugereazd abordarea unei provocdri de geometrie. Se indeamna elevii sa
contribuie cu idei si metode pentru rezolvarea problemei. Pot fi propuse, de exemplu, solutii
referitoare la crearea unei forme precise, la verificarea "pe desen" a cerintelor problemei, la masurarea
unghiurilor sau a segmentelor. Elevii sunt Incurajati sa ofere orice strategie le vine in minte!

» Seinregistreaza toate sugestiile elevilor. Pana la sfarsitul lectiei, toate ideile sunt notate pe tabla,
pentru a le putea reconsidera in timpul pauzei.

* Pentru problema analizatd, am identificat urmatoarele termeni-cheie: evaluare, congruenta,
similitudine, paralelism.

* Adresam intrebari de genul:

* Am putea folosi masurdtori pentru o figura mai precisa?

* Ar fiutil sd examinam un exemplu specific al problemei?

» Exista legaturi intre diferitele aspecte ale problemei?

« Ce trebuie si demonstram exact? « In urma discutiilor cu elevii, trebuie si stabilim o strategie
pentru rezolvarea problemei. Aceasta poate fi sumarizatd prin indicatii practice, cum ar fi:

* Crearea formei,

» Aplicarea unui principiu de similitudine;

e Utilizarea teoremei bisectoarei;

Scopul principal al acestui proces este sa Incurajam exprimarea libera a ideilor, fard a fi influentati
de prejudeciti. De aceea, primim toate ideile, indiferent cat de neobisnuite, absurde sau fantastice
par, indiferent daca acestea conduc sau nu la rezolvarea problemei. Este esential sd 1i implicam pe
toti elevii in schimbul de idei; ne asiguram ca fiecare isi exprima opinia!

Joc de rol

Jocul de rol [3] implica reprezentarea unei situatii in care participantii sunt plasati in roluri
neobisnuite, cu scopul de a intelege mai bine situatia respectiva si de a empatiza cu altii care au
perspective, responsabilitdti, interese, preocupdri si motivatii diferite. Un astfel de exercitiu poate
consta, de exemplu, In simularea unei discutii intre bisectoare si Tndltimea unui triunghi: ce ar putea
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spune acestea? Pentru a organiza exercitiul, este benefic sa stabilim impreuna cu elevii distribuirea
rolurilor (inclusiv a observatorilor), sa planificim desfasurarea exercitiului de simulare, sd pregatim
fisele cu descrierile rolurilor si sa instruim elevii in privinta modului de desfasurare. Astfel, fisele ar
putea evidentia unele caracteristici pe care "actorii" le pot invoca (de exemplu, concurentd, masuri de
unghiuri, distanta, etc), iar rolurile ar putea sa difere ("noi, indltimile suntem mai importante, pentru
ca.") si sa aibd puncte comune ("de fapt, in triunghiul isoscel suntem surori gemene"). Dupa simularea
exercitiului, este util sd analizim experientele de invatare si sd evaluam activitatea impreuna cu cei

care au avut roluri si cei care au fost observatori. In acest scop, sunt relevante Intrebari precum:
e (e trairi va provoaca rolurile/ situatiile interpretate?
A fost o simulare ancoratd in realitate?

2.2. Metoda ,,Stiu/ Vreau sa stiu/ Am invatat”

Metoda ,,stiu / vreau sd stiu/am Invatat” [3] se fundamenteaza pe cunoasterea si experientele

A fost solutionata problema cu care ne-am ciocnit? Daca da, cum? Daca nu, de ce?
Ce ati fi schimbat in parcursul simularii? Ce alt final ar fi fost posibil?
Ce ati Invatat din aceasta experienta?

anterioare ale elevilor, pe care le vor conecta cu noile informatii ce trebuie Tnvatate.

* Enumerarea cunostintelor anterioare despre subiectul propus;

» Crearea tabelului (Profesor);

* Intregirea primei coloane;

* Formularea intrebarilor si completarea celei de-a doua coloane;

* Lectura textului;

» Completarea ultimei coloane cu rezolvarile la intrebarile din cea de-a doua coloana, Tmpreuna

cu addugarea noilor informatii;

* Parcurgerea informatiilor noi in comparatie cu cele anterioare;

» Reflectarea in perechi / cu intreaga clasa.

Tabelul 1. Stiu / vreau sa stiu / am invatat

Ceea ce stim/credem ca stim

Ceea ce vrem sa stim

Ceea ce am invatat

Exemplu: Tema: Calculul elementelor in triunghiul echilateral, clasa a VII-a.

Tabelul 2. Stiu / vreau sa stiu / am inviatat (completat)

poligonului regulat;

A=12v3/4
-P=3L.

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT
-definitia poligonului regulat; -formula de calcul pentru B \/g
-constructia poligonului regulat | apotema, raza cercului L;=R
(triunghi echilateral, patrat, | circumscris §i inscris ; E
hexagon regulat); - alte formule de calcul pentru 3= 2 sau as=L \/5 /6
-1identificarea elementelor | arie ;

A=12V3/4
A=3R2V3 /4
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Printre beneficiile acestei metode am putea enumera: interactiunea ideilor, incurajarea gandirii
critice, extinderea vocabularului / abilitdtii de exprimare, elevii exploreaza modalitati de acces cétre
propriile cunostinte / convingeri.

2.3. Metoda Diagrama Venn

Metoda Diagrama Venn [3] denumita in onoarea matematicianului englez John Venn, este o
tehnicd de structurare si ilustrare a informatiei. De obicei, diagrama este reprezentata sub forma de
elipse sau cercuri care se intersecteaza. Astfel, zona de intersectie contine elementele comune ale
tuturor elipselor/cercurilor (multimilor) examinate. Elipsele/cercurile care nu se intersecteaza nu au
elemente comune din multimile examinate. Prin utilizarea Metodei Venn, se stimuleaza atentia, se
creste eficienta in solutionarea problemei examinate, se pot identifica situatii similare in alte probleme
similare, etc. Diagrama Venn poate fi integrata n procesul de organizare a oricarui tip de lectie (in
grupuri, in perechi, etc.). Metoda Diagramei Venn poate fi utilizatd pentru evidentierea similaritatilor
si diferentelor dintre doua idei sau concepte examinate.

Exemplu: Tema-Dreptunghiul, clasa a VII-a.

Fig. 1. Diagrama Venn

2.4.Eseul de cinci minute

La finalul fiecarei ore de curs, acest instrument este folosit pentru a sprijini elevii 1n structurarea
ideilor legate de subiectul discutat si pentru a oferi profesorului o mai profundad intelegere a
progresului intelectual realizat pe parcursul acelei lectii. Elevii sunt incurajati sa indeplineasca doud
sarcini 1n cadrul acestui eseu: sa identifice un aspect pe care l-au invatat din materia abordata si sa
formuleze o intrebare relevantd referitoare la subiectul tratat. Profesorul aduna aceste eseuri imediat
ce elevii le-au completat si le utilizeaza pentru a-si planifica lectia urmatoare in aceeasi clasa. Astfel,
acest instrument nu doar ajutd la consolidarea cunostintelor elevilor, dar si oferd profesorului
feedback esential pentru a adapta si imbunatati procesul de predare-invatare.

,2Dacd as fi o teoremd in triunghiul dreptunghic, mi-ar placea sd fiu oooooo deoarece
ooooog.”

Concluzii.

Prin urmare, putem concluziona ca metodele active incurajeaza implicarea subiectului in mod activ:

ele Incurajeaza gandirea critica / creativitatea;

e presupun o abordare complementara - bazata pe relatii;
e structureaza experientele subiective;
e implica colaborarea si cercetarea comuna.
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Un aspect specific al metodelor interactive de grup este promovarea interactiunii Intre mintile
participantilor si personalitatile lor, ceea ce conduce la o invatare mai activa si la rezultate evidente.
Aceastd forma de interactivitate faciliteaza ,,identificarea subiectului cu situatia de invétare in care
acesta este implicat”, determinandu-I pe elev sa devina eroul propriei Invatari.

Metodele interactive si tehnicile active examinate pot fi integrate eficient In procesul de
predare-invdtare a matematicii.
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