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Rezumat: Inovatiile in domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor permit oamenilor sd invete rapid altfel
transferul de informatii devine mai usor. Echipamentele tehnologice, cum ar fi calculatoarele, dispozitivele mobile si
internetul sunt vitale in viata noastra de zi cu zi, iar utilizarea acestor tehnologii nu mai este un lux, ci o necesitate pentru
noi. Prelucrarea acestor inovatii §i utilizarea lor in viata noastra sunt elemente-cheie ale unei societdfi bazate pe
cunoastere, nu numai ca au este important sda folosim aceste tehnologii in sdlile de clasa si in scoli, dar este important si
sa stim cum sd le folosim. Folosirea acestor tehnologii este mai mult decdt un simplu transfer al materialelor de invatare
intr-un mediu digital, deoarece ele permit comunicare, cooperare si metacognitie. Acest studiu sintetizeazd procesul de
aplicare a tehnologiei in diferite momente ale activitati didactice.

Cuvinte-cheie: tehnologie; de-invatare; integrare tehnologica, resurse digitale; remedial.

Abstract: Innovations in information and communication technology allow people to learn quickly so transferring
information becomes easier. Technological equipment such as computers, mobile devices and the internet are vital in our
daily lives and using these technologies is no longer a luxury but a necessity for us. The use of these innovations and their
use in our lives are key elements of a knowledge-based society, not only is it important to use these technologies in
classrooms and schools, but it is also important to know how to use them. Using these technologies is more than just
transferring learning materials into a digital environment, as they enable communication, cooperation and
metacognition. This study summarises the process of applying technology in different moments of teaching activities.
Keywords: tehnologie; de-invdtare; integrare tehnologicd, resurse digitale; remedial.

»lehnologia, in sine, nu are un impact semnificativ si nu Tmbunatateste procesul de
predare/invatare. Secretul implementarii cu succes a tehnologiei in procesul de predare/invatare...
consta in acordarea mai multa atentie procesului de management, strategie, structura si mai ales roluri
si abilitati” [1].

Tehnologia este doar varful aisbergului in procesul de planificare pentru instruire, ea serveste

ca un instrument util in procesele importante de planificare.
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Proiectarea activitatilor remediale cu ajutorul tehnologiilor informatiei si comunicatiilor
Educatia remediala este demersul educational care presupune prevenirea, investigarea si tratarea
dificultatilor educationale; programe menite sa repare decalajul dintre ceea ce stiu elevii si ceea ce ar
trebui sd cunoasca.

Cand elevii nu reusesc sa invete, nu au nevoie de informatii suplimentare, au nevoie de altceva. Este
esential ca profesorii sa fie pregatiti sa-si asume acest rol, ceea ce va permite elevilor care au nevoie
de remediere sa se simta sprijiniti, Intelesi si convinsi ca pot reusi, ceea ce va duce la un grad mai
mare de credinta in capacitatile lor, ca urmare a clasa si colegii lor.

Este necesar ca studentii sa fie ajutati sa recunoasca educatia de recuperare ca o sansa, spre deosebire
de o eticheta, sau ca o povara pentru timpul liber. Programul remedial poate debuta cand profesorul
a identificat nivelul precar al achizitiilor elevului, atunci cdnd profesorul observa ca progresul in
invatare ca urmare a evaludrilor formative este prea lent sau cand elevul constientizeaza ca are nevoie
de sprijin si il soliciti.?

In ultimele doud decenii, integrarea tehnologiilor informatiei si comunicatiilor (TIC) in
procesele de predare-invatare-evaluare a devenit o prioritate pentru politicile educationale din
intreaga lume, pe masura ce se deschid noi practici educationale: facilitarea prezentarii si procesarii
informatiilor de cétre elevi. a procesului de informare pentru a construi cunostinte.

Tehnologia multimedia (MM) ofera utilizatorilor diferite combinatii de imagini, sunete, voci,
animatii, videoclipuri, in timp ce tehnologia hipermedia (HM) combind multimedia cu hipertext
pentru a facilita navigarea fara bariere intre diferite tipuri de date: text, sunet, imagini statice, imagini
animate.

Rolul profesorilor in invatamantul traditional ca diseminatori de informatii poate fi transformat
in rolul de facilitatori ai invatarii prin regdndirea misiunii lor: de a crea un mediu in care elevii sa
dezvolte cunostintele cu ajutorul TIC. Pentru a realiza educatia remediald, profesorii trebuie sa
transcende formal si sd personalizeze proiectarea, organizarea si evaluarea invatarii. Majoritatea
expertilor sunt de acord cd nu ar trebui sd ne mai intrebam daca utilizarea computerelor poate
imbundtdti predarea, ci mai degrabd cum sd profitdm mai bine de calititile unice care disting
computerele de alte medii.

+ Calitati unice ale acestui mediu:

« Interactivitate cu calculatorul;

+ Acuratetea operatiunilor efectuate;

«/ Capacitatea de a oferi multiple reprezentari dinamice ale fenomenelor;

+ S aiba interactiuni semnificative si diferentiate cu fiecare elev.
La inceputurile instruirii asistate de calculator dominau programele de tip Drill-and-Practice —
care valorifica resursele dezvoltate prin exercitiu si algoritmizare - ultima perioadd marcatd de
software sofisticat - si incurajeaza construirea activa a cunostintelor, ofera un context semnificativ

pentru invatare, promoveaza reflectia, elibereazd elevii de multe activitdti zilnice si stimuleaza
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intelectul. Utilizarea calculatoarelor si dezvoltarea lor a condus la dezvoltarea unui sistem de instruire
extrem de flexibil numit training asistat de computer (CTA).
Aceastd flexibilitate se datoreaza:
e dezvoltarii de software educational;
e organizdrii interactiunilor dintre studenti si proiecte prin reguli de instruire conform unui
model de sistem 1n retea cu comanda si control;
e personalizarii cursurilor pe baza raspunsurilor elevilor si utilizarii in legaturad cu obiectivele
programului.
Pentru a nu reduce IAC la utilizarea computerelor pentru activitati specifice, prin ,,software
educational” 1intelegem programe destinate rezolvarii sarcinilor/problemelor didactice, adica
software-ului conceput pentru formare/invatare. Va exista o mare varietate de software: fiecare
activitate inclusa in domeniul ,,educatiei” — formare, coaching, invatare, predare — se intersecteaza cu
specificul noilor interventii tehnologice — asistenta, asistenta, management etc.
Obtineti culori proprii, diferentiate; prin urmare, software-ul conceput pentru formatul de activitate
corespunzator are specificul sau.
Calculatoarele au preluat multe functii si sarcini care apartineau in mod traditional profesorilor.
Mai mult, calculatoarele au devenit un mijloc de interventie directd in organizarea situatiilor de
invatare, preluind o serie de sarcini legate de organizarea de repetitii, exercitii si activitati de evaluare.
Acum este usor sa treci la noua tehnologie.
Alternativ, computerele ar putea juca un rol de indrumare, ajutand elevii sd progreseze mai repede,
rezultate sa fie mai bune. Prin urmare, computerele pot fi gandite ca o informare, practica, simulare,
aplicarea si consolidarea cunostintelor, deosebit de utile in procesul educational.
Avantajele instruirii asistate de calculator sunt:
e Posibilitati uriage de diseminare a continutului nou
e Tratarea interdisciplinard a continutului
e Interactivitate puternica
e Implicati elevii in rezolvarea problemelor complexe
e Permite simularea proceselor sau fenomenelor naturale
e Ofera rezultate imediate si progres si semnaleaza erori
e ivit, mai usor de corectat erori
e Inspirati invatarea si rimaneti motivati
e Ofera o altd perspectivd asupra pregatirii personalizate; permite antrenamentul in propriul
ritm; autonomie de invatare
e Dezvoltata perspicacitatea, atentia, distributia si creativitatea
Educatia remediala digitalizata a aparut ,,ca un raspuns al psihologilor la cerinta sociala de a
ridica eficienta practicii educationale, instruirea programata a purtat amprenta curentului psihologic

al vremii — behaviorismul, dar in extinderea sa a beneficiat si de aparitia ciberneticii; aceasta
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evidentiazd faptul ca educatia remediald digitalizatd este o metoda bazatd pe un model de sistem
dinamic cu comanda si control.” [2].

Educatia remediald digitalizata este o abordare versatila care include un set de algoritmi dar si
probleme de rezolvat, unde ceea ce urmeaza a fi invatat este prezentat sub forma unui program.
Particularitatea acestei metode de instruire are urmatoarele caracteristici: obiectivele de instruire sunt
clar descrise, comportamentul final este analizat si definit operational, continutul subiectului este
subdivizat in functie de posibilitatea obiectului, fiecare elev lucreaza in ritmul sau, proceduri de
ramificare care permite trasee personalizate.

Baza educatiei remediala este un ,program”, care reprezintd un sistem de pasi, cadru
informational, fixare sau intarire care constituie un capitol, subiect, lectie sau secventd de invatare.
Practic, un program este alcatuit dintr-o suitd minutios ordonata de informatii si exercitii, care ofera
elevilor si cadrului didactic o serie de facilitati.” [3]. In primul rand, dacd nivelul taxonomic al
sarcinilor de lucru atinge treptat nivelul taxonomic al obiectivului (operational) enuntat; aici trebuie

sa ne aducem aminte de clasica piramida a invatarii:

SE INVATA

10% din ce se citeste

20% din ce se aude

30% din ce se vede

50% din ce se aude si vede

70% din ce se spune §i scrie

90% din ce se spune in timp ce se aplica

La fel: pentru a genera invatare pana la atingerea scopului, este necesar sa faceti ca la curs
software, elevii trebuie sa rezolve sarcini de lucru din ce in ce mai complexe care necesitd activitati
imbunatatind coeficientul de eficienta.

Concret, dupa aplicarea fisei de observare sistematicd, cu ajutorul céreia se inregistreaza
informatii relevante despre comportamentele elevilor aflati sub observatie se Intocmeste un plan
individualizat de educatie remediala, care are drept scop recuperarea unor lipsuri si imbunatatirea

eficientei activitatii de predare-invatare-evaluare.

Elevul:
e A urmat instructiunile de lucru date Tnaintea activitatii DA....NU.....
e A respectat etapele ce trebuiau parcurse DA....NU.....
e A folosit corect instrumentele de lucru DA....NU.....
e A finalizat lucrarea DA....NU.....
e A lucrat independent, neavand nevoie de ajutor DA....NU.....
e A sesizat unele imperfectiuni ale propriei lucrari DA....NU.....

Fig. 1. Fisa de observare sistematica
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Pentru ca educatia remediald sa atingd rezultate cat mai bune trebui sa se diversifice strategiile de

predare 1n functie de stilul individual de invatare al elevului si sa foloseasca material didactic adecvat:

e Tabla de dezvoltare a limbajului. Aceste imagini trebuie sa devind punctul de plecare pentru
discutiile fatd in fata care sd stimuleze concentrarea si creativitatea.

e (Calculatoarele 1i ajuta pe elevi sa vada lucruri pe care nu le pot vedea 1n situatii obignuite de
viatd (prezentari Power Point, animatii, filme) iar jocurile pot fi folosite in orice secventa a
cursului: fixarea cunostintelor, actualizarea cunostintelor, predarea.

e Folositi situatii de joc in Invatare, joc de rol, dramatizare, folositi povesti cu numele elevilor
din clasa sau situatii pe care elevii le-au trait. Jocurile pot stimula functiile intelectuale si pot
modela procesele motivationale emotionale. Prin jocuri, elevii se simt responsabili pentru
rezolvarea problemelor puse de joc. Elevii joacd personaje extrase din viata de zi cu zi sau din
povesti. Exista multe jocuri de rol concepute pentru a usura invatarea diferitelor lucruri.

In cadrul orelor de pregitire remediala folosesc des platforma https://www.mozaweb.com/
ro/mozaBook, deoarece gasesc acolo lectii 3D si pot explica proprietatile corpurilor geometrice
folosindu-ma de spatiu virtual.

MozaBook are un continutul interactiv spectaculos, aplicatiile integrate de dezvoltare a
competentelor, de ilustrare si de exersare, si un laboratorul virtual care starneste interesul elevilor si
usureaza intelegerea si insusirea notiunilor predate.

In cadrul aplicatiei li se ilustreaza corpul geometric 3D, elevii putand si il roteasca astfel incat
sd il priveasca din diferite unghiuri, pot sa desfasoare corpul geometric, sa ii ,,detageze” fetele cubului,
sd traseze diagonalele cubului, astfel traind o experienta inedita, vor stimula memoria si puterea de
concentrare. O alta platforma apreciata de elevi este Wordwall care poate fi folosit pentru a crea atat
activitati interactive, ct si activitdti imprimabile. Cele mai multe dintre sabloanele noastre sunt

disponibile atat in versiune interactiva, cat si in versiune imprimabila.

Fig 2. Diagonalele fetelor cubului Fig 3. Fetele cubului
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Activitdtile interactive sunt redate pe orice dispozitiv cu acces la internet, cum ar fi un
computer, o tabletd, un telefon sau o tabla interactiva. Ele pot fi jucate individual de catre elevi sau
pot fi conduse de profesor, elevii facand cu randul in fata clasei.

Materialele tiparite pot fi tiparite direct sau descarcate ca fisier PDF. Ele pot fi folosite ca un

companion al interactivului sau ca activitati de sine statatoare.

EWordwall  cres= betrar leszans quicker Home . Features My Aclivities My Resulis Upgrade

Switch tem plate

INTERACTIVES

A fird the match
“na
i"’“ Erusaword

cE T

D Gameshow quiz

Show all

Submit Answers:

Fig. 4. Interfata platformei WordWall

Cu cat elevii sunt mai interesati de metodele pe care le folosesc profesorii lor in interiorul si in
afara salii de clasa, cu atét elevii sunt mai dispusi sd lucreze mai strans cu profesorii lor. Prin urmare,
utilizarea instrumentelor TIC in comunicarea la nivel de scoald poate aduce valoare addugata actului
educational in sine si poate creste vizibilitatea activitatilor scolare individuale. Abilitatea de a ,,invata
sa Inveti” este una dintre abilitatile cheie, care reprezintd capacitatea de a participa si de a persista in
invdtare, abilitatea de a-si organiza propria Invatare si abilitatea de a gestiona eficient timpul si

informatiile personale si in echipa.
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