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Rezumat: Actualmente ne aflam intr-o societate In care educatia se bazeazd pe un context
tehnologic semnificativ care din pacate, reprezinta un context plin de tulburéri, cauze si consecinte
greu de depasit. Cu toate acestea, apare si o viziune mai larga asupra adevaratelor contributii pe
care le aduce paradigma ,,educatiei digitale”. Aceasta prevede o varietate de cursuri de aplicare
inovativa a stiintelor neurocognitive, cu puternice efecte transformatoare la nivelul personalitatii
cadrelor didactice care au luat parte la aceasta prezentand efecte pozitive si negative pe termen
lung, mediu sau scurt.

Cuvinte-cheie: educatie digitala, comunicare tehnologizata, educatie virtuala.

Abstract: We are currently in a society where education is based on a significant
technological context, which unfortunately represents a context full of disturbances, causes, and
consequences that are difficult to overcome. However, a broader view of the true contributions
that the ,, digital education” paradigm makes also emerges. This provides for a variety of courses
in the innovative application of neurocognitive sciences, with strong transformative effects on the
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personality of the teachers who took part in it, presenting positive and negative effects in the long,
medium or short term.

Keywords: digital education, technological communication, virtual education.

Sistemele multimedia scot in evidenta crearea unui climat educational complet si eficient.
resurse: texte scrise (manuale, cursuri, suporturi didactice clasice), mesaje audiovizuale, imagini,
grafice si tehnici interactive video, animatie, transimisii TV prin cablu, simulari, instruire asistata
de calculator, CD-Rom-uri etc. Toate acestea, intr-o combinatie ideala, pentru a facilita achizitia
de cunostinte sau exprimarea ideii in diverse moduri. Se considera ca, impreuna, aceste resurse de
comunicare $i informare constituie un enorm potential de predare si invatare ce vine In sprijinul
elevilor.

Scopul primordial in utilizarea calculatorului si a surselor de internet este de a ajuta cadrul
didactic in crearea unor conditii de invatare prielnice si interactive, asadar noile tehnologii vor juca
un rol important in trecerea de la mediul de invatare focalizat pe predare si pe profesor la mediul
de Invatare centrat pe cel ce Invata.

Momentul de inceput a invatamantului fundamentat tehnologic este ca elevii pot participa
la orele didactice nu neaparat din sala de clasa, ci acestia aflandu-se la domiciliu, ceea ce le ofera
posibilitatea elevilor sa studieze de acasa utilizand astfel un calculator conectat la internet. Elevul
acceseaza platforma online prin intermediul unui browser de internet sau al unei aplicatii dedicate,
conectandu-se la 0 veritabila ,,clasa virtuala” care 1i permite sa ia parte la lectiile predate de cadrele
didactice si participand la ore impreuna cu colegii sai doar ca intr-un mediu dincolo de ecranele
calculatorului, se pot implica la realizarea diferitor sarcini de invatare, lectureaza suporturile
bibliografice etc.[5, p.54].

E-learning-ul, cu toate dezvoltarile sale adiacente, precum distance learning, online
learning, mobile learning, semnifica instruirea si invatarea prin intermediul calculatorului si al
internetului, fiind o dezvoltare fireascd a asa-numitei ,,instruiri asistate de calculator”.

Diferenta fundamentald este data de faptul cd, daca instruirea asistatd de calculator
presupunea utilizarea computerului in activitatea didacticd pentru a facilita invatarea prin
intermediul simularilor sau al prezentarii suporturilor multimedia, e-learning-ul propune deja
interfata digitala a calculatorului intre elev, profesor si sarcinile de invatare [3, p.117].

Platformele de invatare online reprezintd cea mai concreta obiectivare tehnologicd a ceea
ce numim, din perspectiva psihopedagogicd, e-learning. Datoritd complexitatii formei de
manifestare a invatarii facilitate de mediul electronic, este necesara activarea, la nivelul cadrului
didactic, a competentelor de proiectare didactica in creionarea sarcinilor de lucru, a activitatilor de
invatare, a interactiunilor dintre elevi, pe de o parte, si a competentelor de management in
organizarea si gestionarea clasei virtuale si in proiectarea nivelurilor de acces si a gradelor de
libertate pentru elevi si pentru cadrele didactice, in calitate de utilizatori ai platformei, pe de altd
parte [2, p.54]. Nu in ultimul rand, este necesard o pregatire digitala destul de bund a cadrelor
didactice pentru a face fata noilor incepcari a realizarii orelor la distanta. Astfel se configureaza
reorientarea formarii initiale si continue a cadrelor didactice in ideea asigurarii, la nivelul
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intregului pachet de programe de formare, a noilor tehnologii digitale si online, indiferent de
disciplina sau domeniu [1, p.97].

In ajutorul cadrului didactic pentru a realiza orelor on-line cu succes le revine acelor
platforme digitale, soft-uri educationale si biblioteci virtuale pentru a realiza aceste ore cit mai
interactiv pentru elevi si in acelasi timp motivationant. Clasa on-line intra in categoria aplicatiilor
software denumite ,,mediu virtual de invatare” (Virtual Learning Environment-VLE) sau ,,sistem
de management al invatarii” (Learning Management Systemn - LMS), special proiectate si
realizate pentru a facilita activitatile didactice, colaborarea si dialogul intre profesori si elevi.

Elementele definitorii a realizarii orelor on-line sunt reprezentati de catre elevi, profesori,
curricula si platformele educationale online. Intre aceste elemente are loc interactiunea didactica,
sustinutd de ,,mediatori ai invatarii” oferiti de platforma de lucru: comunicarea sincrond si
asincrond, comunitatea virtuald, colegii, resursele online. Firesc, in contextul clasei virtuale,
profesorul 1si pastreazd rolul esential de creator al situatiilor de invatare, de moderator al
interactiunii elev - continuturi/ competente, de responsabil pentru atingerea exigentelor curriculare
[2, p.57].

Premisele esentiale pentru valorificarea eficientd a platformelor online 1n activitatea
didactica pot fi [6, p.35]:

Management proactiv, cu viziune si deschidere catre utilizarea didactica noilor tehnologii.
Aceastd premisd vizeaza managementul institutiei scolare 1n care activeaza cadrul didactic si,
totodatd, managementul altor institutii profesionale cu care aceasta interactioneaza si vizeaza in
esenta dezvoltarea unor politici educationale care sa promoveze utilizarea noilor tehnologii in
activitatea didactica. Deciziile structurilor manageriale sunt esentiale in facilitarea implementarii
curriculare a noilor tehnologii, in contextul in care modalitatea traditionala de lucru este mai
ieftina, mai simpld, mai accesibila si mai comoda.

Politici de sustinere a utilizarii e-learning. Politicile financiare, educationale si
manageriale ale institutiilor de invatamant trebuie sa asigure sprijinul legal si logistic necesar
implementarii noilor tehnologii in activitatea didactica, pe de o parte, si in formarea initiala si
continua a cadrelor didactice, pe de alta parte.

Implicarea comunitatii locale. Comunitatea asuma sprijinul pentru scoala, scoala este parte
integrantd din comunitate si ajutd la dezvoltarea sa, implicit comunitatea trebuie implicata in
sprijinirea scolii in achizitionarea, intretinerea periodica si managementul noilor tehnologii.
Investitia pe care comunitatea o face in scoala este investitia in propria dezvoltare.

Promovarea oportunitatilor de dezvoltare profesionala. Structurile dc conducere ale
institutiilor educationale ar trebui sa asigure cadrelor didactice accesul la activitati de dezvoltare
profesionald pe tema utilizdrii noilor tehnologii in activitatea de predare si invatare.

Formatori competenti. Cadrele didactice implicate in programe de formare profesionala
continud trebuie sd beneficieze de prestatiilor unor formatori competenti in domeniul noilor
tehnologii. Acestia trebuie sa fie capabili nu doar sa utilizeze noile tchnologii in administrarea si
prezentarea propriilor activitdti, ci si s modeleze tehnici de predare coerente si eficiente prin
intermediul noilor tehnologii. In ultima instantd, aceasta este una dintre marile provociri ale
programelor de formare continua, in contextul in care cursurile privind utilizarea noilor tehnologii
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necesita, pe langd cabinete de informatica dotate cu resurse hardware si software performante,
conectate la internet, formatori competenti atat in domeniul TIC, cat si in zona psihopedagogica si
didactica [4, p.59].

Acces nerestrictionat la noile tehnologii. Cadrele didactice, indiferent de disciplina
predata, trebuie sa aiba acces nerestrictionat si neconditionat la tehnologia informatica a institutiei,
la resursele hardware si software si la internet, dat fiind faptul ca ideea de la care se porneste este
tocmai implementarea curriculard a noilor tehnologii, indiferent de continutul predat sau de
competentele ce urmeaza a fi dezvoltate.

Asistenta si suport tehnic. Sprijinul asigurat de un specialist, tehnician sau laborant in
cabinetul de informatica sau la activitatile didactice ce presupun utilizarea tehnologiilor
informatice este imperios, in contextul nivelului actual al competentelor digitale ale cadrelor
didactice.

Oferta curriculara accesibilizata digital. Activitatile didactice desfasurate in regim online
solicita in mai mare masura continuturi accesibilizate digital, continuturi multimedia, laboratoare
virtuale si sisteme de realitate virtuald. Aceste resurse sunt dificil de asigurat de cétre profesori,
dezvoltarea lor fiind, in ultima instanta, atributia institutilor specializate in dezvoltare curriculara.

Predare centrata pe elev. Activitatea de predare particularizata de utilizarea platformelor
digitale trebuie sa porneascd, indiferent de continut sau de context, de la nevoile de invatare si de
dezvoltare ale elevului. In mai mare masura decat in invitimantul traditional, accentul in e-
learning va cadea pe creionarea experientelor de invitare autentice si pe structurarea unor situatii
de Invatare propice acestora. Respectivele experiente valorifica potentialul noilor tehnologii, din
moment ce elevii, nativi digitali, sunt utilizatori abili ai acestor resurse si recunosc impactul
formativ al surselor de cunoastere bazate pe noile tehnologii.

Monitorizare permanentd a intregului proces didactic. In desfisurarea activitatilor
didactice in spatiul virtual sunt necesare mai mult ca oricand evaluarea si monitorizarea
permanentd a implicarii, activizarii si motivarii elevilor. Trebuie sd urmarim cu maxima atentie
gradul de eficienta didactica a tehnologiilor informationale, dat fiind faptul ca pornim de la premisa
ca platformele online, e-learning-ul si noile tehnologii in ansamblul lor aduc un plus de valoare
predarii si Invatarii [2, p.55].

Educatia la distanta este doar o expresie a acestei noi orientari spre consumator a diverselor
institutii de pregatire. Acumularea de credite si transferul, modularizarea cursurilor sunt parti ale
aceleiasi transformari de structurd a procesului de invatamant.
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