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Rezumat

Unul dintre barometrele esentiale care reflecta rafinamentul cultural, aptitudinile cognitive si
inteligenta unui individ este modul in care acesta isi articuleaza gandurile pe cale orald. De-a lungul
vietii, perfectionarea vorbirii si cresterea vocabularului raman eforturi permanente. Comunicarea,
initiatd in copilaria timpurie prin elementele fundamentale ale limbajului, este o nevoie umana
fundamentala care sta la baza existentei noastre. Pe masura ce progresam in viatd, nevoia noastra de
a ne transmite gandurile se amplificad si capatd dimensiuni multiple. Vorbirea serveste drept pivot
pentru o triada de functii, cuprinzand transmiterea de informatii, articularea stdrilor emotionale si
facilitarea interactiunilor interpersonale.
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Abstract

One of the pivotal barometers reflecting an individual's cultural refinement, cognitive
aptitude, and intelligence is the manner in which they articulate their thoughts orally. Throughout
one's life, the refinement of speech and the augmentation of vocabulary remain ongoing endeavors.
Communication, initiated in early childhood through fundamental elements of language, is a
fundamental human need that underpins our existence. As we progress through life, our compulsion
to convey our thoughts burgeons and takes on multifarious dimensions. Speech serves as the linchpin
for a triad of functions, encompassing the transmission of information, the articulation of emotional
states, and the facilitation of interpersonal interactions.
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Introducere

Comunicarea este o caracteristica fundamentald a existentei. Procesul de comunicare
reprezinta transferul de informatii, idei, atitudini si stari emotionale de la o persoana la alta. Limbajul
este un fenomen psihic specific uman prin care se exprima gandirea. Invitarea elevilor sa vorbeasca
clar si corect din punct de vedere gramatical, sd aiba o voce antrenatd si sa-si exprime gandurile si
emotiile in mod creativ, atat oral, cat si in scris, este un proces dificil si minutios care necesitd o
organizare atenta din partea profesorului.
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Astézi, n literatura stiintificd, pedagogica si metodologica, invatatorul poate gasi numeroase
manuale, recomandari pentru utilizarea jocurilor in activitatile educationale. Jocul didactic reprezinta
un mijloc valoros de educare a elevilor si care starneste interesul acestora pentru procesul de invatare.
Prin intermediul jocului elevii depasesc dificultdti si bariere, isi antreneaza punctele forte, isi dezvolta
abilitati si aptitudini. De asemenea, jocul face atractiv oricare material educational, provoaca o
satisfactie profunda in randul elevilor, creeaza o dispozitie vesela de lucru si faciliteaza procesul de
asimilare a cunostintelor.

Educatia comunicarii orale la scolarii mici are o influentd favorabila pentru intreaga
dezvoltare a acestora. La aceastd varstd limbajul copiilor se perfectioneaza sub aspect fonetic, se
imbogateste vocabularul, elevii incep sa stdpaneasca semnificatia multor cuvinte. Limbajul constituie
unul dintre cele mai accentuate fenomene ce 1i diferentiaza pe elevi o data cu inceperea scolii. Aceste
diferente apar pe latura exprimarii, a foneticii, a structurii lexicale si a nivelului exprimarii.

In Curriculum national (clasele I-IV), domeniul ,,comunicare” se imparte in doud subdomentii
— comunicarea orald si comunicarea scrisa. ,,/ntegralizarea disciplinei scolare Limba si literatura
romand presupune interactiunea §i corelarea elementelor de constructie a comunicarii (unitati
fonologice, lexicale si gramaticale), precum si echivalenta proceselor ce definesc exprimarea orala
(vorbirea) si a celor ce definesc exprimarea scrisa (redactarea), implicand functiile afectiva,
motivationala si atitudinala ale comunicarii.” [1, p. 174] Vorbirea si comunicarea elevilor trebuie sa
fie un proces in continua evolutie, perfectionare si desdvarsire, deoarece limbajul este un fenomen
social in permanenta schimbare si dezvoltare.

“Limbajul este un instrument al adaptarii sociale a copilului. El nu este inventat de copil, ci
1i este transmis in forme elaborate inainte de a lua cunostinta despre el.

Se considera ca, in comparatie cu adultul, copilul aude mai multe cuvinte decat cunoaste. De
aceea, el traieste un proces continuu de descoperire, pentru ca se straduieste sa cunoascd nu numai
lumea materiala, fizica, dar si lumea cuvintelor. Formularile lui ciudate nu reprezinta altceva decat
expresii ale efortului de progres in apropierea de aceasta lume prin intermediul cuvintelor,, [2, pp.
11-12]. Astfel, obiectivul principal in ceea ce priveste limbajul in treapta primara de invatamant este
ca toti elevii trebuie sa stie sa citeasca si sd isi exprime gandurile, atat oral cat si scris Intr-o maniera
corecta, fluenta si precisa.

Din cercetarile facute de Elena Badea reiese ca la varsta scolara mica limbajul are:

la 6 ani - vocabular cu peste 3.500 de cuvinte, pronunta corect cele mai dificile sunete;

e la 7 ani - dialogheazd mai mult cu copiii decat cu adulti si isi perfectioneaza forma scrisd a
limbajului;

e la 8 ani - enumerd corect lunile anului, cunoaste semnificatia curentd a 16 cuvinte si isi
automatizeaza scrisul;

e la 9 ani - cunoaste semnificatia curentd a 21 cuvinte si se orienteaza cu ajutorul utilizind
limbajul 1n rezolvarea problemelor;

e la 10 ani - foloseste fraze scurte, dar variate, cunoaste semnificatia curenta a 25 cuvinte, are
vocabular variat, influentat de motivatie si mediul educativ, are aspect elaborat al limbii
materne si sensibilitate pentru limbi strdine, este mai putin precis in scriere;

e la 11 ani - vorbeste repede, cu accent emfatic pe anumite cuvinte. [3].
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Jocul didactic poate fi vazut ca o faza intermediara si pregatitoare pentru elev in trecerea de
la jocul liber la invatare. “Jocul, ca mijloc de instruire si educare este jocul didactic care reprezinta
forma ideala de rezolvare a problemelor de invatare si de instruire adecvata in special prescolarilor
si scolarilor mici. Jocul didactic are ca specific imbinarea armonioasa a elementului instructiv si
educativ cu elementul distractiv” [4, p. 114].

In literatura de specialitate sunt enumerate urmitoarele elemente componente a jocului
didactic:

1. Scopul didactic este formulat de catre invatator in baza cerintelor Curriculum-ului la
disciplina respectiva.

2. Sarcina didactica este sarcina stabilitd pentru elevi, se refera la ce trebuie sa faca acestia
pentru a realiza scopul propus. Atentia elevilor este Indreptatd spre implementarea actiunilor
de joc, astfel sarcina didactica nu este perceputd. Acest lucru face ca jocul sa fie o forma de
invatare unica, atunci cand copiii dobandesc, fara sa vrea, un set de cunostinte, abilitdti si
aptitudini.

3. Elementele de joc includ totalitatea cdilor si mijloacelor utilizate pentru a organiza o
activitate distractiva si placutd pentru elevi.

4. Materialul didactic cuprinde totalitatea materialelor utilizate in timpul jocului. Toate acestea
trebuie sa fie adecvate continutului, variate si atractive, simplu de manevrat si sd provina din
mediul familiar elevilor.

5. Continutul jocului consta din totalitatea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor cu care
elevii opereaza in timpul activitatii.

6. Regulile jocului concretizeazd sarcina didactica si reglementeaza conduita si actiunile
elevilor in functie de structura particulard a jocului didactic. Regulile trebuie sa fie simple,
usor de inteles si retinut pentru fiecare participant. Cu cat regulile sunt mai precise si mai bine
insusite, cu atat sarcina didacticd este mai usor de realizat, iar jocul este mai interesant si mai
distractiv.

Jocurile didactice utilizate la lectiile de limba romand contribuie la dezvoltarea vigilentei
ortografice, formeazd pronuntia corectd a sunetelor, imbogatesc vocabularul, dezvoltd vorbirea
coerentd, capacitatea de a-si exprima corect gandurile si, de asemenea, contribuie la dezvoltarea
gandirii logice si a ingeniozitatii. Un aspect important, este ca toate acestea se intampla intr-o forma
relaxata si distractiva pentru elevi. ,,Ceea ce caracterizeaza efectiv jocul celor mici este faptul ca,
reprezentdnd intreaga lor activitate, e lipsit de constiinta de a fi joc” [4, pag. 49].

Analizand literatura de specialitate pot afirma ca exista o varietate de jocuri didactice care
au drept scop dezvoltarea limbajului la elevii din clasele primare. In continuare voi enumera
citeva din ele:

1. Schimbati litera sau silaba
Sarcina didactica: formarea de cuvinte cu sens prin schimbarea unei litere sau a unei silabe.
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Tabel 1. Cuvinte formate din 1 sau 2 silabe prin schimbarea primei sau ultimei litere sau silabe

Lac Pana Cana
Lan Rana Casa
Lat Cana Cara
Leu Sina Cade

2. Completeaza rima
Sarcina didactica: identificarea cuvintelor pentru Intregirea rimei.
Invatatorul citeste versuri simple si usoare. La al doilea vers, cuvantul care intregeste rima
nu va fi citit, ci va fi completat de elevi.

3. Raspunde repede si bine

Sarcina didactica constad in gasirea antonimelor unor cuvinte si formularea propozitiilor cu
acestea.

Elevii vor fi impartiti in 2 echipe. Fiecare echipa are dreptul sa spund, pe rand, 2 -3 cuvinte la
care cealaltd echipa trebuie sa giseasca antonimele. Echipele nu au voie sa repete un cuvant care s-a
mai spus. Fiecare echipa trebuie sa respecte timpul dat pentru consultare: la sunetul clopotelului sa
dea raspunsul. Echipa care nu se incadreaza in timp sau nu raspunde corect pierde un punct. Castiga
echipa care aduna cele mai multe puncte.

Concluzii

“Este stiuta existenta unei legaturi stranse intre conduita verbala si gradul de dezvoltare
intelectuala” [5, p.130]. Cu ajutorul limbajului sunt redate emotiile, gindurile, ideile fiecarui om.
Rolul invatatorului cat si exprimarea lui are un rol foarte important, asa cum acesta este modelul ce i
se ofera si impune copilului in acelasi timp.

Una dintre metodele active-interactive bazate pe actiunea stimulatd este jocul didactic.
Utilizarea jocurilor didactice la orele de limba romana favorizeaza la elevi dezvoltarea capacitatii de
comunicare orald, libertatea de exprimare, folosirea codurilor nonverbale sau paraverbale, ceea ce 1i
permite sd inteleagd mai bine diferite continuturi informationale, sa interactioneze cu alti colegi si sa
caute cai alternative de rezolvare a unei probleme. Jocurile didactice sunt percepute de catre elevi ca
activitati distractive, acestea le permit “sa trdiasca” diverse situatii, sd interpreteze diferite roluri.
Fiind pusi in situatia de a comunica cu ceilalti, elevii invata si practica schimbul de mesaje, respectul
pentru partener si insusesc reguli de conduitd. Aceste jocuri stimuleaza atat formarea si dezvoltarea
limbajului, cat si comunicarea respectuoasa, ascultarea activa si empatica, schimbul de pareri.
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