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Fisa de conceptualizare a programului de formare

Programul Formarea profesorilor (Utilizarea dronelor in educatia STEM/STEAM), este implementat cu
suportul financiar al Proiectului ,, Tehnologiile Viitorului”, finantat de USAID si Suedia. Centrul National
de Inovatii Digitale in Educatie ,,Clasa Viitorului” va asigura instruirea formatorilor, va ghida si
monitoriza activitatea ulterioara de formare a cadrelor didactice.

Denumire

Formarea profesorilor (Utilizarea dronelor in educatie STEM/STEAM)

Conceptia formarii si
destinatia programului

Programul Formarea profesorilor (Utilizarea dronelor in educatie
STEM/STEAM) este axat pe dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor
didactice conform rigorilor specificate in Standarde de competente digitale
pentru cadrele didactice din invatamantul general.

Programul este dedicat cadrelor didactice din invatamantul general.

Scopul programului

Scopul programului - definirea unui mediu de Tnvatare pentru oferirea
oportunitatilor de obtinere a noi competente legate de utilizarea dronelor in
activitati didactice.

Finalitatile programului
(competente digitale
dezvoltate)

La finalizarea cu succes a modulului formabilul va fi capabil sa:
Competente la nivel de cunoastere si intelegere
- Identifice partile componente si  principiile de functionare a
dronelor;
- Specifice conditiile necesare pentru utilizarea dronelor in activitati
didactice si extracurriculare;
Competente la nivel de aplicare
- Realizeze demersuri STEM/STEAM 1in domeniul stiintific si
tehnologic, dovedind valoarea si functionalitatea acestora In context
social-economic;
- Utilizeze mediile de programare Scratch si Python, Drone code
pentru pilotarea dronelor;
Competente la nivel de integrare
- Elaboreze modele digitale ale obiectelor si fenomenelor studiate
folosind datele de la senzorii dronelor si aplicatiile digitale;
- Promoveze rezultatele proprii, justificind necesitatea progresului
stiintific si tehnologic pentru dezvoltarea societatii.

Designul programului/
module/ unitati de
continut

Modulul L. Introducere in tehnologia dronelor.
Modulul II. Programare dronelor. Pilotarea dronelor.
Modulul III. Activitdti STEM/STEAM cu utilizarea dronelor.

Numarul total de
ore/credite

150 ore (40 ore contact direct, 110 ore lucrul individual) — 5 credite

Echipa de formare

Olga Balmus, profesor de fizica, grad didactic superior, Institutia Publica
Liceul Teoretic "Petre Stefanuca” or. laloveni

Elena Guritd, profesor de informatica si fizica, grad didactic intai, Institutia
Publica Liceul Teoretic,,Gaudeamus”, mun. Chisinau

Alexandru Obada, instructor de robotica CNIDE, specialist tehnologii
educationale CNIDE

Chiriac Tatiana, conferentiar universitar, catedra Informatica si Tehnologii
Informationale, UPSC ,.lon Creangd”

Grupul tinta

Cadre didactice din Invatamantul general




{CIasa 508 e o | e O o ¢

vilTorului

DEZVOLTAM | PREZENTAM COMUNICAM

Numir de participanti | 15 participanti
in grup

Mod de organizare offline/ online
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