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Rezumat

Contextul social actual, postpandemic, ne determind sd ne evaludm activitatea pe care am
desfasurat-o in aceastd perioadd. Astfel am ajuns sa punem in balanta avantajele si dezavantajele
utilizarii diverselor aplicatii si programe folosite in activitatea didactica.

Doua dintre competentele cheie de la nivel european, care sunt necesare tuturor persoanelor
pentru adaptarea la societatea viitorului sunt: comunicarea in limba materna si competente in
domeniul tehnologiei informatiei si al comunicarii; pe acestea ar trebui sa le avem 1n vedere pentru o
mai rapidd adaptare a tinerilor la piata muncii.

Cuvinte-cheie: aplicatii, aplicatii, predare inovatoare, tehnologii de comunicare, pedagogie.

Abstract

In the aftermath of the pandemic, the prevailing socio-cultural milieu necessitates a
comprehensive reevaluation of our endeavors during this epoch. Consequently, we find ourselves
compelled to conduct a meticulous appraisal of the merits and demerits associated with the utilization
of diverse applications and software within the realm of pedagogy.

Of particular significance are two overarching competencies at the European level, which hold
paramount relevance for equipping individuals to navigate the contours of the future society. These
competencies encompass adeptness in native language communication and proficiency in the domain
of information and communication technology. The cultivation and mastery of these competencies
warrant strategic consideration as they hold the potential to expedite the seamless integration of young
individuals into the evolving labor market landscape.

Keywords: apps, applications, innovative teaching, communication technologies, pedagogy.

Introducere

Contextul social actual, postpandemic, ne determind sd ne evaluam activitatea pe care am
desfasurat-o in aceastd perioadd. Astfel am ajuns sa punem in balanta avantajele si dezavantajele
utilizarii diverselor aplicatii si programe folosite in activitatea didactica.

Digitalizarea domeniului educativ nu face decit sd adapteze sistemul actual la cerintele
educabilului. Elevul din societatea contemporana este un nativ digital si, din acest motiv, cel care a
trebuit sa se adapteze cerintelor a fost mai ales profesorul.
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Cadrele didactice au resimtit aceastd perioada de profunde si rapide transformari deoarece au
fost obligate sa foloseasca tehnologia pentru a se loga la diferite platforme pe care sa isi desfasoare
orele in format online, dar si sd creeze materiale ce pot fi folosite Intr-un astfel de context.

Nu toate cadrele didactice au fost pregatite pentru a desfasura un proces didactic la distanta, dar
au dovedit adaptabilitate si au reusit sa depaseasca acest moment dificil prin accesarea de cursuri de
formare si foarte multa munca, toate in interesul elevului.

Doua dintre competentele cheie de la nivel european, care sunt necesare tuturor persoanelor
pentru adaptarea la societatea viitorului sunt: comunicarea in limba maternd si competente in
domeniul tehnologiei informatiei §i al comunicarii. Acestea sunt competentele pe care eu le am
in vedere la orele de limba romana, dorindu-mi ca tinerii sa se poate adapta la piata muncii mult
mai usor.

1.Avantajele si dezavantajele invatimantului online
Folosirea tehnologiei in domeniul educational are avantajele si dezavantajele ei, din care putem

enumera:
INVATAREA ONLINE
AVANTAJE DEZAVANTAJE
-flexibilitatea timpului; -nevoia de autodisciplinare;
-Inlesneste comunicarea la distanta; -dependenta de tehnologie;
-favorizeaza un mod de invatare mai colaborativ;  -lipsa de semnal;
-Invatare in ritm propriu; -siguranta online este uneori pusa in pericol.

-accesul nelimitat la resurse online;
INVATAREA FATA iN FATA

AVANTAJE DEZAVANTAJE
-duce la apropierea sociala; -lipsa de tehnologie in clasa (limiteaza utilizarea tehnologiei si
- este o experientd directd, reald; a experientelor de invdtare, tinand cont si de stilurile de
invatare)

2. Aplicatiilor inovative in sala de clasa

2.1 Picasa si Befunky

Elevii sunt incurajati sd isi foloseasca aptitudinile si sd lucreze inter si transdisciplinar. Din
acest motiv, eu 1i incurajez pe elevii mei sa realizeze proiecte in care sd combine informatiile cu
fotografiile. Pentru prelucrarea fotografiilor si realizarea diferitelor colaje le-am recomandat doud aplicatii
ce sunt usor de folosit https:/picasa.google.com/ si https://www.befunky.com/create/collage/.


https://picasa.google.com/
https://www.befunky.com/create/collage/
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Figura 1. Picasa
2.2 Video Ant

O alta aplicatie foarte indragitd de elevi este videoant, care dd posibilitatea utilizarii
ecranizarilor unor opere celebre pentru a face o comparatie intre film si literaturd, cele doud arte
potentandu-se reciproc. Eu am folosit aplicatia pentru a ilustra doud scene semnificative din romanul
,»lon” de Liviu Rebreanu, scena horei si scena sarutérii pamantului. (https://ant.umn.edu/nkwsprdadp). O
pot utiliza si elevii pentru realizarea unor proiecte, folosind cantece, filme sau videoclipuri de pe
https://www.youtube.com, pe care aplicd anumite Intrebari.
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Figura 2. Video Ant



https://ant.umn.edu/nkwsprdadp

Educatia din perspectiva conceptului clasei viitorului

2.3 Genially este una dintre aplicatiile recent descoperite de mine si care mi-a permis sa aplic
pe anumite fotografii un anumit continut sau intrebari. Aplicatia este usor de folosit pe parcursul orei
pentru a aprofunda un anumit continut. Am exemplificat cu o imagine cu trimitere la Scoala
Ardeleana. https://view.genial.ly/636295edb00c1000126592¢b/interactive-image-scoala-ardeleana

SCOALA ARDELEANA

SAMUIL MCU| l

PETRU MAIOR o ION BUDAI-DELEANU °

Figura 3. Genially

2.4 Storyboard-ul foloseste imagini pentru crearea unor scenarii grafice. La limba si literatura
romana, elevii pot realiza povesti dintr-o succesiune de desene, de reguld cu dialoguri. Am folosit
aceasta aplicatie la limba romana pentru a ilustra o situatie de comunicare.

o StoryboordThot [EEREg] Characters Items  Speech Bubbles  Shapes Infographics  More...~ Search... ﬂ

door)  Home (Outdoor)  School  Athletic lassical Homes  Historical ~ US History ~ Country &Rustic  Outdoor ~ Close Ups  More...~

Town

Figura 4. Storyboard-ul

2.5 Aplicatia Kahoot este o modalitate de evaluare ce poate fi usor utilizata fie in evaluarea initiala,
continud sau finala. Profesorul proiecteaza testul pentru o lectie sau un capitol, dand posibilitatea elevilor
de a raspunde in ritm propriu sau sa creeze o competitie 1n care este implicata toata clasa. Partea pozitiva
a folosirii acestei aplicatii este cd rezultetele sunt imediate, in timp real si foarte detaliate, dand
posibilitatea profesorului sa le ofere elevilor un feed-back, sa intervind acolo unde este nevoie, pentru a
remedia rezultatele elevilor. Aceastd modalitate de evaluare poate lua forma unei competitii video,
dezvoltandu-le spiritul de competitivitate si face ca lectia sa fie atractiva si interactiva. latd un exemplu
de kahoot folosit la ora de consiliere si orientare pe tema bullying-ului si cyberbullying-ului:
https://create.kahoot.it/share/bullying-si-cyberbullying/222e4 1b9-6f43-4024-97ab-e95049017¢94


https://view.genial.ly/636295edb00c1000126592eb/interactive-image-scoala-ardeleana
https://create.kahoot.it/share/bullying-si-cyberbullying/222e41b9-6f43-4024-97ab-e95049017e94
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Figura 5. Kahoot

2.6 O altd aplicatie cu caracter distractiv ce poate fi folosita ca modalitate de predare - evaluare
este Mentimeter. Elevii pot fi angrenati intr-o evaluare ce ia forma jocului, fiind distractiva si
constructiva, 1n acelasi timp.
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Figura 6. Mentimeter

2.7 O aplicatie similara este Wordart care ne ajutd sa formam un ,nor de cuvinte”, o
reprezentare vizuala a unui text. Pentru mine este un instrument de analiza a unui text, de obtinere a
unui camp semantic.

fMENU~  HSAVE WORDER e« SHARE~ & DOWNLOAD~ Word Art 1 DBACK
WORDS

Bimport | 4 Add = 40 Q
'COMUNICARE 1 Default Default Default
'VORBE 1 Default Default
EMITATOR 1 Default Default Default
RECEPTOR 1 Default Default Default
CALE 1 Default Default Default
CANAL 1 Default Default Default
CONTEXT 1 Default Default Default
'CONVORBIRE 1 Default  Default Default
‘GESTURI 1 Default Default Default
'COMUNICARE NOVERBALA 1 Default Default Default
COMUI RE PARAVERBALA 1 Default Default Default

SHAPES
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Figura 7. Wordart
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2.8 ThingLink ne ajuta sa realizam imagini si harti interactive.
https://www.thinglink.com/scene/1644736573142466562
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Figura 8. ThingLink

2.9 Wordwall este tot o aplicatie ce poate constitui o modalitate de evaluare, mai ales la
invatamantul primar si gimnazial, dar poate fi o modalitate de recapitulare la liceu.
https://wordwall.net/resource/8534883/stiluri-de-comunicare

Alisia este eleva in clasa a XI-a si este printre elevii care sunt
in competitie pentru bursa. La geografie, profesorul de la clasi a gresit
cind i-a calculat nota la ultimele doua teste. Alisia a refuzat sa-i spuna
profesorului despre greselile facute de teama de a nu provoca o dezbatere
cu el pe aceasta problema, dar tacerea o face sa se simta inconfortabil.

Stilul de
comunicare
agresiv

Comunicarea Comunicarea Stilul de
pasiv-agresiva asertiva comunicare pasiv

X2 Score 50:50 Extra Time

Figura 9. Wordwall
2.10  Padlet este o platforma utilizatd de profesori pentru a crea clase, a discuta cu elevii si
a Tmpartasi cu ei materiale atat pentru orele de recapitulare cat si pentru cele de predare. Poti
restrictiona editarea materialului sau poate fi o platforma colaborativa prin distribuirea link-ului sau
codului QR cétre elevi. (https://padlet.com/popagabriela2017/8v4uzkOcOmxzx5fr )
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Figura 10. Padlet

Concluzii

Astfel de aplicatii, metode si mijloace de predare-invatare-evaluare pot duce la activizarea
orelor de limba si literatura romana, si pot face ca orele sa fie eficiente si pentru copiii cu CES,
deoarece utilizeaza tehnica VAK.
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