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Abstract

In this article are examined the possibilities of automation in the process of compiling items for evaluation.
In the given context, the essential types and peculiarities of ChatGPT, the methods of creating items of varying
degrees of complexity, the speed of exercise are studied. There are examined the most important achievements in
this field, obtained over time as well as the trends promoting innovative technologies that are useful in the
educational process and in increasing the training efficiency of students.
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INTRODUCERE

Actualitatea si importanta problemei propuse spre cercetare. in situatia actuala de
progresul competentei digitale si a dezvoltarii se pune un mare accent in dezvoltarea sistemelor
autonome de invatare si pregatire pentru procesul educational ce ar contribui considerabil atat
elevului cat si cadrului didactic. In ultimii ani, inteligenta artificiala (IA) a continuat sa fie un
subiect de mare actualitate. Au avut loc progrese semnificative in dezvoltarea tehnologiilor de
IA si in aplicarile lor in diferite domenii. Inteligenta artificiala poate accelera si automatiza
procesul de invitare personalizati, poate oferi evaluare si feedback continuu elevilor si
poate aplica algoritmi de analizi Tn vederea personalizarii procesului de invatare, astfel
Tncat sa poata fi adaptat, in timp real, la nevoile elevilor. [1]

Problema de cercetare constda in promovarea tehnologiilor informationale si a
competentelor digitale in ajutorul automatizarii a pregatirii pentru procesul de predare pentru
cadre didactice si pentru procesul de insusire a materiei predate cu ajutorul tehnologiilor digitale
autonome a inteligentei artificiale.

Scop. Analiza oportunitatilor tehnologiilor inteligentei artificiale utilizand Chat GPT
pentru procesul autonom de creare a itemilor pentru evaluari la disciplina informatica.

Obiective:

e Promovarea tehnologiilor informationale in procesul educational,

e Utilizarea Chat GPT pentru automatizarea procesului de pregdatire a itemilor pentru
evaluare

e Analiza productivitatii utilizarii tehnologiilor autonome a inteligentei artificiale in
procesul educational

e Economisirea timpului de pregatirea a itemilor pentru evaluare

Sinteza metodologiei de cercetare si justificarea metodelor de cercetare alese:

studiul teoretic (documentarea stiintifica); metode praxiologice(observarea); experimentul
practic (de constatare, de analiza, de formare strategica).
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Noutatea stiintificA se axeazd pe utilizarea tehnologiilor autonome in procesul
educational pentru a promova noile valori inovatorii a inteligentei artificiale si a tehnologiilor
sale.

Importanta teoretica si valoarea aplicativd a lucrarii: constd in stabilirea noilor
strategii de dezvoltarea a competentelor digitale si a promovarii procesului de ¢ — transformare
in procesul educational in cadrul predarii obiectului informatica si promovarea importantei
utilizarii tehnologiilor viitorului.

Aprobarea rezultatelor: Cresterea performantei personale cat si profesionale prin
intermediul promovarii tehnologiilor autonome a inteligentei artificiale Chat GPT si economisirea
timpului in pregatirea pentru procesul educational de predare — invatare - evaluare.

METODE

Conceptul termenului inteligenta conform dictionarului online dateazd provine de la
latinescul intelligentia cu semnificatia ,,capacitatea de a intelege usor si bine, de a sesiza ceea
ce este esential, de a rezolva situatii sau probleme noi pe baza experientei acumulate anterior;
desteptaciune”[2]. Prin urmare, din acest context este reprezentata inteligenta naturald, umana,
iar reiesind din conditiile tehnologiilor ultramoderne, tot mai des este abordatd inteligenta
creatd artificial. Inteligenta Artificiald presupune un domeniu al informaticii care dezvolta
sisteme tehnice capabile sa rezolve probleme dificile legate de inteligenta umana. Reiesind din
termenii tehnici, inteligenta artificiald este o ramura a tehnologiei care permite programarea si
proiectarea atat a sistemelor hardware cat si a celor care permit echiparea unor tehnologii cu
anumite caracteristici care sunt considerate tipic umane. Actualmente, prin termenul de
Inteligenta Artificiala (IA) se Intelege capacitatea unei masini de a imita functii umane, cum ar
fi rationamentul, invatarea, planificarea si creativitatea [3].

Cea mai des acceptata definitie a 1A este cea propusd in 1955 de persoana stiintifica John
McCarthy, ce afirma ca: ,,Este vorba despre inteligenta artificiala atunci cand o masind se
comporta intr-un mod care ar putea fi considerat inteligent, daca ar fi vorba de un om”. [4]

O alta reprezentare a definitiei este prezentatd de profesorul Andrew Moore, fostul decan
al Scolii de Informaticd de la Universitatea Carnegie Mellon (CMU) din Pitssburg, ce afirma
ca ,,Inteligenta artificiald este stiinta si ingineria de a face computerele sa se comporte in moduri
care, pana de curand, credeam ca necesita inteligenta umana”.[5]

Printre cele mai uzuale tipuri de inteligenta artificiala se regasesc:

- Invatare automata (Machine Learning): se bazeaza pe ideea de a-i permite unui
computer sd invete fara a fi programat explicit. Se poate impdrti in trei tipuri: invatarea
supervizata, invatarea ne-supervizata si invatarea cu intarire.

- Inteligenta naturald (Natural Language Processing): se concentreaza asupra procesarii
limbajului natural si intelegerii acestuia de catre un computer.

- Inteligenta artificiald puternica (Strong Al): se referd la sisteme care au capacitatea de a
intelege sau de a simula inteligenta umana in orice domeniu.

- Inteligenta artificiala usoara (Weak Al): se refera la sistemele care sunt proiectate pentru
a efectua o singurd sarcina specifica, cum ar fi recunoasterea vorbirii sau jocul de sah.

- Inteligenta artificiald generald (General Al): se referd la sisteme care au capacitatea de
a intelege sau de a simula inteligenta umana in orice domeniu, nu doar intr-unul specific.[6]

Chat-ul GPT se poate autoprezinti astfel: ,,GPT (Generative Pre-training Transformer)
reprezinta un model de limbaj automatizat, ce poate genera text de Inaltd calitate in diferite
limbi si poate fi utilizat pentru o varietate de scopuri, cum ar fi traducerea automata, scrierea de
texte, raspunsul la intrebari etc. Termenul Chat GPT ar putea fi utilizat in procesul de descriere
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a utilizarii unui model GPT pentru a raspunde la mesaje intr-un chat. De exemplu, un chatbot
poate utiliza un model GPT pentru a genera raspunsuri la intrebarile utilizatorilor intr-un chat
de pe site-ul web al unei companii sau intr-o aplicatie de mesagerie” [7]. Studentii si elevii au
determinat foarte repede utilitatea si capacitatea Chat GPT de a genera la solicitare texte cu un
nivel inalt de calitate si exactitate a faptelor, poate fi explorata cu succes la realizarea diverselor
proiecte si tratarea subiectelor propuse pentru executarea temelor.

Modul de implementare in procesul de invatare — predare — evaluare a tehnologiei
autonome a inteligentei artificiale Chat GPT putem consulta pe adresa
https://help.openai.com/en/collections/3742473-chatgpt .

Mijloace necesare:

- Acces la internet

- Calculator PC, noteboock, tableta sau smartphone

- Browser web google Chrome — preferabil.

- Cont gmail.com sau gsuit education

- Extensia softului destinata pentru motorul de cautare

' WWW
Ky "
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n

Fig 1. Mijloace necesare pentru initierea unei aplicari autonome de creare a
itemilor unei evaluari

Pentru a crea un cont de acces la Chatul GPT sunt necesari de parcurs urmatorii
pasi:

- Instalarea extensiei pentru motorul de cautare dorit

- Tnregistrarea pe contul https://chat.openai.com/

- Aplicarea softului

Modul practic de utilizare a tehnologiei Chat GPT presupune pasi de parcurs:

- Alcatuirea enunturilor cat mai explicite si clare

- La fiecare executare a chatului putem regla executarea sarcinii cu unii indicatori ce sunt
necesari de executat
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- Urmarirea executarii sarcinilor
- Validare rezultatului obtinut( itemilor evaluarii)

Fig 2. Rezultate ce pot fi obtinute prin apelul la Chat GPT

Foarte important de mentionat, in momentul cand avem o sarcind mai complexa este
mai bine ca sa fie realizata treptat adica sa se adreseze cate o sarcina dupa care se analizeaza
raspunsul autonom si se mai gestioneaza cu unii indicatori pana nu se obtine rezultatul dori,
apoi urmeazad urmatoarea sarcind s.a pana cand nu se realiza contextul propus.

REZULTATE SI DISCUTII

Orice proces educativ ce duce la perfectiune si promovare aportului tehnologiilor
inovatorii in contextul imbunatatirii procesul educational si minimizarea timpului de pregatire
tehnologia IA Chat GPT are o insemnatate considerabild. Ca urmare prin utilizarea
tehnologiilor chat GPT sarcinile propuse pentru executarea temelor sau produselor educationale
isi pot gasi solutii in cateva secunde pe cand pe hartie scriind cu pixul ar consuma cateva ore
chiar daca utilizam softurile de editare a textului oricum nu se reduce timpul considerabil decat
cel mai probabil maxim pana la o jumatate de ora sau o ord in cazul cand se cunoaste bine
tehnologiile de redactare si proprietdtile de creare a tablourilor si a tehnologiilor autonome de
creare a baremului, iar in cazul utilizarii chat GPT aceste subtilitati pot fi evitat aici poate opera
si un incepator ce are cunostinte minime de a edita doar un text restul se efectueaza autonom.

CONCLUZII FINALE SI RECOMANDARI

Analizand rezultatele obtinute in urma executarii autonome a itemilor testului de evaluare
se apreciazd foarte inalt gradul rapiditate si de economisire a timpului de executie si de
asemenea calitatea produsului final si cat este aproape de rezultatul dorit ce se propune a fi
executat de fiinta umana.

In contextul progresului tehnologiilor IT si a competentei digitale se pune un mare accent
pe calitatea produselor digitale si pe unitatea de timp. Din acest context fiinta umana este in
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permanenta cautare a mijloacelor tehnologiilor IT ce vor executa sarcina propusa intr — 0 unitate
de timp mai mica si un rezultat mai precis. Uneori utilizarea chat GPT este considerata ca o
urmare a tot mai putin implicarii intelectului uman in realizarea rezultatelor dorite, insa aceste
premise sunt negative deoarece fiinta umana are o capacitate imensa de a reactiona in diferite
contexte insd are nevoie si de un bagaj de cunostinte pe care le detine sau ar trebui sa le
acumuleze anume prin asemenea tehnologii autonome fiinta umand isi poate formula sau
ordona competentele necesare intr — un timp foarte scurt.

Orice apel la tehnologiile inovatorii a progresului tehnologic si a competentelor digitale
ne formeaza o gandire si un cadru didactic mai modern si mai pregatit pentru provocarile
tehnologice.
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