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Abstract

We are living in an era full of technological information. We have become consumers of media contents,
cought in the "sweet webs" of publicity which can easily be manipulated . The question that becomes more actual
nowadays is: how to make the child of digital Tik Tok/ Instagram/ Facebook work, not impose him, but raise his
interest to research to the influence of modern means of information? Nowadays the teaching staff has a special
status with its complexity and the mission they have to fulfill: the information of a free personality, socially
integration, with the capacity of critical creative thinking, with an authentic moral profile. The given article, is
focused on the approach to ecosystemic educational process, based on the social, cultural, communicational,
political and the learning environment: family, class, school, communities? This article shows the possibility of
durable achievment of objectives suggested from efficient perspective of partnership in education.
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Introducere

In contextul unei societati care progreseaza rapid, operand modificiri de forma si de fond
la nivelul tuturor subsistemelor sale, invatdmantul 1si asuma o noud perspectiva de functionare
si evoluare. Pentru promovarea unei educatii de calitate este deosebit de importanta participarea
nemijlocitd a parintilor si reprezentantilor comunitatilor locale, implicarea lor in activitatile
extracurriculare. Acest obiectiv este reflectat in Standardele de competenta profesionala ale
cadrelor didactice din invatamantul general. Astfel parteneriatul scoala—familie devine o
prioritate si se axeaza pe abordarea ecosistemica a procesului educational, bazata pe interferenta
atat a diverselor sisteme: normativ, social, cultural, comunicational, politic, cat si mediilor de
invatare: familie, clasa, scoald, comunitate.

Orice proiect educational prevede o schimbare si solutionarea unor probleme complexe.
Tn cazul elevilor, schimbarea ar consta in dezvoltarea noilor valori, aptitudini, comportamente,
spirit de echipa [1, p. 4-5].

Parteneriatul este expresia vie a cadrului didactic pasionat de munca sa. Un profesor care
urmareste ca efectul educational sa se observe cat mai curand pledeaza pentru o socializare, or,
ceea ce face cu elevii sdi este in disponibilitate deplind tuturor celor interesati.

Ne ddm bine seama ca metodele educative trebuie sa fie diferite, generatia noua are alte
tendinte, nevoi si necesitati, atat psihologice, cat pedagogice [4, p.6-7].
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Descrierea problemei:

Tot mai actuala este intrebarea: cum poti sa-1 faci pe copilul din generatia digitala / Tik
Tok / Instagram / Facebook sa lectureze, dar nu obligand, ci trezind interesul de a cerceta
influienta mijloacelor moderne de informare?

Sunteti de acord cd metodele autoritare in astfel de cazuri par a fi putin eficiente?

Profesorul poate fi comparat cu un vaslas iscusit ce conduce barca pe o mare furtunoasa.
Dar aventurandu-te impotriva fluxului, risti s ti se rastoarne ambarcatiunea. Ce va face un
navigator cu experienta? El se va folosi de puterea fluxului si, prin miscari abile cu vaslele, va
ajunge cu barca la malul dorit. Asa e si In cazul unui profesor creativ- el nu tinde sa impuna
voia sa elevilor, ci organizeaza si indrumeaza energia lor in directia necesara, oferindu-le un
mediu in care copiii lucreaza, se joaca si, in acelasi timp, aproape imperceptibil pentru ei, invata
[5, p. 57].

Sunt motivatd de a cduta strategiile, resursele eficiente ce permit sd creeze acel mediu
optim de Invatare activa, creativa al elevilor, dar exista adevarul timpului: Traim intr-o era
inundata de tehnologii informationale. Patrund puternic in viata tuturor. Ne-am pomenit
consumatori ale continuturilor media, prinsi in ,plasele dulci” ale publicitatii, fiind adesea
foarte lesne de manipulat. Tn aceste timpuri cadrele didactice au un statut aparte prin
complexitatea si misiunea pe care o au de indeplinit: formarea unei personalitati libere integrate
social cu capacitatea de gandire critica, creativa, cu un profil moral autentic.
tuturor? Sigur - lectura. Textul literar trebuie privit ca o resursd educationala actuald fiind
explorat prin metode activ-participative, formand la elevi competente intelectuale, competente
de comunicare ale cititorului cult si competente comportamentale. Povestea este una din cele
mai iubite, mai accesibile resurse de explorare chiar din fasa.

Acestea fiind punctate, decid sa fiu coordonator al unui proiect de parteneriat educational
national initiat de IPLT,, Nicolae Iorga” din Chisindu (in care activez) cu genericul ,,Seminte
de poveste”. Este un atelier de lecturd, discutie si creatie.

Partenerii proiectului:

e interni: cadrele didactice din institutie, psihologul, bibliotecarul scolar;

eexterni: invatatori, profesori, bibliotecari din Chisinau: LT ,Mircea cel Batran”; LT
,,Mihail Sadoveanu”; IP , Elitex”’; IP Liceul ,,Da Vinci”; IPLTPA , Nicolae Sulac” Colegiul de
Ecologie din Chisinau; colegi din republica: IPLT ,,Onisifor Ghibu”, Orhei; IPLT ,,Visoca”, r.
Soroca; Scoala primara-gradinitd Tatarduca-Noua, r. Soroca; [P Gimnaziul ,,Eva Gudumac”
Tatarauca-Veche, r. Soroca; [P Gimnaziul Rudi, r. Soroca; IP Scoala Primara ,,Alexei
Mateevici” mun. Cahul; LT ,,Petre Stefanuca” or. laloveni.

Beneficiari:

¢ Grup-tinta: elevi (clasele primare);

¢ Cadre didactice din sistemul de invatamant general din Republica Moldova;

e Parintii elevilor.

Motivarea schimbarii:

Proiectam schimbarile asteptate:

eSelectarea si explorarea procedeelor, tehnicilor, modalitdtilor atractive pentru
valorificarea povestilor declansdnd dorinta elevului de varsta scolard mica sa citeascd, sa
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analizeze, sa gandeasca critic, sd culeaga intelepciunea, sa aplice, sa dramatizeze, si deseneze,
sd compuna, sa exploreze;

e Crearea echipelor de voluntari, formate de cadre didactice, parinti, elevi din clasele
gimnaziale (frati, surori), care vor proiecta si realiza activitdti destinate atelierelor de lectura si
discutie;

e Amenajarea spatiilor placute, confortabile, atractive pentru lectura in clasa si acasa, ce
ar contribui la Tmbunatétirea mediului de invatare;

e Activitatile organizate vor altoi elevilor competente sociale si civice. Vor invata sa
recunoascd si sd gestioneze stdrile de stres, conflictele; sa beneficieze de activitati care
contribuie la ridicarea nivelului stimei de sine, sd sporeascd motivarea pentru invatare;

¢ Mediatizarea intalnirilor cu lumea povestilor prin ,,sarbatori” ale cartii, unde lectura se
transforma intr-o adevarata aventura de cercetare si cautare de comori: analiza situatiilor
descrise din diferite aspecte, exprimarea opiniilor proprii, cautdri de solutii... ca in final sa
descoperim si sd plantam semintele adevarului, binelui si frumosului.

Scopul proiectului:

Motivarea elevilor de a lectura si explora activ informatia, dezvoltand abilitati de analiza
criticd, comunicare asertiva, valori comportamentale si creativitate.

Obiectivele proiectului:

1. Cultivarea si dezvoltarea gustului pentru lectura in scopul formarii cititorului cult,
valorificand din diferite perspectiva mesajul receptat din povestile citite.

2. Transferul valorilor receptate din povesti in viata de toate zilele, Tn munca, in
comportament, dezvoltarea atitudinii de relationare a elevilor cu ei insusi si cu ceilalti .

3. Descoperirea elevilor talentati si incurajarea aptitudinilor de creatie literara, artistica a
acestora prin participarea la probele, discutiile propuse.

4. Elaborarea, validarea strategiilor de promovare a lecturii si realizarea unui schimb de
bune practici intre cadrele didactice implicate ca parteneri pe un parcurs de 3 luni, precum si
asigurarea durabilitdtii proiectului.

5. Crearea mediilor de invatare proactivd in parteneriat cu familia, scoala, comunitatea,
ce vor asigura durabilitatea, extinderea proiectului.

Experiente de succes aplicate in cadrul proiectului:

wcrisoarea de intentie” invita familia in proiect. Parintii sunt informati cu problema
identifica modalitati de proiectare si realizare a activitatilor.

In baza celor discutate se creeaza Harta proiectului- un instrument intuitiv atractiv de
orientare in timpul oferit atat pentru copii, si pentru adulti.

Activitatea Invitatie la lectura lanseaza proiectul. S-a amenajat un coltisor (in mediul
scolar, acasa, In naturd, etc.), unde se creeaza o atmosferd speciald pentru lectura pasionata
impreund cu maturii..

Descoperim Cartile copilariei din biblioteci prin expozitii, curiozitati, discutii, jocuri,
surprize. Se creeaza Barometrul/Calendarul de lectura si atitudine si Prietenul secret (un jurnal
personal unde se noteazd momentele uimitoare, captivante, deosebite descoperite prin lecturare
st din viata).

Prin Atelierele de lectura pasionata zilnic descoperim si culegem ,,comori”, impartasim
impresiile, ideile. Lecturam intr-un mod special in familie, in sanul naturii... Pregatim intrebari,
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repetam rolul de reporter si realizim cu mult drag un Interviu cu parintii sau bunicii in baza
povestii preferate.

Devenim cercetasi: descoperim amprentele naturii in poveste. Separam adevarul de
minciund, lecturdnd impotriva [7], ca apoi, impliniti si fericiti de descoperirile traite, sa credm
povestea noastra intr-o paleta de culoare (realizam o lucrare plastica).

Care este ocupatia preferata a copiilor? Sigur- jocul! Avem grija sa impletim activitatile
desfasurate cu diverse tipuri de jocuri: Recunoaste personajul, Ghici povestea, Puzzle, Cursa
personajelor, Nu vreau sa-mi creasca nasul, Traistuta magica, Mos StieTot, Am primit scrisori..
Copiii se avanta cu interes si entuziasm in activitatile interactive Wordwall: Cufarul cu povesti,
Roata cu povesti, Ne jucam cu povestile, Traistuta fermecata, Povesti si personaje... lar ,, Cutia
magica” descopera in fiecare dintre noi un creator de poveste.

Una din cele mai valoroase activitati ale proiectului este Povestea - leaganul natiunii,
unde prin Jocul de rol (un elev pregitit din clasele mari) discutam cu autorul. Povestea se
studiazd in prealabil. Se sugereaza ideea: Daca maine vom avea ocazia sd discutam cu autorul,
ce l-ati intreba?

-Cum se naste o poveste? ( de cele mai multe ori dintr-o mare durere / frica...provocare
istoricd/ familiara...vise, tendinte...

Deseori scriitorii sunt inaripati de sentimente inalte (dragostea, pasiunea, frumusetea...)

-Care este ideea principala a povestii? - Ce problema este descrisa?

- Oare 1n ziua de astdzi sunt asa mamici asemenea Capritei?

- Ce pericol real 1i paste si astazi pe copii? (persoane fizice, pericole tehnice, internetul,
publicitatea...)

-Ce atitudine luam?]

Inaripati si entuziasmati micii cititori sigur isi vor incerca fortele si creeze: vor elabora la
alegere o scrisoare pentru personajul indragit, biografia imaginara sau buletinul de identitate al
personajului.

Activitatea Gdndeste si creste urmareste obiectivul sa descopere, verbalizeze si aprecieze
punctele forte ale fiecdruia, valorificandu-le lor in viata cotidiand. Povestile cu tilc au un
specific aparte: ele se adreseaza intuitiei si fanteziei, nu ratiunii si logicii. Ele ,.,ilumineaza”, nu
induc confruntari. Aduc solutii neasteptate cu efect emotional pozitiv [6]. Seminta buna se
valorifica prin activitati ludice:

Masina de spalat Elevii formeaza un culuar prin care trece cite un elev, care este ,,spalat”
cu complimente”;

Doua adevaruri §i o minciuna Fiecare elev gindeste bine si comunicd despre sine 2
adevaruri si o minciuna frumoasd, camuflata, cat mai greu de identificat. Colegii identifica
neadevarul sau afla un lucru nou despre colegul lor.

Informatiile, trdirile acumulate in baza studiului intens al povestilor le vom sistematiza,
creand un Lapbook sau o carte digitald cu genericul ,,Castelul povestilor”.

Vom delecta ,,bucate speciale” de la cafeneaua literara ,,Gala personajelor indragite”:
dramatizari, jocuri, surprize... Impresiile despre evenimente vor fi inscrise in Condica de
reclamatii, iar feedbackul oferit va servi drept nota de plata.

Clubul de discutii ,,Misterul povestilor” va intruni sedinta de totalizare a proiectului, unde
va avea loc inméanarea diplomelor de participare.
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Toate produsele proiectului se plaseaza in platforma padlet [8] Accesul este restrictionat!
Diseminarea bunelor practici se produce gratie postarilor periodice in retelele de socializare [9],
prin prezentul articol, expozitii fizice si virtuale.

Concluzii:

,Lectura — spunea istoricul N. lorga — joaca un rol important in viata copiilor, un rol mai
mare decat in viata celor varstnici. Cartea cititd in copildrie raméne prezenta in amintire aproape
toata viata si influenteaza dezvoltarea ulterioard a copiilor. Din cartile pe care le citesc, copiii

isi formeaza o anumitd conceptie asupra lumii, cartile formeaza la ei anumite norme de
conduita.”

Lectura scolard desfasuratd in sala de clasd capatd putere, se amplificd odatd cu
convertirea ei intr-o ocupatie speciala deosebita acasa, in familie, in colaborare cu semenii, in
proiecte... Clasa devine, pe neobservate, un adevarat laborator de cercetare: elevii exploreaza,
cerceteazad, analizeaza informatiile din jur, separa, cauta solutii relevante pentru problemele din
cotidian. Se 1incurajeazd curiozitatea si gandirea analitica, se faciliteazd cooperarea si
comunicarea, se integreaza matricea valoricd a elevului. Involuntar, ei descopera cunostinte pe
care le integreaza individual in sistemul inteligentei.
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