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Rezumat. Abordarea transdisciplinard se axeaza pe rezolvarea problemelor reale din viata de zi cu zi,
axandu-se pe identificarea solutiilor, rezolvarea problemelor din lumea reald in scopul formarii/ dezvoltarii
competentelor pentru viatd. In articol sunt prezentate aspectele didactice ale realizirii unui proiect
transdisciplinar axat pe dezvoltarea competentelor specifice la disciplinele integrate in proiect. Autorii au
analizat impactul proiectelor transdisciplinare asupra reusitei scolare a elevilor, asupra gandirii logice si
algoritmice si formarea unei vaste culturi informationale.

Cuvinte-cheie: motivatie, competenta, reusitd scolard, banda desenata, transdisciplinaritate, proiect.

Abstract. The transdisciplinary approach focuses on solving real problems in everyday life, focusing on
identifying solutions, solving real-world problems for the purpose of training/developing life skills. The
article presents the didactic aspects of the realization of a transdisciplinary project focused on the
development of specific skills in the disciplines integrated in the project. The authors analyzed the impact
of transdisciplinary projects on the school success of students, on logical and algorithmic thinking and the
formation of a vast informational culture.

Key words: motivation, competence, school success, cartoon, transdisciplinarity, project.

Principalele coordonate ale transformarilor in scoala moderna, care va pregati si va
motiva elevii sd Invete intr-o lume ce se afla in continud schimbare, sunt formarea
aplicarea ei in scopuri utile.

In acest sens, scolii 1i revine misiunea de a-i pregiti pe copiii de azi pentru profesiile
viitorului, dezvoltandu-le competente, abilitati si deprinderi. Aceasta presupune educatie
centratd pe nevoile elevului, ce reuseste sa creeze legatura intre stiintd si practica,
colaborare in echipa, comunicare eficientd, responsabilitate, gandire complexa si critica,
participarea activa a elevului la propria formare.

Prin intermediul disciplinelor scolare clasice este mai dificil de a forma competente,
abilitati si deprinderi necesare pentru meseriile viitorului, insa aceastd problema poate fi
solutionatd printr-o abordare integratd a curriculumului scolar, care permite stabilirea
relatiilor dintre disciplinele scolare distincte contribuind la formarea unui concept integral
despre o notiune sau alta.

Abordarea integratd a curriculumului scolar, imediat ne conduce spre conceptul de

inter sau transdisciplinaritate. Este bine cunoscut cd sub aspect pedagogic abordarea
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transdisciplinard implica integrarea mai multor discipline de invatamant, aplicand anumite
criterii de selectie, intr-o disciplind noud sau intr-un domeniu nou de cunoastere. Sub
aspect tehnologic, integrarea conceptului de transdisciplinaritate directioneaza invatarea
spre realitate, favorizdnd o viziune globald asupra acesteia si asigurdnd transferul
cunostintelor in situatii educative cat mai diverse.

In contextul abordarii transdisciplinare, Tehnologiile Informationale si
Comunicationale (TIC) favorizeazd dezvoltarea competentelor transversale prin proiecte
transdisciplinare si proiectarea transdisciplinard a unor tematici specifice.

Facand o mica incursiune istorica, putem spune ca termenul de transdisciplinaritate a
aparut acum trei decenii la trei cercetatori: Jean Piajet, Edgar Morin si Eric Jantsch si,,
exprima necesitatea depasirii limitelor disciplinelor”. Basarab Nicolescu, academician
roman, a dezvoltat ideea respectiva creand o noua teorie care, abia acum se implementeaza
masiv in practica pedagogica. Aceasta idee este axatad pe stabilirea legaturilor concrete sau
conceptuale ,,fapte, oameni, culturi, religii, discipline, tot ceea ce uneste, ceea ce
traverseaza diverse zone ale domeniului cunoasterii si ceea ce este dincolo de toate
domeniile cunoasterii.” In arie educationald, transdiciplinaritatea reflectd o inteligenta
redimensionatd, mai largd, care include: inteligenta analiticd, inteligenta emotiva si cea a
corpului. De asemenea, savantii mentionati sustin cd transdiciplinaritatea este ,,... gradul
cel mai elevat de integrare a curriculumului, mergand pana la fuziune.” Aceastd fuziune
intre discipline conduce la dezvoltarea unor proiecte integrate sau la conceperea unor

programe de cercetare.
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Figura 1. Inventarul hartii conceptuale al abordarii transdisciplinare

in cadrul proiectului ,,Banda desenata”
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Datorita complexitatii sale, transdisciplinaritatea a fost ridicatd la rangul de ,,noua
viziune asupra lumii”, care permite intelegerea si poate solutiona multiple provocari ale
lumii contemporane. Asa dar, transdisciplinaritatea se axeaza pe problemele reale din viata
de zi cu zi, axandu-se pe identificarea solutiilor, rezolvarea problemelor din lumea reala in
scopul formarii/ dezvoltarii competentelor pentru viata. Astfel, acest concept indica
plasarea in centrul experientelor de invatare a instruitului cu necesitatile si nevoile sale,
contribuind la dezvoltarea acestuia si la responsabilizarea fata de propria formare [1,2].

La nivelul invatdmantului secundar, ciclul gimnazial, pe langd componentele
curriculare optionale si contextele neformale si informale de invatare, un rol important n
formarea si dezvoltarea competentelor digitale fundamentale revine disciplinei scolare
Informatica, care va asigura dezvoltarea gandirii logice si algoritmice si formarea unei
vaste culturi informationale. Anume la acest nivel de Invatamant se preconizeaza formarea
sistemica atat a deprinderilor practice si a abilitatilor de utilizare a mijloacelor oferite de
tehnologia informatiei si a comunicatiilor pentru acumularea, pastrarea, prelucrarea si
diseminarea informatiei, cat si a competentelor de algoritmizare [3].

Daca ne axam concret pe Curriculumul pentru invatamantul gimnazial, la decizia
scolii (clasele V), obiectul de studiu al Informaticii ca stiinta este prelucrarea automata a
informatiei cu ajutorul calculatoarelor electronice. In acest context, autoarea a realizat un
proiect transdisciplinar ,,Banda desenatd”, care integreaza disciplinele Informatica, Limba
si literatura romana, Arta plastica si Educatia pentru societate (figura 1). Scopul proiectului
a fost de a forma si dezvolta competentele specifice disciplinelor vizate prin elaborarea
unui desen animat. Pentru realizarea proiectului au fost implicati elevii clasei a V-a.
Continuturile curriculare care au fost studiate de elevi in cadrul proiectului sunt reflectate
in tabelul 1.

Tabelul 1. Continuturile curriculare

care au fost studiate de elevi in cadrul proiectului

Disciplina de studiu Continuturi curriculare

Limba romana Textul narativ literar. Lectura textelor. Timp si spatiu si actiune 1n text.
Personajele textului. Semnificatiile textului.

Textul multimodal. Delimitari teoretice. Tipuri de texte. Banda desenata.
Din istoria benzilor desenate Etape de realizare. Proiectare.

Informatica Formate de fisiere. Formate de fisiere. Denumiri de fisiere.

Operatii asupra fisierelor. Crearea. Selectarea. Stergerea. Cautarea.
Copierea. Mutarea. Redenumirea. Sortarea. Recuperarea.

Aplicatii de prezentari electronice. Prezentari electronice. Inserarea si
editarea casetelor de text. Inserarea si editarea imaginilor. Utilizarea
efectelor de animatie. Inserarea fisierelor de tip audio si video. Derularea
prezentarilor.

Internetul.

Serviciul de posta electronica.
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Arta plastica Imaginea vizual-plastica in mediul inconjuritor.

Varietatea imaginilor vizual-plastice: creatii plastice ale copiilor si
artistilor; design grafic; materiale publicitare; imagini digitale, foto, video
etc.

Comunicarea prin imagine.

Modalititi de transformare a formelor reale in imagini vizual-
plastice: structuri naturale (animale, vegetale, minerale); fenomene ale
naturii.

Modalititi de reprezentare a lumii vegetale, lumii animale in imagini
vizual-plastice.

Mesajul imaginii vizual-plastice: emotii, sentimente, idei.

Educatia pentru | Relatiile in cadrul echipei — invatarea bazata pe proiect.

societate Opinia fiecdruia conteaza.

,O banda desenata reprezintd un mijloc de comunicare pe cale grafica, alcatuit cu
ajutorul imaginilor si, adeseori, a cuvintelor, in scopul de a ilustra un fir narativ”. in cadrul
disciplinei de limba si literaturd romand, utilizarea unei benzi desenate are drept scop
formarea deprinderilor de a citi un text nonliterar.

Realizand proiectul, elevii au realizat urmatoarele produse: desene pentru banda
desenatd; desene de fundal; prezentarea electronica; desenul animat; raportul integrat al
proiectului in format letric si online.

Elaborarea desenului animat (produs vizual si auditiv) a inclus realizarea activitatilor
dupd cum urmeaza: scanarea desenelor; secventierea cadrelor si decuparea elementelor
prin aplicarea editorului grafic; exportarea cadrelor si a elementelor in format .png (cu
pastrarea fundalului transparent); cdutarea 1n reteaua Internet a fisierelor audio
corespunzatoare temei; organizarea fisierelor in dosare; importarea cadrelor secventiate si
a elementelor decupate in documentul PowerPoint; ajustarea dimensiunilor elementelor la
marimile diapozitivelor; inserarea bulelor pentru text si editarea textului; anexarea
efectelor de animatie pentru bule si cadrele secventiate; anexarea tranzitiilor pentru
diapozitive; sincronizarea sunetelor cu imaginile; salvarea prezentarii in formate de tip
.ppt, .ppsx, .mp4; rularea prezentarilor si a desenului animat figura 2).

Este important de subliniat ca un element important in cadrul realizarii proiectelor cu
copiii este oferirea consultatiilor pe diverse probleme. Consultatiile oferite de autor au fost
axate pe explicarea modalitdtilor de cautare a informatiei (text, imagine, video) in reteaua
Internet; modul de realizare a formei finale a materialelor create; convertirea fisierelor in
formate usor de vizualizat (PowerPoint Show, MPEG-4, Windows Media Video) etc. Se
va evidentia faptul ca, includerea informatiilor din mai multe surse si folosirea mai multor

tehnici de cercetare confera proiectului mai multa semnificatie [4].
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a) in baza textului ,,Puiul” de I. Al. Bratescu-Voinesti
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b) 1n baza textului ,,Balada celor cinci motanasi” de lon Druta

¢) 1in baza textului ,,Floarea Iubirii” de Claudia Partole

Figura 2. Desene animate realizate in cadrul proiectului ,,Banda desenata”

In cadrul prezentarii publice a proiectului au fost evaluate capacititile de redare
verbald a corectitudinii terminologiei aplicate, calitatea continutului, organizarea
informatiei, aspectul estetic al lucrarii, designului, sincronizarea efectelor de animatie,
tranzitiilor, sunetelor si a muzicii de fundal cu elementele prezentdrii. Au fost examinate
inovatia, executia tehnica, efecte care au produs impact major asupra publicului.

Un factor important Tn desfasurarea unui proiect transdisciplinar este diseminarea
informatiei, adica diseminarea produselor realizate. Acest lucru motiveaza elevii, 1i fac mai
increzatori si mai implicati.
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Concluzii

1.

Abordarea transdisciplinard a continuturilor contribuie direct la sporirea
performantelor elevilor deoarece acestea: sunt pusi in situatia de a gandi independent,
de asi pune intrebari, de a face legaturi intre notiunile studiate la fiecare disciplind in
parte; sunt impusi sd ia decizii si sa-si asume roluri; interactioneaza cu adulti experti,
profesori, specialisti; reusesc sa transforme achizitiile teoretice in modele functionale
etc. [5].

Recomandam ca proiectele mai complexe, care necesitd mai mult timp, sa fie
organizate pe etape.

Pentru a raspunde cerintelor legate de abordarea transdisciplinard a curriculumului,
ar fi bine ca scoala sa sensibilizeze si sa atragd in parteneriate persoane sau institutii
din comunitate, care detin competente sau resurse si care pot contribui la realizarea
educatiei de calitate (parinti, membri ai comunitatii, autoritdtile locale, agenti

economici, institutii guvernamentale etc.).

Articol realizat in cadrul proiectului de cercetari stiintifice ,, Metodologia implementarii TIC in

procesul de studiere a stiintelor reale in sistemul de educatie din Republica Moldova din perspectiva
inter/transdisciplinaritatii (concept STEAM)”, inclus in ,,Program de stat” (2020-2023), Prioritatea 1V:
Provocari societale, cifrul 20.80009.0807.20, cu suportul financiar oferit de Agentia Nationala pentru

Dezvoltare si Cercetare
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