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Abstract: Articolul de fata abordeaza competenta de realizare a experimentelor in
stiintele umanistice prin activitati in beneficiul comunitatii. Intr-o societate in continua
schimbare, elevii au nevoie de demonstrarea aplicabilitatii cunostintelor pe care le
dobandesc zi de zi la disciplinele scolare. Prin activitdtile realizate in beneficiul
comunitatii/scolii urmdrim pe de o parte dezvoltarea competentelor la elevi, iar pe de alta
parte dezvoltarea bazei tehnico-materiale a institutiei si aplicarea cunostintelor modulului la
alegere 5B clasa a XII-a Informatica 1n activitatile propriu-zise.

Cuvinte-cheie: Informatica, curriculum, metode experimentale, activitati in folosul

comunitatii, fondul pentru tineri, proiecte.

Ultimele decenii aduc in fata societatii un sir de schimbari, dar si o serie
de provocari, fatd de care educatia nu poate ramane indiferenta. Atitudini,
valori si competente se pretinde a forma la elevi prin curriculum scolar. Asa sa
fie? Suntem de parere ca cei 4 pereti si disciplinele clasice nu sunt in stare sa
formeze competentele necesare pentru reusita elevilor personald, profesionala
si sociala.

Apare astfel necesitatea de o noud educatie, care are obligatia de a apropia
cat mai mult procesul instructiv-educativ din scoald spre viata de zi cu zi a
elevului, de necesitatile comunitatii. Prin acest tip de educatie se urmareste ca

elevul de la o fiintd autonoma sd devina un membru activ al comunitétii, de la
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cetatean si producator sa treaca la obiect si subiect al experientelor de viata
succesive, manifestand creativitate, responsabilitate, civicism si democratie in
actiunile sale.

Modificarea curriculum-ului din 2019 nu a adus schimbarea scontata din
perspectiva aplicabilitatii lui. Elevii nu au nevoie doar de cunostinte, ci si de
modul concret de aplicare a unei sau altei teme in viata de zi cu zi. Altfel spus
corelarea cunostintelor dobandite la scoald cu ceea ce face elevul zilnic, sau cu
ceea ce va face la serviciu, acasa. O solutie de integrare a cunostintelor scolare
in realitatea elevului ar fi: abordarea transdisciplinard a continuturilor,
activitatile de Tnvatare prin proiecte, in beneficiul comunitétii., s.a.

In aceasti ordine de idei, in curriculum scolar identificim, la disciplinele:
istoria romanilor si universald, educatia pentru societate, informatica, dar si
fizica, matematica, s.a. sintagma desfasurarea ,,activitatilor de invatare in
contexte cotidiene” [1,2,3,4, 5,6, 7]:

- realizarea interviurilor despre bogatiile spirituale ale neamului;

- elaborarea pliantelor de promovare a obiectelor de patrimoniu;

- alcatuirea unei expozitii cu obiecte vechi;

- organizarea actiunilor de promovare a traditiilor, a personalitatilor notorii
din comunitate;

- calcularea lungimilor de segmente, a perimetrelor, a ariilor in curtea scolii,
locuintei;

- proiectul ,Modele de pavaje” si Proiectul STEAM ,,Covorul
moldovenesc™;

- ingrijirea unor monumente istorice;

- initierea unor actiuni de sprijin a unor copii aflati in dificultate;

- celaborarea de demersuri in vederea solutiondrii unor probleme din
comunitate;

- realizarea de sondaje cu referire la functionarea mecanisme lor de luare a
deciziilor cu implicarea elevilor;

- elaborarea spoturilor publicitare care ar motiva cetdtenii sa-si onoreze
obligatiunile;

- elaborarea unor pliante despre anumite probleme ale localitatii/societatii;

- acordarea unor servicii persoanelor cu nevoi speciale;
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elaborarea albumelor foto digitale tematice: “Scoala mea”, , Localitatea
mea’’;
documentele HTML — componente ale unui site (,,Istoria localitatii mele”,
,,Pasarile din parcul Central”, ,,Statistici Meteo™ etc.).
Studierea atitudinii cetdtenilor din localitatea in care se afla institutia de
invatamant fata de: calitatea drumurilor, starea mediului, eventualul loc de
constructie a unui centru de agrement, intentiile cetatenilor de a contribui
financiar sau prin munca neremunerata la amenajarea localitatii etc.
proiect STEM/STEAM realizat: ,Identificarea principalelor surse de
poluare a mediului. Masuri de reducere a poluarii in orizontul local”;
Avantajele utilizarii curentului alternativ’’/,,Generatoare de curent
alternativ’/,,Diminuarea pierderilor energetice la transportul energiei
electrice pe distante mari”/ ,,Cooperarea diferitor state la crearea retelei
energetice unice”.

Activitdtile enumerate mai sus, sunt considerate activitdti de lucru in

proiect, dar si in folosul comunitétii. L-S. Velea distinge urmatoarele tipuri ale

invatarii prin activitati in beneficul comunitatii [8, pp. 31-32]:

actiuni ecologice;

campanii de informare si sensibilizare a populatiei;
festivitati, concerte caritabile, targuri;

ajutorarea elevilor sau a persoanelor aflate in situatii dificile;
actiuni de voluntariat in comunitate/scoala.

In confortmitate cu Cadrul de referinti pentru o culturd democratica

[9, pp. 39-40], invatarea prin activitati in beneficiul contine urmatoarele etape:

evaluarea nevoilor comunitatii si identificarea Tmbunatatirilor sau
schimbarilor;

pregatirea sarcinilor care vor fi realizate prin colectarea de informatii,
identificarea si contactarea reprezentantilor-cheie ai comunitatii, analizarea
optiunilor de abordare a problemei si planificarea interventiei;

realizarea de actiuni prin implicarea iIntr-o activitate in beneficiul
comunitdfii care are sens pentru elevi si care contribuie la procesul de
invatare si dezvoltare a valorilor, atitudinilor, abilitatilor, cunostintelor si

intelegerii critice;
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sprijin direct oferit unui grup de beneficiari care are nevoie de acesta
(vizitarea unui centru de batrani, organizarea unor activitati pentru copiii
dintr-o zona defavorizata);
sprijin indirect in comunitate (colectarea de jucarii pentru un ONG care
sprijind copiii dezavantajati, zugravirea unui zid langa un loc de joaca
pentru a-1 face mai atractiv pentru copii, strangere de fonduri o initiativa
locald);
promovarea schimbarii (de exemplu, promovarea unor politici publice care
sd fie adoptate de autoritatile locale, atentionarea cetatenilor la anumite
riscuri) si prezentarea actiunilor realizate, rezultatelor ob{inute si celebrarea
realizarilor;
reflectarea asupra experientei de invatare, de preferat de-a lungul intregului
proces, si evaluarea actiunilor desfasurate, tragand concluzii si formuland
recomanddri pentru a imbunatati eficacitatea unor activitdti similare
viitoare.

Activitatile de Invatare In contexte cotidiene, enumerate anterior din

curriculumul la informaticd, sunt parte componenta a modulului 5B Metode

experimentale in stiintele umanistice din clasa a XII-a. In contextul modulului

dat

elevii-liceeni urmeaza sa formeze si dezvolte competenta de realizare a

experimentelor in stiintele umanistice, prin realizarea de proiecte.

Urmarind cele 7 etape ale invatarii bazate pe proiecte si a activitatilor in

folosul comunitatii, elevii Institutiei Publice Liceul Teoretic Varatic, in lunile

mai-august 2023 au identificat, initiat si implementat 5 proiecte [10]:

l.

2.
3.
4

The 4C (Dotarea Institutiei de invatamant cu 3 Smart TV);

Telus (dotarea unui spatiu destinat recreerii tinerilor in pauze si nu numai);
T4C (dotarea pe holul institutiei a unui colt de lecturd);

O mana de ajutor generatiei mai mici (dotarea terenului gradinitei de copii
Nucusor cu inventar necesar);

Sport is life (procurarea echipamentului si inventarului sportiv pentru
orele de volei).

Intrucat invitarea prin activititi in beneficiul comunititii este o formi a

invatarii bazata pe proiecte, mai jos vom enumera succesiunea de pasi pentru

realizarea unui proiect in beneficiul institutiei de invatamant in contextul

realizarii experimentelor in stiintele umanistice.
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Pasul 1: identificarea problemelor institutiei de invatamdnt

Elevii-liceeni vor studia atent site-uri media sau presa; vor elabora/aplica
chestionare online asupra elevilor, cadrelor didactice, sondaje de opinie,
anchete, vor discuta cu adultii despre problemele care existd In prezent in
institutia de Tnvatamant in care studiaza.

Tot la aceasta etapa se vor colecta toate datele ca la final clasa sa aiba o
lista de astfel de probleme identificate in institutie. Aceasta etapa a tinut de
elaborarea si aplicarea chestionarelor pe urma carora vor fi identificate
problemele cu care se confruntd contingentul liceului. Chestionarul a fost
realizat cu ajutorul google forms si continea 12 intrebdri care urmau sa
identifice problemele din scoala.

Pasul 2: discutarea si selectarea unei probleme

La pasul anterior a fost identificata o listd de probleme, din care se va
selecta democratic o singura problemad, interventia asupra careia va aduce
schimbarea 1n institutie;

Pasul 3: cercetarea si colectarea datelor pentru determinarea
interventiilor

Liceeni vor lucra in grupuri, pentru a identifica ce interventii sunt mai
potrivite pentru a solutiona problema selectata la etapa anterioara. Se vor aduna
si analiza informatii despre problema si despre posibilele modalititi de
interventie, din varia surse (internet, institutii publice, studii, cercetari,
publicatii, organizatii si grupuri de interese, specialisti in problema studiata,
mass-media etc.). La aceastd etapa se va realiza analiza datelor obtinute in
cadrul sondajului realizat in randul elevilor din cadrul institutiei de invatdmant
privind: nivelul de satisfactie de conditiile fizice din scoala, gradul de
participare a elevilor in activitdtile extrascolare, atitudinea elevilor fata de
eventualele cazuri de copiere, s.a.

Pasul 4: stabilirea scopului, obiectivelor si planului de actiuni

Rezultatul cercetarii si colectarii datelor, de la pasul anterior, este utilizat
la stabilirea scopului, obiectivelor si a actiunilor concrete (planului de

interventie) in vederea indeplinirii obiectivelor pentru rezolvarea problemei
(fig. 1).
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2.5. Scopul proiectului

(reprezinta rezultatul final pe care il urméreste implementarea proiectului):

Promovarea modului sanatos de viata si imbunatatirea spiritului de echipa in randul elevilor din IPLT
Varatic, Riscani.

2.6. Obiectivele proiectului

(trebuie sa fie realiste, realizabile, specifice, adecvate, temporale)

Obiectivul 1: Informarea a 70 de elevi din liceu despre modul sanatos de viata practicand sportul timp
de 3 luni.

Obiectivul 2: Tmbunététirea spiritului de echipa Tn randul elevilor timp de 2 saptamani.

Obiectivul 3: Echiparea salii sportive din IPLT Varatic, Riscani cu echipament sportiv necesar.

Fig. 1: Stabilirea scopului si a obiectivelor proiectului

Pasul 5: activitati propriu-zise din proiect. Monitorizarea activitatii.

Realizarea actiunilor concrete n beneficiul comunitatii, care contribuie la
formarea/dezvoltarea valorilor, atitudinilor, abilitatilor, cunostintelor si
rezolvarea problemei identificate (fig. 2).

2.9. Descrierea detaliata a activitatilor

(Prezentati planul activitatile cu detalii despre: timpul, locul si metodologia de desfésurare, ce resurse
vor fi utilizate, cine vor fi persoanele responsabile, partenerii si rolul acestora, care va fi grupul tinté si
cum va fi implicat. Activitatile descrise trebuie séa fie in concordanta cu bugetul):

Activitatea 1: Informarea elevilor liceului si a satului despre lansarea proiectului printr-o sedinta publica
organizata pe stadionul sportiv central din localitate. Pentru aceasta activitate membrii grupului vor merge pe
stadionul central si vor detalia scopul, obiectivele proiectului si tot ceea ce urmeaza a fi realizat, pentru
promovarea unui mod sanatos de viata, spirit de echipa si amenajarea salii sportive a liceului. La activitate se
va folosi un afis cu imprimeul titlului proiectului, sponsorilor si a echipamentelor ce vor fi procurate. Sedinta
va fi realizata in colaborare cu profesorul de educatia fizica.

Activitatea 2: Amicala de fotbal, organizata pe stadionul central. Ca parteneri la aceastd competitie vom
avea ALP Varatic, care va participa cu echipa de fotbal si echipa de fotbal a liceului. La aceasta activitate
avem nevoie de un teren sportiv bine Tngrijit pentru fotbal, mingi, teren marcat corespunzator, echipe dotate
cu uniforme sportive de fotbal, iar ca parteneri vor fi APL, profesorul de educatie fizica, responsabilul pentru
activitatea sportiva din localitate $i antrenorii care vor aduce echipele de volei la Varatic.

Activitatea 3: Starturi vesele organizate intre 2 echipe de elevi ai cilului gimnazial, moderate de memobrii
grupului. La activitate vor fi necesare mingi de fotbal, coarde, saci de sarit, cuburi pentru suveica, cercuri.
Activitatea va fi moderatad de memobrii grupului de initiativé, monitorizatd de profesorul de educatia fizica.

Activitatea 4: intrecere sportivd la volei organizata intre echipa liceului si echipe de volei din afara
institutiei, spre exemplu echipa de volei din sat a béietilor, echipa de volei din sat a maturilor, echipa de volei

Fig. 2: Descrierea detaliata a activitatilor din cadrul proiectului
legat de sport
Pasul 6: elaborarea unui raport de activitate si prezentarea acestuia
Grupul de initiativa va elabora un raport de activitate (fizic sau electronic),
care va contine scopul, obiectivele, actiunile intreprinse si rezultatele obtinute.
In baza acestui raport, va fi realizat un eveniment de prezentare: panou, slide-

uri, gala de succes, sedinta deschisa, masa rotunda.
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Eforturile elevilor/elevelor in pregatirea pentru evenimentul de prezentare
vor fi concentrate/axate atit pe continutul prezentarii, cat si pe
modalitatea/modul de prezentare. La evenimentul de prezentare, pot fi invitati
reprezentanti ai APL sau ai unor organizatii neguvernamentale, membri ai

comunitatii scolare, cetdteni din comunitate (fig. 3).
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Fig. 3: Elaborarea unui raport de activitate si prezentarea acestuia

in cadrul Galei initiativelor de succes a tinerilor

Pasul 7: reflectarea asupra experientei de invatare

La ultima dar si cea mai importantd etapa elevii vor reflecta asupra
actiunilor Intreprinse dar si a rezultatului obtinut. Tot aici va fi discutata
asigurarea durabilitatii proiectului, dar si implicarea pe viitor in activitati n
beneficiul comunitatii.

Concluzie: Aceste proiecte din anul 2023, cele din 2022, dar si alte
activitati desfasurate in cadrul institutiei noastre de invatamant, demonstreaza
inca odata ca instruirea prin activitati in folosul comunitatii/scolii reprezinta o
abordare moderna a procesului didactic, care se poate solda pe de o parte cu
competente de realizare a experimentelor in stiintele umanistice, iar pe de alta

parte cu rezultate palpabile nu doar pe termen scurt, dar si pe termen lung.
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