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Abstract: The perceptive problems of education can be attributed to significant rigors,
where the educational activity becomes instinctive and the student-subject intervenes in
practice. In particular, the problem can be lamented in educational "attitudes", and
reciprocally, we can mention that education necessarily becomes "semiotic" and
"phenomenological". Educating the new generations means moving from reproductive-
formative education to formative education, centered on the development of the student's
personality. In the context of new educational changes and reforms, improvement becomes
a priority of the education system, involving in the participation process various educational
actors, teachers, university professors, methodologists and scientists. STE(AM) education
is an integrated approach to learning that emphasizes interdisciplinarity and promotes
critical thinking, creativity and problem solving. This article examines the forms, functions
and processes of STE(A)M education, highlighting its importance in developing the skills
required for contemporary and future society.
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Rezumat: Probleme perceptive ale educatiei pot fi atribuite unor rigori semnificative, acolo
de unde activitatea educationald devine pulsionald iar subiectul — elev, se interpune in
practici. In mod deosebit problema poate fii reclamati in ,.atitudinile” educationale, si
reciproc, putem mentiona cd In mod necesar educatia devine ,,semioticd” si
,fenomenologicd”. Educarea noilor generatii trece de la Tnvatamantul reproductiv-formativ
la cel formativ, centrat pe dezvoltarea personalititii elevului. In contextul noilor schimbari
si reforme educationale, perfectionarea devine o prioritate a sistemului de invatdmant,
implicand 1n procesul de participare diversi actantii educationali, profesori scolari, profesori
universitari, metodisti, savanti. Educatia STE(AM) reprezintd o abordare integrata a

73



invatarii care pune accent pe interdisciplinaritate si promoveazd gandirea -critica,
creativitatea si rezolvarea problemelor. Acest articol examineazd formele, functiile si
procesele educatiei STE(A)M, evidentiind importanta in dezvoltarea competentelor
necesare pentru societatea contemporana si viitoare.

Cuvinte-cheie: educatie, procese, forme, educatie STE(A)M
Introducere

Practica educationald ne demonstreaza o serie de reflectii si abordari la
nivel disciplinar, acestea fiind aplicate intr-un cadrul interdisciplinar generand
o noud ,,educatie” holistica si modernistd, fiind totusi solidard cu celelalte,
modeland actiuni tranzitive de la mono catre pluridisciplinaritate, bazate pe
eficacitate si eficienta instruirii. Educatia are ca scop principal, formarea si
dezvoltarea sistemului de competente si valori [1] in acest sens, cu cat este mai
deschisa si reflexiva educatia, cu atat atit mai mult educabilul se formeaza ca
personalitate ce posedad abilitdti cognitive si este capabil sd demonstreze
competente intelectuale in toate sferele sociale. Relationarea politicilor
educationale cu necesitatile de perspectiva ale pietei muncii indica necesitatea
orientarii metodologiei didactice in directia formarii unor competente
functionale, care ar permite educabililor sa se adapteze la noile perspective
educationale si sa elaboreze solutii eficiente pentru rezolvarea diverselor
situatii [7]. Educatia se explica conform principiilor functionalitétii respectiv:
relatia dintre obiectul educatiei si agentii educatiei, conditiile educatiei si
situatia pedagogica, normele educatiei si rezultatul global al educatiei,
reprezentate de: scopurile educatiei, formele educatiei, valorile educatiei,
modelele si mijloacele educatiei, nemijlocit si procesul de evaluare. In acest
context, este crucial sd dezvoltam un cadru educational care sd incurajeze elevii
sd abordeze probleme complexe din multiple perspective si sa se pregateasca
pentru o fortd de munca in schimbare. Educatia STE(A)M face acest lucru prin
incorporarea disciplinei stiintifice, tehnologice, inginerie, arte si matematica
intr-un program de invatare coerent.

Daca este sd ne referim la functiile si formele pe care educatia le poate
capata, se remarca diferite forme, de la cele instructive, la cele bazate pe
continut si mijloace. In aceste sens mentionam despre existenta educatiei in
toate sferele vietii sociale si umane, axate in general pe pluralitatea formelor
de manifestare, ancorate in cele trei laturi principale ale edu-

catiei ,,formala”, ,,informala” si ,,nonformala” (Figura 1).
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Fig. 1. Formele educatiei

e In cadrul invatamantului formal in scoli si universitati — se regaseste
mediul traditional de predare, dar si proiectele STE(A)M care implica
interferente intre cursuri si programele scolare care necesita abordari
interdisciplinare.

o [nvitamantul non-formal — aici vorbim despre acea educatie STEAM
care are loc 1n afara mediului scolar si poate include activitati
extracurriculare care oferd educabililor oportunitdti de invatare si
explorare intr-un mod flexibil si interactiv.

o FEducatia STEAM informala — isi are manifestarea Tn mediul de zi cu zi
si poate implica vizitarea muzeelor stiintifice, a planetariilor sau a
gradinilor botanice, centre, organizatii antreprenoriale, ce ofera resurse
si experiente practice.

Functii si procese educative STEAM

Pentru a putea schita un tablou complet al raporturilor interdisciplinare
STEAM 1n interiorul disciplinelor scolare trebuie sa tinem cont de modul in
care conceptele stiintifice sunt acorate la noile forme si procese educative si sa
poarte un caracter de reciprocitate in cadrul domeniilor conexe precum Stiinta,
Tehnologie, Inginerie, Arta si Matematica. Scopul unei astfel de abordari este
de a promova alfabetizarea stiintifica si competitivitatea prin implicarea scolii
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st a publicului in asigurarea dezvoltarii durabile, a dezvoltarii economiei lumii
prin educatie [6].

Functia principald a educatiei STEAM este sa formeze elevii ca indivizi
creativi s1 inovatori, pregatiti in a aborda interdisciplinar provocarile complexe
ale lumii contemporane. Prin insd-si structura ei, educatia STEAM asigura
vastitatea in diferite sfere de activitate, sporind calitatea invatdmantului si ofera
oportunitatea unei 1Invatdri interdisciplinare in contextul cunostintelor
dobandite in cadrul mono-inter si pluridisciplinar. Vorbim despre integrarea si
combinarea tehnicilor de predare relevante pentru fiecare disciplina in practici
augmentate, ce au ca scop cresterea motivatiei, responsabilitdtii pentru propria
formare continud si formare a propriei personalitdtii [4]. Cunoasterea devine
astfel mai mult decat o sintezd a disciplinelor, ea devine coordonatoare,
subordonatoare si reductoare a noilor cunostinte, care permit aprofundarea si
consolidarea noilor cunostinte, facand conexini cu stiintele, tehnologiile si arta
deopotriva. Cercetarea capdtd astfel valoare de paradigma operational-
interdisciplinara, deoarece se bazeaza pe ipoteza ca ,,stiinta este o povestire
despre lume ale carei fragmente pot fi reunite” [3].

Domeniul STEAM in contextul tranzitiei educatiei de la abordarea
traditionald la cea moderna [2] orienteaza procesul didactic spre cercetare,
inovare si transfer tehnologic prin utilizarea tehnicilor interactive de
eficientizare a educatiei, folosirea simulatoarelor, diverselor mijloace si
echipamente tehnologice inovative in solutionarea problemelor reale. Elevii
invatd sa perceapa si sd pund in practicd conexiunile interdisciplinare prin
procese educationale STEAM, orientand propria viziune asupra rigorilor si
provocarilor complexe ale mediului, avand ca finalitate unica, formarea de
competente.

Procesele educationale STE(A)M implica o serie de etape, inclusiv:

e identificarea problemelor ancorate in realitatea educabilului
importante 1n realizarea cercetarii.

e colectarea si analizarea datelor relevante.

e dezvoltarea si testarea prototipurilor si a solutiilor.

o reflectia asupra procesului si a rezultatelor obtinute.

e diseminarea informatiei.
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Bogatia formelor si genurilor educatiei, invitd fiecare disciplind la o
raspdntie intre stiinte, corelate cu artele, tehnologiile s1 matematica provocand
0 noud expresie educationala numitd ,,educatia STEAM” reprezentatd ca o
abordare holistica-evolutionista, care formeaza personalitatea elevului ca fiind
unicd, creativd si inovatoare, pregatit pentru schimbare, sa inteleaga
complexitatea dezvoltarii in aceste timpuri ale incercarilor. Educatia STE(A)M
poate lua mai multe forme, in functie de nivelul de invitare si contextul
educational. Aceste forme includ proiecte interdisciplinare, ateliere de lucru,
lectii integrate, competitii scolare, tabere de vara si chiar curriculumuri
educationale intregi orientate spre invdtarea STE(A)M. Fiecare forma are
propriile sale avantaje si poate fi adaptatd pentru a raspunde nevoilor specifice
ale educabililor si ale comunitatilor lor. Elevul ia parte la provocarile complexe
ale lumii contemporane, imbinand perfect ,,practicismul” pentru a intelege
conceptele din stiinta, tehnologie, la aplicarea elementelor logico-matematice
bazate pe proces, pe ceea ce el/ea invatd, bazdndu-se pe formarea de
competente, abilitati si atitudinii prin antrenarea gandiri critice si analitice
(Figura 2).

COMPETENTE

ABILITATI

STE(A)M

Fig. 2. Finalitati ale educatiei STE(A)M

Extensii ale educatiei STEAM

Odata cu insertia conceptului educational STEAM 1in cadrul
curriculumului scolar modernizat in 2019, in fata personalului didactic a fost
pusa functia de formarea si perfectionare a comptenetelor la educabili prin

intermediul acestor abordari. Ca reactie de raspuns pentru acest cadru normativ
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in scolile din Republica Moldova a inceput implementarea ,Proiectelor

STEAM?”, ce presupune elaborarea unui suport valoric creator, demonstrat prin

argumente, cercetare si produse unice, valorificare la nivel de inovatie. Totusi

educatia STEAM se cere a fi mai mult decat un proiect educational, aceasta
noud abordare educationald trebuie sa ofere elevilor oportunitatea de a studia
sistematic lumea, de a observa procesele care au loc in jurul lor intr-un mod
logic, sa perceapa interrelatia cu curriculumul scolar si sa descopere lucruri
interesante pentru ei Insisi [5], de aici deducem functia de baza a educatiei

STEAM, aceea de a dezvolta direct si inteligibil competentele elevilor in era

schimbarilor. Pentru a realiza aceasta functie este nevoie sa extindem educatia

STEAM pe toate domeniile educative, prin organizarea cluburilor de vara, a

taberelor si activitatilor extracurriculare care combind invatarea

STEM/STEAM cu aspecte artistice, precum desenul, muzica sau teatrul,

oferind studentilor oportunitati de dezvoltare holistica, spre exemplu:

e Cluburi STEAM extracurriculare unde elevii se pot implica in proiecte de
cercetare, roboticd si inteligenta artificiald, programare si designul grafic,
dezvoltarea aplicatiilor mobile si jocurilor pe calculator.

e Tabere de vard sau de weekend cu accent pe activitatile STEAM, unde elevii
pot invata intr-un mediu distractiv si relaxant. Aceste tabere pot include
excursii in laboratoarele de cercetare, centre stiintifice, muzee, sau ONG-uri.

e Evenimente si expozitii pentru a prezenta stiinta si tehnologia intr-un mod
practiv si atractiv elevilor. Acestea pot include participarea la ateliere
practice organizate de catre oamenii de stiintd, demonstratii stiintifice,
experimente live si interactiuni cu diferiti cercetdtori, oameni de afaceri, care
ar dezvolta la elevi pasiunea pentru domeniile STEAM si nu numai.

e Initiative locale care sa implice elevii in diverse proiecte comunitare, pe
diverse teme cu impact major asupra societatii. De exemplu, pot participa la
colectarea si analiza datelor de mediu, probleme legate de incalzirea globala,
diminuarea resurselor de apa potabila, diminuarea suprafetelor de padure,
desertificarea suprafetelor agricole, agriculturd ineficienta, lipsa viziunilor
politice, la prezentarea propriilor solutii si inovatii tehnologice: construirea
de roboti pentru persoanele cu dizabilitati, crearea centurilor verzi, utilizarea

eficientd a dronelor la solutionarea probleme locale, regionale si globale.
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Concluzii

Cercetarea de fatd se axeaza pe abordari si activitdti educationale
STE(A)M, pe acele procese inovative care contribuie la Tmbunatatirea
performantei academice la elevi. In cadrul cirora elevii dobandeasc concepte
stiintifice s1 matematice bazate pe comunicare, lucrul in echipa, cooperare,
colaborare si schimb de informatii. De asemenea sunt subliniate sugestii
practice privind utilitatea noului model de invatare bazat pe obiective bine
stabilite. Educatia STE(A)M ofera un cadru educational vital intr-o lume in
continud schimbare. Prin incurajarea interdisciplinaritatii si a abordarilor
succesul provocarilor viitorului. In plus, educatia STE(A)M promoveazi
gandirea criticd si creativa, pregdatind elevii sd devind cetateni activi si

contribuitori la societatea globala.
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