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Rezumat. Grupul VOLUNTAREX desfasoard de mai bine de 10 ani actiuni non-
formale de atragere a elevilor de diferite nivele in actiuni educative. , Scufita Rogie
si prietenii ei”, se constituie intr-o activitate nonformald, in care, prin joc, copiii
apartinand minoritatii maghiare exerseasa exprimarea in limba romdna. Implicarea
elevilor de la profilul pedagogic, in actiunea propusa, aduce in activitatile clubului
un plus de valoare.

Cuvinte-cheie: comunicare, joc, invatare.

Abstract. For more than 10 years, the VOLUNTAREX group has been carrying
out non-formal actions to attract students of different levels in educational actions.
., Little Red Riding Hood and her friends” is a non-formal activity, in which, through
play, children belonging to the Hungarian minority practice speaking in Romanian.
The involvement of students from the pedagogical profile, in the proposed action,
brings added value to the clubs activities.

Keywords: communication, play, learning.

Motivatie. Coordonarea grupurilor de animatori, care organizeaza acti-
vitdti nonformale presupune stabilirea unui demers care se intinde pe parcur-
sul mai multor luni. Grupul VOLUNTAREX, de pe langd CJRAE Mures este
implicat si in acest tip de activitati. Pe parcursul anului scolar trecut, alaturi
de elevi de la specializarea instructori de educatie extrascolara, de la profilul
pedagogic, au desfasurat mai multe proiecte ce au implicat activitati educatio-
nale nonformale.

Proiectul ,,Scufita Rosie si prietenii ei” a fost menit sa ofere posibilitatea
copiilor care apartin minoritatilor nationale maghiare, din scoli din municipiu
Téargu Mures, sa exerseze cunostinte de limba romana intr-un mod placut, in-
teractiv. Astfel copiii si-au dezvoltat competenta de comunicare in limba ro-
mana, abilitatea de exprimare si vocabularul, in activitati nonformale. Prin
acest proiect cei mici au avut posibilitatea sa realizeze un schimb de experienta
lingvistic si cultural, prin activitdtile de comunicare, in situatii diverse, ludice.

I. Pregatirea activitatii

Grupul tintd a avut ca beneficiarii directi aproximativ 30 de copii cu var-
sta cuprinsa intre 8-9 ani, din clasa a II-a de la Colegiul Vocational Reformat
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Targu Mures. Beneficiari indirecti au fost 28 de elevi din clasa a XI-a de la
Colegiul National Pedagogic ,,Mihai Eminescu” din Targu Mures, 20 de mem-
bri VOLUNTAREX, parintii copiilor participanti, cadrele didactice implicate

Echipa de animatori a fost formatd din 4 elevi din clasa a XI-a, speciali-
zarea instructori de educatie extrascolara. Perioada de pregatire a proiectului a
cuprins 2 luni: aprilie — mai, iar timpul alocat activitdtii propriu-zise a fost de
90 de minute.

Scopul proiectului a fost oferirea unei alternative educative de petrecere a
timpului liber prin care copiii sa-si imbogateasca vocabularului si abilitatile de
comunicare in limba romana, prin activitati ludice

Obiectivele specifice propuse au vizat: atragerea unui numar de aproxi-
mativ 30 de copii in activititi educative menite sa dezvolte abilitatile de co-
municare in limba romanad; stimularea spiritului de competitie, a creativitatii si
imaginatiei copiilor de la sectia maghiara, prin participarea la jocuri in limba
romand; dezvoltarea motivatiei de a comunica in limba romana; experimenta-
rea unor noi senzatii emotionale; crearea unei atmosfere de buna dispozitie si
de divertisment.

Materialele necesare bunei desfasurari a activitatii au fost realizate de ele-
vil animatori: pozad cu personaje din basmul Scufita Rosie (Proba 1); puzzle
mozaic (Proba 2); carduri cu trasaturi ale personajelor (Proba 3.); jeton cu
trasaturi (Proba 4.); forme de papusi — personaje din basm (Proba 5.); baloane
si sageti (Proba 6.); diplome de participare.

Ca actiuni preliminare echipa de proiect a avut in vedere pregatirea te-
oreticd. Animatorii s-au documentat, au studiat individual activitatile gan-
dite, au structurat materialele adunate. in cadrul grupului de lucru s-au re-
partizat sarcinile pentru fiecare animator, s-a realizat proiectul de activitate,
pe baza caruia au fost initiate discutii cu ceilalti colegii de clasa. A urmat
apoi pregatirea materialelor folosite la activitate, a diplomelor de participare.
In realizarea materialelor de promovare elevii au fost sustinuti de membrii
VOLUNTAREX. [1, p 4]

Sensibilizarea comunitatii locale s-a realizat prin promovarea activitatii:
distribuirea afiselor de promovare a proiectului in institutiile partenere, lansa-
rea evenimentului prin intermediul retelelor de socializare, dar si prin articole
in presa.

II. Planul de activitate

Demersul educational nonformal a urmat structura consacrata a proiecte-
lor activitatilor extrascolare.

Domeniul activitatii propuse a vizat organizarea timpului liber al copiilor,
prin activitati educative nonformale. Problematica adusa in atentie s-a consti-
tuit intr-o activitate de timp liber — Comunicare in limba romana pentru copiii
din clasele cu predare in limba maghiara.
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Pe parcursul a 90 de minute au fost organizate mai multe serii de activitati
de promovare a comunicarii in limba romana [2, p 4]

A. PADUREA CU CAPCANE - activitiiti de exersare a vorbirii
in limba romana

,Padurea cu capcane” a fost prima serie de activitati de exersare a vorbi-
rii in limba roména. Pentru spargerea ghetii si pentru realizarea prezentdrii, o
animatoare, prietena Scufitei Rosii, s-a prezentat si a urat bun venit copiilor la
activitate. [1, p 4]

2.1. Ce personaj din poveste imi place

Prin jocul ,,Ce personaj din poveste imi place....”, animatoarea le-a ara-
tat o imagine cu personaje din povestea Scufita Rosie. Le-a cerut copiilor sa
se prezinte si sd spund ce personaj din binecunoscuta poveste le place. Elevii
s-au prezentat in limba romana si au fost ajutati, daca a fost nevoie. Exemplu:
., Eu sunt Anni. Imi place bunicuta...”

Captarea atentiei a fost realizatd printr-o poveste. Animatoarele le-a spus
copiilor ca trebuie sa ajunga la bunica Scufitei Rosii care este bolnava. Drumul
prin padure e greu si trebuie sd treacd multe probe. Se vor intalni cu mai multe
personaje din poveste, dar mai intai trebuie sa afle care sunt aceste personaje. [3]

Pentru activitatea ,,Personajele nazdravane — puzzle mozaic pentru dez-
voltarea atentiei”, copiii au primit imagini cu personajele din basmul ,,Scufita
Rosie”. Acestea au fost decupate. Copiii trebuie s realizeze imaginea si sa
numeasca personajele din imagine. Exemplu: ,, Aceasta este Scufita Rosie...”

Pentru anuntarea temei un voluntar i-a intrebat pe copii daca vor sd o ajute
pe Anna sa ajungd la casa bunicii? Ei au fost invitati intr-o calatorie imagina-
rd, 1n care trebuie sd dovedeasca atentie si Indemanare. De cate ori au trecut
o proba, au primit o recompensa pe care au lipit-o pe diploma de participare.

In continuare au fost organizate jocuri interactive de comunicare in limba
romana.

2.2. Mr. wolf

,»Mr. Wolf” a fost o activitate de exersare a cititului In limba roména si in
limba maghiard Animatoarea le-a explicat elevilor ¢ pentru a putea ajunge la
bunica trebuie sa treaca de un personaj rau.

Pe tabla au fost lipite carduri cu trasaturile exterioare si interioare ale lu-
pului. Copiii au trebuit sa se organizeze in doud grupuri si apoi sa citeascd cu
voce tare atributele (cuvintele au fost scrise in limba roméana si in limba ma-
ghiard)

Copiii care au raspuns corect, au primit o recompensa pe care au lipit-o pe
diploma de participare.

— 1au = rossz

— urat = csunya

357



— mincinos = hazug

— Cu gura mare = nagy szdj

— cu ochii mari = tagra nyilt szem

— cu mainile mari = nagy kézzel

Pentru exersarea auzului si pentru realizarea corespondentelor intre limba
romana si limba maghiara, a fost organizat jocul ,,Cine e personajul?” Anima-
toarea i-a atentionat pe copiilor ca vor avea un cartonas pentru toate personaje-
le din povestea cunoscuta, in total patru jetoane.

Voluntarul a spus o caracteristicd ce se potriveste anumitor personaje.
Copiii trebuie sa ridice jetonul atunci cand considera ca descrierea se potriveste
unui personaj.

B. ,PRIETENII SCUFITEI ROSII” —
activitate de dezvoltare a imaginatiei creatoare

2.3. Papusa vesela

Un alt set de exercitii a cuprins activitdti de dezvoltare a imaginatiei cre-
atoare.

,»Papusa veseld” a fost o activitate de valorificare a indemanarii si de exer-
sare a vorbirii in limba romana.

Animatoarea i-a anuntat pe copii ca in curand vor ajunge la casa bunicii,
dar mai trebuie sa treaca peste o proba.

Copiii au construit marionete pentru degete. Au decupat figurinele, apoi
au lipit cele doua laturi ale papusilor decupate, pentru fiecare deget. Proba a
durat aproximativ 10 minute.

Animatoarele i-au ajutat pe copiii si i-au provocat sa alcatuiasca propozitii
in limba romana.

Exemplu: ,,Aceasta este Scufita Rosie. Ea e mica. / Acesta este lupul.
Elerau”

C. CASUTA BUNICUTEI -
activitate de destindere

2.4. ,Hai s-0 scoatem pe bunica de aici

Proiectul propus s-a incheiat cu o activitate de relaxare.

,Hai s-0 scoatem pe bunica de aici” a fost genericul activitatii de destin-
dere si de indemanare

Pe un panou de carton, baloanele au fost umflate si legate. Acestea au re-
prezentat burta lupului. Copiii au spart baloanele unul cate unul cu o sdgeata,
apoi au colectat cate un balon umplut cu faina si l-au pus in locul balonului
spart, umpland burta lupului si Tnvingandu-1.

Feed back-ul si evaluarea s-au realizat printr-o activitate de exersare a
memoriei.
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2.5. Bucuria bunicii

Pentru a stabili rezultatul activitatii, animatoarea i-a Intrebat pe copii cum
s-au simtit si le-a cerut sa spuna care a fost partea lor preferata. Drept multu-
mire pentru ajutorul acordat animatoarea le-a dat o diploma de participare la
activitate. [3]

I11. Rezultate si evaluare

Activitatea educativa extrascolara ,,SCUFITA ROSIE SI PRIETENII EI”
si-a atins scopul: cei aproximativ 30 de copii cu varsta cuprinsa intre 7-8 ani
au experimentat o modalitate pldcuta si utila de petrecere a timpului liber — co-
municarea in limba roména si imbogatirea vocabularului

Jocurile au contribuit la dezvoltarea creativitdtii prin: exprimarea pare-
rilor personale in legdturd cu anumite situatii de comunicare, prin realizarea
personajelor-papusa.

Drumul imaginar parcurs a asigurat posibilitatea experimentarii unor noi
senzatii emotionale

A fost promovatd imaginea Colegiului National Pedagogic ,,Mihai Emi-
nescu” Targu Mures, a specializdrii instructori pentru educatie extrascolara si
a grupului VOLUNTAREX.

Feed-back-ul primit din partea beneficiarilor a fost pozitiv si a aratat do-
rinta, de implicare a copiilor in activitati educative extrascolare, care contribu-
ie la imbogdtirea vocabularului si la dezvoltarea comunicarii in limba romana.
Conpiii participanti si-au exprimat gandurile si sentimentele legate de activitate
prin aprecierea activitatii in urma discutiilor individuale.

Evaluarea s-a realizat si prin analiza fotografiilor si a filmuletelor realizate
pe parcursul activitatilor.

Concluzii. Animatorii, elevi din clasa a XI-a, au invitat copiii la o excur-
sie imaginara alaturi de ,,SCUFITA ROSIE SI PRIETENII EI”, unde copiii au
putut sd-si Tmbogateascd vocabularul si sa-si dezvolte capacitatea de comuni-
care, valorificand cunostintele de limba roméana.

Am pornit proiectul de la ideea ca, In lumea contemporana, cei mici co-
munica destul de putin in limba romana si e nevoie de un cadru organizat in
care acestia sd poatd valorifica o parte din cunostintele de limba romana.

Proiectul ,,SCUFITA ROSIE SI PRIETENII EI” a incercat sd ofere o al-
ternativa pentru petrecerea timpului liber. Prin actiunile propuse si realizate
ne-am convins, ca exercitiile de comunicare in mediul extrascolar au avut suc-
ces in randul copiilor, fapt dovedit de implicarea activa 1n activitatile proiec-
tului. Fiecare activitate desfasurata a fost apreciatd de participanti. Acest lucru
ne motiveaza sa mai organizam asemenea actiuni.
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