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Rezumat

Articolul trateaza problema dezvoltarii competentei digitale a cadrelor didactice din
institutia de invatamant prescolar. In lucrare sunt prezentate diverse definitii ale conceptului
de competenta digitald; este descris Programul experimental axat pe dezvoltarea competentei
digitale a cadrelor didactice din invatdmantul prescolar, constituit din urmatoare
compartimente: Competente de bazd in domeniul TIC; Utilizarea calculatorului in crearea
documentelor grafice; Procesarea de texte; Calculul Tabelar; Aplicatiile Google; Organizatori
grafici; Cerinte psihopedagogice in crearea si editarea continuturilor digitale in procesul de
predare-invatare-evaluare; Aspecte sociale si etice in contextul utilizarii TIC.

Cuvinte-cheie: competenta digitala, tehnologii informationale si de comunicatie (TIC), cadre
didactice din invatamantul prescolar, evaluarea competentei digitale, Program experimental.

Abstract

The article deals with the issue of developing the digital competence of teachers in
preschool educational institutions. Various definitions of the concept of digital competence
are presented in the paper; the experimental program focused on the development of the
digital competence of preschool teachers is described, consisting of the following
compartments: Basic competences in the field of IT; The use of the computer in the creation
of graphic documents; Texts processing; Table calculation; Google apps; Graphic organizers;
Psychopedagogical requirements in the creation and editing of digital content in the teaching-
learning-evaluation process; Social and ethical aspects in the context of using IT.

Keywords: digital competence, information and communication technologies, preschool
teachers, evaluation of digital competence, Experimental program.

Introducere

Scopul principal al standardelor noii generatii este de a schimba abordarile educatiei
nu numai pentru copii, ci si pentru cadrele didactice. Un pedagog modern trebuie sa aiba
capacitatea de a cauta, analiza, transforma, aplica informatii pentru rezolvarea problemelor
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(competentd digitald); sd poatd coopera cu oamenii (competentd de comunicare); sa fie
capabil sa stabileasca obiective, sa planifice, sa utilizeze resursele personale (autoorganizare);
sd-si conceapa si sd implementeze propria traiectorie educationald de-a lungul vietii,
asigurand succesul si competitivitatea (autoeducatie). Dar pentru aceasta, cadrul didactic
insusi trebuie sd fie competent in multe aspecte ale educatiei. Prin urmare, cresterea si
imbunatatirea competentei digitale a pedagogilor este una dintre cele mai importante sarcini
cu care se confrunta sistemul de invatamant in etapa actuala.

Cadrul european al competentei digitale a cadrelor didactice DigCompEdu
(https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu) ofera un cadru de referintd general, care urmeaza sa
sprijine dezvoltarea competentelor digitale specifice cadrelor didactice in Europa, de la toate
treptele de invatamant, de la cel prescolar pana la cel superior, dar si pentru instruirea
adultilor [apud 6, p.38].

In secolul XXI cadrele didactice trebuie si posede competente digitale pentru a face

fatd provocarilor erei informationale. Pe masurd ce tehnologiile sunt integrate in toate
activitatile din orice domeniu, capacitatea de a utiliza aceste tehnologii si de a tine pasul cu
evolutia lor rapida a devenit o conditie obligatorie intrucat tehnologiile digitale transforma
fiecare aspect al vietii, de la stilul de viatd personal la activitatea de la locul de munca.

Competenta digitald nu presupune doar sa stii cum sa navighezi pe Internet. Cadrul
european al competentei digitale pentru cetateni (DIGCOMP), contureaza cinci domenii care
definesc cetateanul ,,competent digital”: procesarea informatiei, comunicarea, crearea de
continut, siguranta si solutionarea problemelor [apud 6, p.37].

Prioritétile epocii actuale si perspectivele societdtii cunoasterii determind cresterea
continud a responsabilitatii cadrelor didactice, in special, se pune accent pe necesitatea
detinerii de cétre acestea a competentei digitale si a competentei de predare care implicd si
capabilitatea de creare a contextelor facile de invatare. Domeniul TIC fiind foarte dinamic, cu
o vitezd mare de dezvoltare a noilor instrumente si oportunitati si, totodata, foarte extins, iar
gama si complexitatea competentelor necesare pentru a fi pedagog in secolul XXI este atat de
variatd, incat este putin probabil ca un subiect sd le posede in totalitate sau sa si le dezvolte in
aceeasi masurd la anumite momente de timp. Aceasta realitate constituie o provocare pentru
cadrele didactice din Intreaga lume, care sunt chemate sa furnizeze educatie de calitate unei
populatii extrem de diverse din punct de vedere socio-economic, cultural, etnic, moral si
intelectual [3, p.241].

In conformitate cu Standardele de competente digitale pentru cadrele didactice din
invatdmantul general, competenta digitald prezintd ansamblu de cunostinte, abilitdti, atitudini
st valori, formate si dezvoltate prin invatare, care pot fi mobilizate pentru a identifica si
rezolva problemele caracteristice ce apar in procesul acumuldrii, pastrarii, prelucrarii si
disemindrii informatiei cu ajutorul mijloacelor oferite de tehnologia informatiei si a
comunicatiilor [14, p.3].

Conform Codului Educatiei al Republicii Moldova, art. 11 cu privire la Finalitatile
educationale, educatia are ca finalitate principald formarea unui caracter integru si dezvoltarea
unui sistem de competente care include cunostinte, abilitati, atitudini ce permit participarea
activd a individului la viata sociala si economica, iar competenta digitala reprezintd una din
competentele-cheie semnificative n acest sens [8].
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In asemenea circumstante, capati o importanti deosebiti educatia digitali. Uniunea
Europeana a lansat Planul de actiune pentru educatia digitala 2021-2027, solicitand opiniile
cetdtenilor, institutiilor si organizatiilor cu privire la experientele si asteptarile lor in contextul
crizei de COVID-19, precum si viziunea acestora pentru viitorul educatiei digitale.

Planul de actiune pentru educatia digitala urmareste sa sprijine utilizarea tehnologiei in
educatie si dezvoltarea competentei digitale. Acest plan este o initiativa politicd reinnoita a
Uniunii Europene de sprijinire a adaptarii sustenabile si eficace a sistemelor de educatie si
formare ale statelor membre ale UE la era digitala. Respectivul Plan ofera o viziune strategica
pe termen lung, pentru o educatie digitala europeana de inaltd calitate, incluziva si accesibila;
abordeaza provocarile si oportunitatile create de pandemia de COVID-19, care a dus la
utilizarea fard precedent a tehnologiei in scopuri de educatie si formare; urmareste
consolidarea cooperdrii la nivelul UE in domeniul educatiei digitale si subliniazd importanta
colabordrii intre sectoare pentru a adapta educatia la era digitald; prezintd oportunitati,
inclusiv o mai bund calitate si cantitate a predarii notiunilor legate de tehnologiile digitale,
sprijin pentru digitalizarea metodelor de predare si a tehnicilor pedagogice si furnizarea
infrastructurii necesare pentru o invétare la distanta incluziva si rezilienta [13].

Planul de actiune pentru educatia digitala (2021-2027) prezintd masuri, menite sa ajute
statele membre si institutiile de educatie si formare sa valorifice oportunitatile pe care le ofera
era digitald si sd raspunda la provocarile aferente. Planul dat prevede si acoperd douad
prioritati: Prioritatea I - Incurajarea dezvoltirii unui ecosistem de educatie digitald de inalta
performanta; Prioritatea Il - Dezvoltarea aptitudinilor si competentelor digitale relevante
pentru transformarea digital. Tn conformitate cu aceste principii directoare, Comisia propune
o serie de actiuni, cum ar fi utilizarea programului Erasmus pentru a sprijini planurile de
transformare digitala ale institutiilor de invatamant, elaborarea unui certificat european de
competente digitale recunoscut si acceptat de guverne, de angajatori si de alte parti interesate
din intreaga Europa si propunerea unei recomanddri a Consiliului privind imbunatatirea
ofertei de competente digitale in educatie si formare [1, p.40].

1. Competenta digitala: delimitari terminologice

Competenta digitald este descrisa in documentele de referinta europene prin
cunostinte, abilitati si atitudini specifice: cunoasterea si intelegerea vizeaza o buna intelegere
obisnuitd; deprinderile si aptitudinile se refera la utilizarea unei variate game de aplicatii ale
TIC in viata de zi cu zi; atitudinile se refera la atitudinea critica si reflexiva in evaluarea
informatiilor disponibile (atitudinea pozitiva si precisa in utilizarea responsabila si in conditii
de securitate a Internetului), implicarea in retele cu scopuri culturale, sociale si /sau
profesionale). Astfel, competenta digitala ,,presupune utilizarea tehnologiei multimedia pentru
a accesa, evalua, stoca, produce, prezenta si schimba informatii si pentru a comunica si a
colabora in retele Internet” [4, p.226].

V. Ciobanu atrage atentia ca exista diverse opinii privind ,,definirea unor termeni, cum
sunt: competenta de utilizare a tehnologiilor informationale, competenta in utilizarea
calculatorului si competenta digitald. In acest sens, unii cercetitori sunt de parerea potrivit
careia competentele de utilizare a tehnologiilor informationale sunt deseori confundate cu
competentele digitale. Competentele TIC sunt, de fapt, un pas spre dezvoltarea competentelor

28



digitale, o preconditie in educatia pentru competentele digitale. Prin competente de utilizare
TIC se intelege abilitatea utilizatorului de a folosi calculatorul in calitate de instrument (la
tehnoredactarea informatiei, salvarea, transmiterea ei)”. Autoarea sustine cd uneori aceste
doua concepte — competenta de utilizare TIC si competenta digitala — sunt folosite ca
sinonime si face trimitere la cercetatorul P. S. Brouwer in opinia caruia ,,competenta digitala
trebuie conceputd ca o competenta a unui concept mai larg de competentd in utilizarea TIC”
[apud 7, p.161].

Existd diverse definitii pentru competentele digitale si mai multi termeni, cum ar fi
»alfabetizare digitala”, ,,competenta digitald”, ,,competente legate de TIC” si ,,competente
informatice”, sunt adesea utilizati ca sinonime. In mai 2018, Consiliul Europei a definit
competenta digitald ca ,implicind utilizarea cu 1Incredere, critica si responsabild a
tehnologiilor digitale, precum si utilizarea acestora pentru invatare, la locul de munca si
pentru participarea in societate. Ele includ alfabetizarea in domeniul informatiei si al datelor,
comunicarea si colaborarea, educatia Tn domeniul mass-mediei, crearea de continuturi digitale
(inclusiv programarea), siguranta (inclusiv bundstarea digitald si competentele legate de
securitatea ciberneticd), chestiunile legate de proprietatea intelectuala, precum si solutionarea
problemelor si gandirea critica” [1, p.7].

D. Patrascu si E. Tap sunt de parerea potrivit careia ,,competenta digitald trece mult
dincolo de competenta in utilizarea TIC, prin utilizarea eficientd a informatiei, abilitatea de a
identifica si evalua critic informatia in scopul creativitatii si comunicarii eficiente” [12,
p.307].

Competenta digitala prezintd ansamblu de cunostinte, abilitati, atitudini si valori,
formate si dezvoltate prin invatare, care pot fi mobilizate pentru a identifica si rezolva
problemele caracteristice ce apar in procesul acumularii, pastrarii, prelucrarii si diseminarii
informatiei cu ajutorul mijloacelor oferite de tehnologia informatiei si a comunicatiilor [14,

p.3].

2. Cercetarea problemei dezvoltarii competentei digitale a educatorilor: aspecte
definitorii

Preocupati de asigurarea contextelor relevante dezvoltarii competentelor profesionale
ale cadrelor didactice din invatamantul prescolar, pe parcursul anilor 2021-2022 am realizat o
investigatie a carei obiect de cercetare a vizat procesul de dezvoltare a competentei digitale a
educatorilor.

Scopul cercetarii: elaborarea, implementarea si validarea unui Program experimental
de dezvoltare a competentei digitale la cadrele didactice din institutia de invatamant prescolar.

Obiectivele cercetarii: determinarea fundamentelor teoretice ale procesului de
dezvoltare a competentei digitale la cadre didactice din institutia de Tnvatamant prescolar;
evaluarea nivelului competentei digitale a cadrelor didactice din institutia de educatie
timpurie; fundamentarea si elaborarea unui Program experimental de dezvoltare a
competentei digitale la cadrele didactice din institutia de Tnvatamant prescolar; implementarea
si validarea Programului experimental de dezvoltare a competentei digitale la cadrele
didactice din institutia de invatamant prescolar; prelucrarea si interpretarea datelor
experimentale; deducerea concluziilor generale si a recomandarilor.
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Lotul experimental a fost constituit din 44 de cadre didactice din Tnvatdmantul
prescolar, dintre care 24 de educatori din IET ,,Sédlcioara” din comuna Stauceni, municipiul
Chisinau au alcatuit grupul experimental si 20 de educatori din diverse institutii de invatdmant
prescolar din tara, masteranzi ai programului de studii Managementul educatiei prescolare din
cadrul Universitatii de Stat din Tiraspol au format grupul de control.

In vederea evaludrii nivelului competentei digitale a cadrelor didactice din
invatdmantul prescolar recomandam utilizarea urmdtoarelor instrumente: Chestionarul de
evaluare a opiniei cadrelor didactice in raport cu utilizarea TIC n procesul didactic de T.
Veverita; Testul de evaluare a competentei digitale a cadrelor didactice de T. Veverita [15].

Prelucrarea si interpretarea datelor experimentale la etapa de constatare a
experimentului pedagogic a evidentiat necesitatea dezvoltarii competentei digitale a
educatorilor. In acest sens, a fost elaborat si implementat un Program experimental de
dezvoltare a competentei digitale a cadrelor didactice din institutia de educatie timpurie.

3. Elaborarea si implementarea Programului de dezvoltare a competentei digitale
a cadrelor didactice din institutia de educatie timpurie

Obiectivele etapei de formare a experimentului pedagogic au vizat: elaborarea
Programului experimental de dezvoltare a competentei digitale a cadrelor didactice din
institutia de educatie timpurie; implementarea Programului experimental de dezvoltare a
competentei digitale a cadrelor didactice din institutia de educatie timpurie.

In cadrul cercetarii realizate de noi am pornit de la ideea c¢a procesul de dezvoltare a
competentei digitale la cadrele didactice se va derula eficient in cazul in care educatorii vor fi
motivati pentru dezvoltarea respectivului tip de competente-cheie, se va asigura alfabetizarea
digitald si informationald a acestora, se vor crea contexte de valorificare a instrumentelor
digitale in activitatea profesionala.

Programul experimental axat pe dezvoltarea competentei digitale a cadrelor didactice
din invatamantul prescolar a fost constituit din urmdtoare compartimente: 1. Competentele de
baza dezvoltate educatorilor prin valorificarea TIC; 2. Utilizarea calculatorului in crearea
documentelor grafice; 3. Procesarea de texte; 4. Calculul Tabelar; 5. Aplicatiile Google; 6.
Organizatori grafici; 7. Cerinte psihopedagogice in crearea si editarea continuturilor digitale
in procesul de predare-invatare-evaluare; 8. Aspecte sociale si etice in contextul utilizarii TIC;
9. Valorificarea TIC in demersul didactic.

La debutul implementarii Programului am desfasurat o consultatie cu cadrele didactice
in cadrul careia am realizat o introducere in domeniul TIC, combinand reperele teoretice cu
activitatea practica. Explicatiile s-au realizat cu ajutorul diagramelor, tabelelor, dispozitivelor
video, obiectelor reale etc. Impreuni cu cadrele didactice, care s-au angajat ca participanti in
»Programul de dezvoltare a competentei digitale a cadrelor didactice din institutia de educatie
timpurie” am desemnat cele mai relevante modalititi de colaborare dintre participanti:
sedinte, seminare teoretico-practice, consultatii individuale si de grup, mese rotunde,
workshop-uri, training-uri etc.
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Tabelul 1. Programul de dezvoltare a competentei digitale a cadrelor didactice

din institutia de educatie timpurie

Denu_mlrea . Formele de realizare a programului Perioada
compartimentului
1.Competente de baza 1.Cons_ultagle ,,C(_)mpetentg d1g1ta.11.a = seco.lul X.X. ! Noiembrie
S ] TG _2.Sem|r.lar' teoretico-practic ,,Ut1llzarea dispozitivelor de 2021
intrare-iesire ale calculatorului”
1.Seminar teoretico-practic ,,Creareca documentelor.
- .| Instrument coloborativ de creare a organizatorilor grafici; Noiembrie
g.Utlllzarea calculatorului poster digital” 2021
in crearea documentelor
grafice 2.Workshop ,Elaborarea materialelor didactice cu Noiembrie
ajutorul Platformei de design grafic in educatie” 2021
1.Seminar  teoretico-practic  ,,Prezentarea  meniului Decembrie
3p de text aplicatiei Microsoft Word” 2021
- rrocesarea de texte 2.Training ,,Elaborarea materialelor didactice cu ajutorul Decembrie
aplicatiei Microsoft Word” 2021
1.Seminar teoretico-practic ,,Baze de date si calcul tabelar Decembrie
4. Calculul Tabel in Microsoft Excel” 2021
- alcuitl fabelar 2.Masa rotunda ,Elaborareca tabelelor de calcul cu Decembrie
ajutorul aplicatiei Microsoft Excel” 2021
1.Consultatie ,,Prezentarea generald a serviciilor Google lanuarie
in educatie” 2022
5. Aplicatiile Google 2.Seminar teoretico-practic ,,Crearea si personalizarea lanuarie
’ conturilor Google” 2022
3.Workshop ,,Prezentari si formulare Google” lanuarie
2022
1.Seminar teoretico-practic ,,Crearea continuturilor Februarie
6.0 ivatori arafici digitale in procesul de predare-invatare” 2022
- Lrganizaton gratici 2.Masa rotunda ,,Cartea digitala — instrument interactiv de Februarie
combinare audio, video, imagine, text” 2022
7.Cerinte psihopedagogice | 1.Consultatie ,,Cerinte psihopedagogice de elaborare a e- Februarie
in crearea si editarea prezentarilor” 2022
conpnutluéllor d(ljgltale M1 2 Dezbateri ,,Utilizarea continuturilor digitale in procesul Februarie
procesuf de precare- de predare-invatare-evaluare: avantaje/dezavantaje” 2022
invatare-evaluare
. . 1.Consultatie ,,Probleme sociale si etice in contextul Martie
o i utilizrii TIC” 2022
Ettll(flezgrllf %?tce X 2.0ra metodica ,,Licente. Drepturi de autor” |\£| ggt;e
1.Seminar  teoretico-practic  ,,Aplicarea  exercitiilor Martie
interactive in demersul didactic: WordWall” 2022
2.Seminar  teoretico-practic  ,,Aplicarea  exercitiilor Martie
9. Valorifi TIC T interactive in demersul didactic: Learning.apps” 2022
dém:rglrjll :jci?jr;;ic n 3.Seminar teoretico-practic ,,Utilizarea elementelor 2D. Aprilie
Animaker” 2022
4.Seminar teoretico-practic ,,Redactarea resurselor video .
“ - . A Aprilie
in calitate de material didactic (Edpuzzle, Inshot, 2022

Filmora)”
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Compartimentul 1 — Competente de baza in domeniul TIC — s-a bazat pe cunoasterea
TIC de catre cadrele didactice si a constituit o etapa initiala in predarea altor compartimente; a
fost menit sa ofere baza teoretica a activitatii practice in cadrul altor compartimente din cadrul
programului.

Obiective urmarite: identificarea si iIntelegerea functiile celor mai importante
componente ale sistemelor informationale si/sau comunicationale de bazd; distingerea
functiilor dispozitivelor periferice; utilizarea programelor de calculator sistemice in raport cu
programele de uz general.

Studiind acest compartiment cadrele didactice au fost capabile: sd identifice partile
componente de baza ale echipamentului utilizat precum Unitatea Principald de Procesare
(CPU), dispozitive de intrare, dispozitive de iesire, dispozitive de acumulare si stocare; sa
demonstreze cunoasterea functiilor componentelor de baza ale echipamentului folosit; sa
identifice diversele dispozitive periferice (ex. Modem, fax, scanner, camera digitald); sa
demonstreze cunoasterea functiilor diferitor dispozitive periferice, a retelei locale folosite in
raport cu reteaua externa, precum si folosirea postei electronice, a functiilor SOFT- ului si
aplicarea acestora.

Cadrele didactice au facut cunostintd cu modul de functionare a calculatorului si a
sistemului operational de baza, au exersat abilitatea de a opera cu calculatorul, au fost
incurajati sd depaseasca temerile ce vizeaza utilizarea calculatoarelor si sa fie constienti de
faptul ca acestea se perfectioneaza permanent. De asemenea, educatorii au facut cunostinta cu
cauzele modernizarii permanente a calculatoarelor. In rezultatul lucrului realizat, cadrele
didactice au fost capabile sa deosebeasca componentele de baza ale unui calculator si sa
cunoasca functiile dispozitivelor periferice de baza. De asemenea, au facut cunostintd cu
modalitatile de conectare a calculatoarelor la reteaua externd cu ajutorul Hotspot-ului, precum
si cu functiile acestor retele.

Evident, la inceputul programului am avertizat unele riscuri ce vizau nivelul scazut al
interesului s1 a motivatiei unor cadre didactice de a conlucra si coopera in vederea dezvoltarii
competentei digitale. De aceea a fost nevoie de a motiva cadrele didactice de la prima sedinta.

La realizarea compartimentului respectiv s-au folosit urmatoarele resurse: diagrame,
modele ale principalelor compartimente ale calculatorului, ilustrarea functiilor acestora,
mostre si ilustrari de dispozitive periferice, programele de sistem, precum ar fi Windows,
resurse video etc.

Compartimentul 2 — Utilizarea calculatorului Tn crearea documentelor grafice a avut
ca obiective: utilizarea functiilor de baza ale programului de sistem si ale programelor de uz
general; crearea documentelor grafice precum: postere, banere, semne de carte, invitatii,
calendare si desene.

Dupa studierea acestui compartiment educatorii au fost capabili: sa utilizeze functiile
de baza ale programelor de sistem si ale programelor de uz general; sa demonstreze
competente in folosirea aplicatiilor grafice pentru a crea postere, invitatii, diplome, calendare
si titluri de scrisori folosind programe de calculator simple; sd manifeste motivatia de a aplica
organizatorii grafici Tn procesul didactic cu suportul calculatorului.

In aceasta etapd am urmdrit familiarizarea educatorilor cu un mod eficient de folosire a
computerului pentru executarea sarcinilor care li se propun. Aceste prime experiente de
folosire a calculatorului au fost atragatoare si stimulante, dat fiind faptul ca educatorii au fost
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instruiti in crearea si utilizarea instrumentelor Canva, ceea ce a constituit o temelie solida in
folosirea organizatorilor grafici. In rezultat, cadrele didactice au analizat si exersat modul de
operare a unor instrumente grafice, precum si comenzile necesare pentru folosirea unui
program pentru a asigura finalitatile dorite; au insusit, de asemenea, pasii §i comenzile
necesare pentru realizarea sarcinilor, cum ar fi: elaborarea unor diplome de merit, invitatii
pentru o serbare, calendar cu cele mai relevante fotografii ale copiilor, schema proiectarii de
lunga si scurtd duratd, scrisori de intentie, avize pentru parinti etc. Pentru consolidarea
continuturilor vizate, le-am propus educatorilor exercitii cu sarcini concrete pe care sa le
realizeze, am proiectat §i valorificat activititi bazate pe lucrul individual, activititi de
elaborare a organizatorilor grafici in mod creativ. La realizarea compartimentului respectiv s-
au folosit urmatoarele resurse: computer, aplicatii grafice, imprimanta.

Prin implementarea Compartimentului 3 — Procesarea de texte — am urmarit realizarea
urmatoarele obiective: utilizarea eficienta a redactorul de texte WORD); crearea documentelor
bine structurate 1n contextul activitatii profesionale.

In rezultatul studierii acestui compartiment educatorii au fost capabili: si creeze un
document bine structurat; sa creeze documente atractive pentru diverse scopuri; sd cunoasca
redactor de texte; sa elaboreze fise de lucru pentru copii si parinti.

In cadrul activitatilor realizate cu educatorii la acest compartiment am discutat despre
capacitatea de a folosi redactorul de texte WORD care este o necesitate indispensabild in
societatea moderna si activitatea profesionala. Exista avantaje reale in folosirea redactorului
de texte in loc de scrierea simpla pe hartie sau dactilografierea la masina de tiparit. In acest
context, cadrele didactice au apreciat folosirea redactorului de texte si au fost Tnvatati sa il
foloseascd la Indeplinirea sarcinilor scrise. Pentru cunoasterea redactorului de texte WORD,
mai intdi educatorii au fost invatati sa foloseasca redactorul de texte. Cadrele didactice au
realizat exercitii cu referintd la modalitatile de folosire a diverselor caracteristici: caracterul
pronuntat, cursiv, subliniat; campurile justificate; textul centrat dupa indicele superior si
inferior; fonduri, antet, subsol, tabele; schimbarea textului; introducerea datelor propuse de
redactorul de texte; folosirea instrumentelor suplimentare, precum verificarea ortografierii,
corectarea gramaticald, dictionarul si sugestii de Tmbinare. Activitdtile instructive cu folosirea
redactorului de texte Microsoft Word au inclus scrierea unor scrisori personale si de intentie,
invitatii la evenimente si liste ale evenimentelor, elaborarea fiselor pentru copii si parinti.

In rezultatul realizarii continuturilor propuse, educatorii au utilizat independent
redactorul de texte pentru a crea documente bine structurate. De asemenea, au decis asupra
relevantei folosirii unui redactor de texte pentru indeplinirea unor sarcini concrete. Procesul
didactic s-a bazat pe lucrul individual al participantului si activitati practice. Pentru aceasta s-
au elaborat sarcini precum crearea unor documente, educatorii fiind monitorizati mai intai sa
deschida, modifice si sa stocheze din nou fisierul, apoi sa realizeze actiuni mai complicate, de
exemplu, folosirea antetului, subsolului, folosirea dictionarelor, a corectorilor ortografici si
gramaticali. La realizarea compartimentului respectiv s-au folosit urmatoarele resurse:
computer pentru fiecare cadru didactic, program de calculator pentru procesarea textelor,
proiector, fise cu sarcini, figsiere-mostre.

Compartimentul 4 — Calculul Tabelar — a avut urmatoarele obiective: elaborarea
tabelelor simple de calcul in aplicatia Microsoft Excel; operarea cu tabelele de calcul.
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In timpul studierii acestui compartiment cadrele didactice au realizat actiuni diverse: s-
au familiarizat cu tabelul electronic si modul de folosire a acestuia; au efectuat operatii de
mutare, copiere, stergere a datelor in cadrul tabelelor de calcul; au operat cu tabelele elaborate
schimband indicii si datele si au observat diverse efecte ale acestor schimbari; au folosit
diverse modalitati de aplicare a tabelelor electronice.

Tabelele de calcul au fost instrumente utile, aplicabile in activitdtile de grup si
individuale si s-au folosit pe larg in procesul de alfabetizare digitald a cadrelor didactice.
Educatorii au fost familiarizati cu notiunea de tabele electronice §i cu componentele acestora
si au dedus cd este usor de manipulat indicii, observand efectele acestor manipulari. De
asemenea, educatorii au realizat varii actiuni cu tabelul schimband datele din celule si formele
pentru a obtine efectul scontat: diagramele, la baza carora sunt datele introduse in celula, s-au
creat Tn mod automat. Cadrele didactice au exersat diverse modalitati de folosire a tabelelor
electronice pentru realizarea unor documente relevante activitatii didactice, fiind sustinuti de
explicatiile si demonstratiile formatorului, activitatile individuale si practice in care au fost
antrenati.

La realizarea compartimentului respectiv s-au folosit urmatoarele resurse: computere
pentru activitatile individuale, in diade si in echipa; programe de calculator pentru tabele
electronice; tabele pregatite de formator; tabele-model elaborate pentru facilitarea activitatii
didactice; proiector.

Pentru Compartimentul 5 — Aplicatiile Google — am planificat urmatoarele obiective:
crearea si personalizarea conturilor Google; implementarea serviciilor Google in activitatea
didactica a educatorilor.

In rezultatul studierii acestui compartiment educatorii au insusit urmitoarele: au
elucidat fazele relevante de rezolvare a problemelor; au identificat probleme care poate fi
rezolvate cu ajutorul unei baze de date; au folosit baze de date gata elaborate pentru stocarea
informatiei; au obtinut si interpretat in mod rational si bine structurat informatia din baza de
date existenta.

La etapa datd am urmarit ca fiecare participant sa-si dezvolte abilitatea de a crea un
cont Google, de a personaliza contul, de a opera cu serviciile si aplicatiile Google in educatie.
Cadrele didactice s-au familiarizat cu aplicatiile Google si au fost instruiti pentru a manevra
cu acestea: Google Chrome, stocarea si pastrarea informatiei in drive, persoane de contact,
calendar, grupuri, formulare, crearea unei semnaturi personalizate etc. De asemenea,
educatorii au fost formati in utilizarea aplicatiilor suplimentare Google: sa elaboreze o
prezentare Google, sd converteasca o imagine in gif (Save Slides as Gif & Video Files), sa
creeze desene Google, sa scoatd fundalul de la fotografii, sa utilizeze foarfeca pentru
decuparea continuturilor (Nimbus Screenshot) etc.

La realizarea compartimentului respectiv s-au folosit urmatoarele resurse: calculator,
proiector, Internet, aplicatia Google.

Compartimentul 6 — Organizatori grafici — a avut urmatoarele obiective: crearea
continuturilor digitale in procesul de predare-invatare-evaluare; familiarizarea cu
instrumentele de lucru Tn Platforma BookCreator; utilizarea organizatorilor grafici n
activitatea didactica.

In rezultatul studierii acestui compartiment educatorii au fost capabili: sa identifice
necesitatea folosirii diferitor forme de prezentari grafice in viata profesionald; sa
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congtientizeze relatiile Intre informatie si grafic; sd includd informatia in forma grafica
potrivitd; sd foloseascd textul si forma graficad potrivitd pentru crearea documentelor sau
prezentdrilor bine structurate; sa creeze postere interactive cu mai multe nivele, care sa aiba
text si grafica; sd foloseasca diferite forme de reprezentare graficd a aceleiasi informatii; sa
identifice cazurile potrivite pentru folosirea graficelor si s decida ce reprezentare grafica sa
foloseasca.

,,Un desen poate fi mai elocvent decat o mie de cuvinte” — cu acest slogan am inceput
realizarea compartimentului vizat. In plus, capacitatea de a prezenta informatia in forma clara
devine o necesitate in viata computerizatd de astazi. Cunoasterea modalitatilor de folosire a
hartilor conceptuale/organizatori grafici i-a ajutat pe educatori sa faca o prezentare clara hartii
proiectelor a activitatilor sale. Organizatorii grafici faciliteaza invatarea constienta si activa a
educabililor, prin reprezentare grafica schematica a unui fenomen, a unui obiect, a unei
corelatii dintre idei. Un sir de rapoarte au fost ilustrate cu ajutorul diferitor reprezentari
grafice, de exemplu: diagrame liniare, scheme cu bare sau in forma de cerc ce aratd
proportiile. De asemenea, educatorii au analizat diverse tipurile de postere digitale: poster
digital static — poate fi creat si completat cu ajutorul platformelor de design grafic, continut
informativ de text si imagine; poster interactiv cu un singur nivel — cu o zond de lucru si un
set de diverse elemente interactive; continutul zonei de lucru se modifica in functie de starea
elementelor interactive: click-uri pe butoane, continutul cdmpurilor de introducere a textului
etc.; poster interactiv cu mai multe nivele — este complex, primul nivel este un meniu prin
care avem acces la componentele corespunzatoare; fiecare dintre componente, la randul sau,
poate fi un poster multimedia sau interactiv (cu un nivel sau cu mai multe niveluri) sau un
document separat, o pagind web etc.

Tot in cadrul compartimentului dat, cadrele didactice au analizat diverse modalitati de
aplicare a prezentarilor grafice in viata gradinitei. S-au enumerat elementele componente ale
unui poster educational, s-a stabilit avantajele/beneficiile folosirii posterului in activitatea
didactica, s-au identificat dezavantajele si limitele folosirii posterului in activitatea didactica.
In orice situatie posibild, s-a recurs la exemple care au demonstrat elocvent cazurile
nepotrivite de folosire a graficii.

in vederea credrii unui poster interactiv, educatorilor li s-a recomandat sa tina cont de
urmatoarele aspecte: fiabilitatea informatiilor furnizate; respectarea particularitatilor de varsta
ale copiilor; disponibilitatea si alfabetizarea textului prezentat; gama de culori placute
ochiului; interfata unui poster interactiv ar trebui sa fie luminoasd, simpla si convenabila;
posterul interactiv trebuie si sa transmitd informatii. Textul, datele si grafica s-au folosit si
pentru diferite prezentari: documente scrise, harti conceptuale, prezentari si postere digitale.

Procesul de alfabetizare a subiectilor in cadrul acestui compartiment s-a bazat pe
lucrul individual al educatorilor §i pe un numar variat de exemple de ilustrare a prezentdrilor
grafice. La realizarea compartimentului respectiv s-au folosit urmatoarele resurse: computer
pentru un grup de educatori cu un pachet de programe grafice si programe pentru prezentatii;
proiector; mostre de postere si imagini.

Compartimentul 7 — Cerinte psihopedagogice in crearea si editarea continuturilor
digitale Tn procesul de predare-invatare-evaluare — a avut urmatorul obiectiv: sd cunoasca
cerintele psihopedagogice in crearea si editarea continuturilor educationale valorificate in
contextul predarii-invatarii-evaludrii.
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Tn rezultatul studierii acestui compartiment educatorii au fost capabili: si demonstreze
cunostinte despre caracteristicile e-continuturilor in era digitala; sa asigure schimb de
informatie, de colaborare cu ajutorul unei retele; sd identifice cerintele pentru a face
videoclipul interesant si captivant; sa identifice cum functioneaza perceptia formatului video;
sa descrie principiile stiintei cognitive ale invatarii multimedia eficiente utilizand tehnologiile
digitale; sa respecte regulile tehnice de creare si redactare a continuturilor digitale; sa
stabileasca scopul si valentele formative ale video-ului asupra auditoriului.

Intr-o societate informatizatd, educatorii pot obtine rapid informatia din surse
corespunzatoare, pot crea continuturi digitale, face schimb de informatie si colabora prompt
cu alti specialisti din diferite tari. In acest context, cadrele didactice au evidentiat
caracteristicile continuturilor 1n era digitald, care este puterea explicativd a videoclipului
instructiv, cum functioneaza perceptia formatului video, dacad diferd la copii si adulti. De
asemenea, educatorii au avut o atitudine constiincioasa si criticd n ceea ce priveste alegerea
informatiei necesare codificarii optime a mesajului audio-vizual. Continuturile din acest
compartiment au avut tangente cu toate compartimentele ,,Programului de dezvoltare a
competentei digitale a cadrelor didactice din institutia de educatie timpurie”, In special cu
Compartimentul §: Aspecte sociale si etice.

La inceputul etapei date, subiectii au stabilit care sunt avantajele si dezavantajele
continuturilor digitale, au analizat principiile de invdtare multimedia propuse de Richard
Mayer si au identificat principalele tendinte in comunicarea video modernd pentru ca
videoclipul si fie incorporat in mod eficient in demersul didactic.

La realizarea compartimentului respectiv s-au folosit urmatoarele resurse: computer
pentru un grup de educatori dotat cu programe de comunicare, dispozitive digitale pentru
crearea unei carti digitale; proiector multimedia; resurse pentru corespondenta electronica si
conferinte video.

Compartimentul 8 — Aspecte sociale §i etice in contextul utilizarii TIC — a avut
urmadtoare obiective: constientizarea aspectelor sociale, economice si etice ale utilizarii
retelelor de socializare; respectarea drepturilor de autor si crearea continuturilor cu drept de
autor.

In rezultatul studierii acestui compartiment educatorii au fost capabili si determine:
aspectul pozitiv si cel negativ al folosirii resursele educationale deschise; avantajele si
dezavantajele economice ale utilizarii retelelor de socializare; probleme etice care au aparut in
rezultatul utilizdrii computerelor, precum: respectarea dreptului de autor, caracterul privat al
informatiei, virusi de calculator; stabilirea de noi parteneriate/legaturi cu institugii si
organizatii din interiorul, dar si din afara Tnvatamantului; schimbul de idei si de practici in
cadrul institutiei, sporirea rolului activitatilor de sprijin profesional (mentorat, consiliere etc.).

Un rol important in viata cotidiand il ocupd bazele de date electronice, in care este
stocatd informatia necesard. Bazele de date contin din ce in ce mai multd informatie cu
caracter personal si educatorii trebuie sd cunoascd modalitatile de a proteja informatia
personala. In contextul descris mai sus, cadrele didactice au analizat diverse situatii din viata
institutiei de invatimant, unde pot fi folosite bazele de date. In orice situatie posibila au fost
folosite exemple in care necesitatea de protejare a informatiei este evidenta, cum ar fi: reusita
copiilor, informatia despre frecventa si necesititile acestora etc. In baza acestor exemple, am
demonstrat subiectilor structura bazei de date, apoi educatorii au colectat informatia necesara,
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utilizand itemi reprezentativi de care ar avea nevoie in elaborarea unui chestionar potrivit
scopului propus. Folosind o bazd de date concretd, educatorii au distins modalitati de
rezolvare a problemelor, precum: proiectarea bazei de date, introducerea informatiei,
modificarea acesteia si modul de a extrage informatia dintr-o baza de date.

Activitatea beneficiarilor in cadrul compartimentului dat s-a bazat pe lucrul individual
al educatorilor, activitatile practice realizate in diade si grup. In acest scop au fost folosite
urmatoarele resurse: computere; baze de date; proiector multimedia.

Unul din aspectele apreciate de educatori a fost sa elucideze faptul ca nu intotdeauna
tehnologiile digitale aduc beneficii societatii. Ei au recunoscut seriozitatea schimbarilor
sociale, economice i etice care au aparut in ultimii ani, dar, n acelasi timp au constientizat ca
cei care controleazd resursele informationale si comunicationale pot manifesta lipsd de
comportament etic, abuz si pot utiliza aceste resurse intr-un mod impropriu. Educatorii au fost
cunoscuti cu Licente Creative Commons, depozite RED, cdutarea cu Google RED sub licenta
CC, resursele educationale deschise, motoarele de cautare specializate, conditiile de utilizare a
creatiilor si anume ,,Legea celor 5 R”.

Redistribuie -
disemineaza materialul;

Revizuieste - adaptcazi-|,
modificd-1 §i imbundtiteste-1;

02 | Refine — descarca si

péstreazd documentul;

Remixeazi — combina doua

T i multe materiale;
Reutilizeazd — foloseste-1 e

in diverse moduri;

Figura 1. Legea celor 5 ,,R”

Tn cadrul compartimentului au fost discutate cu cadrele didactice aspecte axate pe:
echitate, proprietate intelectuald, caracterul secret al informatiei, securitate electronica, frauda
comisd cu ajutorul calculatorului (furt, spargere de coduri, virusi etc.).

Resurse utilizate in cadrul compartimentului au fost urmétoare: calculatoare pentru
educatori dotate cu resurse de Internet; resurse video; link-ul la lucrarea ,,Resurse
educationale deschise: oportunitati pentru acces, calitate si relevantd in educatie” [2].

Cadrele didactice au avut de realizat urmatoarele sarcini individuale: Cautati pe
Facebook o comunitate a cadrelor didactice specifice disciplinei/domeniului profesional al
Dvs.; Precizati cel putin 2 reguli care ar trebui sa le respecte membrii grupului pentru buna
functionare a acestuia. Mentionati in ce scopuri ati utiliza un astfel de grup.

In urma acestei activitati individuale educatorii au dedus urmitoarea concluzie:
Comunitatile profesionale sunt medii colaborative importante pentru ca ofera posibilitatea de
a analiza, discuta probleme specifice, cu care se confruntd cadrele didactice si a propune
eventuale solutii; permit familiarizarea cu diverse oportunitati, precum concursuri virtuale,
programe de formare, conferinte etc.; faciliteazd schimbul de resurse educationale:
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videoclipuri, imagini sugestive, prezentari, exercitii interactive etc.; asigurd eficacitatea
procesului instructiv-educativ; permit schimbul de experienta intre cadrele didactice etc.

Compartimentul 9 — Valorificarea TIC in demersul didactic — a avut urmatoarele
obiective: sd cunoasca esenta si rolul TIC in exercitarea diferitor activitati didactice si
extradidactice; sa elucideze modul in care TIC schimba caracterul activitatilor didactice si a
managementului educatorului modern.

Finalitati asigurate cadrelor didactice in derularea compartimentului: sd demonstreze
cunostinte despre caracteristicile videoclipului in era digitald, sa faca schimb de informatie, de
colaborare cu ajutorul unei retele; sd identifice modalitatile pentru a face videoclipul siu
interesant gi captivant; sa cunoasca cum functioneaza perceptia formatului video; sa valorifice
in practica educationald principiile lui Richard Mayer privind principiile de invatare
multimedia; sd creeze un video educational actual; sd respecte reguli tehnice de filmare si
redactare a video-urilor proiectare in timpul crearii unui video educational; sa stabileasca
scopul si valentele formative a video-ului asupra auditoriului.

Personalul didactic a analizat instrumentele web 2.0.: SlidesMania, Nearpod, Learning
apps, Edpuzzle, Wizer.me, Book Creator, Quizizz, Wordwall si Animaker. Totodata, am
remarcat faptul ca putini educatori cunosc instrumentele interactive, unii din ei au recunoscut
ca le-au preluat de la colegi, doar ca nu au incercat inca sd creeze astfel de e-exercitii
interactive. Unele denumiri de softuri educationale au fost auzite pentru prima datd de catre
cadrele didactice, fapt ce a solicitat prezentarea detaliatd a acestora. Mai intai s-au prezentat
regulile pentru elaborarea si aplicarea e-exercitiilor: claritatea si accesibilitatea sarcinii
didactice; diversificarea resurselor utilizate: text, imagini, video, audio; anuntarea timpului
pentru aplicarea e-exercitiilor; oferirea feedback-ului cu referire la rezultatele educabililor;
stimularea spiritului competitiv, dar si colaborativ; monitorizarea progresului educabililor.

Tabelul 2. Instrumentele Web aplicate de educatori
in procesul de predare-invitare-evaluare

Instrumentele Web de predare-invitare-evaluare

Quizizz - aplicatie Web cu ajutorul

Book Creator - instrument .. il
educational online prin care se | QUZZz fartela. e;te fpom o tcreai‘ea Hnor
PN : este si chestionare interactive
pot crea carti in format electronic pe un
calculator sau tableta SlidesMania - sabloane interactive

i ; PowerPoint destinate crearii
lamng LEArNINgApPS - instrument Web de

eer . jocurilor interactive
Is= ) creare a exercitiilor interactive, care
faciliteaza procesele de invatare si predare Edpuzzle - aplicatie Web care
prin module interactive permite transformarea unui video
. . intr-un material didactic cu exercitii
Wordwall - instrument online | . . . -
) ) e e . ) interactive, prin includerea  sarcinilor
gratuit destinat credrii jocurilor . . . . o 855
Warchivel . didactice si monitorizarea corectitudinii
Interactive

realizarii acestora
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g Animaker - instrument Nearpod - instrument de creare

educational online de creare a a jocurilor si prezentarilor
animatiilor si a videoclipurilor | interactive

entru orice ocazie $i pe orice subiect . . . -
B P Wizer.me - platformad educationala

= unde se pot crea fise interactive si
monitoriza corectitudinea realizarii acestora

Seminarele, consultatiile individuale si de grup, activitatile in pereche si microgrupuri,
activitatile practice individuale in care au fost implicati educatorii au asigurat succesul
implementdrii in practica educationala a diverselor aplicatii si platforme. Pentru demonstrarea
rezultatelor atestate, cadrele didactice au exersat in valorificarea fiecarui instrument Web 1n
procesul de predare-invatare-evaluare specific invatamantului prescolar, iar apoi au prezentat
colegilor produsele obtinute.

La realizarea compartimentului respectiv s-au folosit  urmatoarele resurse:
calculatoare pentru fiecare cadru didactic; videoproiector; Internet; pachete de instrumente
pentru prezentari si exersari.

4. Avantajele si limitele TIC
Tn derularea cu succes a Programului de dezvoltare a competentei digitale a cadrelor
didactice din institutia de educatie timpurie am tinut cont de avantajele si limitele TIC, la care
fac referire diversi autori [9; 10; 11].
Utilizarea TIC are numeroase avantaje:

rapiditatea si operativitatea accesului la cunoastere, prin raportarea la cele mai diverse
tipuri de continuturi; securizarea informationald, prin conexarea principialda la o
multitudine de surse; economicitatea gestionarii spatiului informational, prin diminuarea
costurilor; eliminarea determindrilor de ordin spatial, interpelarea rapida, in timp real, a
actorilor interesati de continuturile instruirii; exploatarea mai multor tipuri de medii de
invatare (de exemplu, text scris, fond sonor, suporturi imagistice, secvente statice si
dinamice, structuri spatio-temporale virtuale); corelativitatea informationala, prin
antrenarea diverselor surse [9, p.57].

stimularea capacitatii de invatare inovatoare, adaptabild la conditii de schimbare sociald
rapidd; consolidarea abilitatilor de investigare stiintifica; congstientizarea faptului ca
notiunile Tnvatate isi vor gasi ulterior utilitatea; cresterea randamentului insusirii coerente a
cunostintelor prin aprecierea imediata a raspunsurilor; intarirea motivatiei subiectilor n
procesul de invdtare; stimularea gandirii logice si a imaginatiei; introducerea unui stil
cognitiv, eficient, a unui stil de munca independentd; instalarea climatului de autodepasire,
competitivitate; mobilizarea functiilor psihomotorii in utilizarea calculatorului; dezvoltarea
culturii vizuale; formarea deprinderilor practice utile; asigurarea unui feed-back
permanent, cadrul didactic avand posibilitatea de a reproiecta activitatea n functie de
secventa anterioard; asigurarea de facilitati de prelucrare rapida a datelor, de efectuare a
calculelor, de afisare a rezultatelor, de realizare de grafice, de tabele; facilitare in alegerea
si folosirea strategiilor adecvate pentru rezolvarea diverselor aplicatii; dezvoltarea gandirii,
astfel incat pornind de la o modalitate generala de rezolvare a unei probleme subiectul isi
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gaseste singur raspunsul pentru o problemd concretd; asigurarea pregatirii pentru o

societate bazatd pe conceptul de educatie permanentd (educatia de-a lungul intregii vieti);

formarea atitudinii pozitive fatd de domeniul la care este utilizat calculatorul si fata de
valorile morale, culturale si spirituale ale societatii; ajutarea persoanelor cu deficiente sa se
integreze n societate si in procesul educational [11, pp.201-202].

Exista si o serie de dezavantaje in valorificarea TIC, de care am tinut cont in realizarea
Programului de dezvoltare a competentei digitale a cadrelor didactice din institutia de
educatie timpurie:

e accentul pe informare, insuficienta formare a abilitétilor, atitudinilor cursantilor; lipsa
posesiei instrumentarului tehnic adecvat; costuri personale; nediferentierea viata
academica-de familie-timp liber; incertitudini in identificarea sau selectarea datelor;
imprumutul tacit al ideilor; aparitia oboselii, demotivarii, stresului; socializarea
nerealista [9, p.57].

e prezenta limbii engleze In majoritatea instrumentelor Web restrange accesibilitatea
pentru a beneficia de intreg potentialul instrumentului, este necesar de a procura
pachete; nu toate instrumentele Web permit stocarea produselor finale; intervin unele
probleme tehnice, care necesita timp pentru a fi solutionate; sunt necesare anumite
dispozitive tehnice (laptop, camera Web, microfon) conectate la Internet si deprinderi
de manipulare a acestora [10, pp.11-12].

Programul experimental a fost elaborat astfel incat sa sustind cadrele didactice de a
face fata provocarilor generate de schimbarile si inovatiile care sunt indispensabile activitatii
didactice; a fost conceput sd dezvolte sistematic, coerent, eficient competenta digitald a
educatorului; a asigurat contexte relevante valorificarii TIC in activitatea profesionald a
cadrelor didactice din invatamantul prescolar.

CONCLUZILI:

1. Competenta digitala reprezintd una din competente-cheie si vizeaza ansamblul de
cunostinte, abilitati, atitudini, formate si dezvoltate prin invatare, care sunt mobilizate pentru a
identifica si rezolva problemele caracteristice ce apar in procesul acumuldrii, pastrarii,
prelucrarii si disemindrii informatiei cu ajutorul mijloacelor oferite de tehnologia informatiei
si a comunicatiilor.

2. Procesul de dezvoltare a competentei digitale la cadrele didactice se deruleaza
eficient prin motivarea educatorilor pentru dezvoltarea respectivei competente, asigurarea
alfabetizdrii digitale si informationale, valorificarea instrumentelor digitale in activitatea
profesionala.

3. Implicarea educatorilor in cadrul unui Program complex format din seminare,
consultatii, ateliere de lucru, mese rotunde, training-uri ce vizeazad subiecte relevante
(competentele dezvoltate educatorilor prin valorificarea TIC; utilizarea calculatorului in
crearea documentelor grafice; procesarea de texte; calculul tabelar; aplicatiile Google;
organizatorii grafici; cerintele psihopedagogice in crearea si editarea continuturilor digitale in
procesul de predare-invatare-evaluare; aspecte sociale si etice in contextul utilizarii TIC;
valorificarea TIC in demersul didactic) asigura progresul competentei digitale a cadrelor
didactice din Tnvatamantul prescolar.
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4. Valoarea teoretico-practica a cercetarii realizate de noi rezida in fundamentarea
teoreticd a demersului de dezvoltare a competentei digitale la cadre didactice prin prisma
valorificarii tehnologiilor informationale si de comunicare; consta in identificarea si aplicarea
metodelor de evaluare a nivelului competentei digitale a cadrelor didactice din Tnvatamantul
prescolar; deriva din elaborarea, implementarea si validarea Programului experimental de
dezvoltare a competentei digitale a cadrelor didactice din institutia de educatie timpurie.

Recomandari pentru cadre didactice din institutiile de educatie prescolara:

e Utilizati tehnologiile digitale in procesul educational si aplicati-le dozat, in mod rational!

e Implementati instrumentele Web, respectand principiile si cerintele psihopedagogice ce
permit evitarea suprasolicitarii copiilor!

e Evitati dependenta de unul si acelasi instrument digital, pentru ca devine plictisitor pentru
educabili, conducénd spre diminuarea interesului acestora!

e Actualizati permanent competentele digitale, participati la stagii de formare profesionala
continud pentru a tine pasul cu evolutia rapida a tehnologiilor digitale!

e Coloborati (inclusiv prin utilizarea TIC) cu alte cadre didactice din diverse institutii,
faceti schimb de experienta si bune practici in domeniul tehnologiilor digitale!

e Combinati si demonstrati eficienta si aplicabilitatea tehnologiilor didactice moderne in
diverse experiente de invatare, imbinate optim cu tehnologiile didactice clasice!

BIBLIOGRAFIE
1. Actiuni ale UE vizand cresterea nivelului competentelor digitale de baza. Documentul de
analizd nr. 2. Luxemburg: Curtea de Conturi Europeand, 2021. 59 p. Disponibil:
https://www.eca.europa.eu/lists/ecadocuments/rw21_02/rw_digital_skills_ro.pdf

2. BEZEDE, R., GORAS-POSTICA, V., GORINCIOI, V., VOICU, O. Resurse educationale
deschise: oportunitati pentru acces, calitate si relevanta in educatie. Centrul Educational
PRO DIDACTICA, 2017

3. Disponibil: http://prodidactica.md/wpcontent/uploads/2017/12/Ghid_RED-1.pdf

4. BOTNARI, V., REPESCO, G. Impactul competentei digitale a cadrului didactic asupra
eficientei credrii contextelor de invitare transformativa. In: Educatia din perspectiva
conceptului Clasa Viitorului. 27 noiembrie 2020, Chisinau. Chisindu: Garomont-Studio,
2020, pp. 239-249.

5. BOTNARIUC, P., TASICA, L., Domenii de competente cheie europene: competenta
digitala. In: Revista de pedagogie, nr. 58 (3), 2010, pp.294-301.

6. BOTNARIUC, P., TASICA, L., Domenii de competente cheie europene: competenta
digital. Tn: Revista de Pedagogie. nr. 58 (3), 2010, pp. 294-301.

7. BRAICOV, A., CORLAT, S., VEVERITA, T. Despre competenta digitald a cadrelor
didactice din invitamantul profesional tehnic. In: Invitdmdnt superior: traditii, valori,

perspective Stiinte Exacte si ale Naturii si Didactica Stiintelor Exacte si ale Naturii. VVol.
1, 1-2 octombrie 2021, Chisindu. Chisinau, Republica Moldova: Universitatea de Stat din
Tiraspol, 2021, pp. 37-41. ISBN 978-9975- 76-360-8.

41


https://www.eca.europa.eu/lists/ecadocuments/rw21_02/rw_digital_skills_ro.pdf
http://prodidactica.md/wpcontent/uploads/2017/12/Ghid_RED-1.pdf

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

CIOBANU, V. Competenta digitala a cadrului didactic — imperativ al succesului n
procesul predarii-invatarii disciplinei limba si literatura romana. In: Probleme ale
stiintelor socioumanistice §i modernizarii invatamantului. Seria 21, Vol.2, 21-22 martie
2019, Chisindu. Chisindu, Republic of Moldova: 2019, pp. 160-165. ISBN 978-9975-
3370-3-8.

Codul Educatiei al Republicii Moldova. Cod nr. 152 din 17-07-2014. Disponibil:
https://www.legis.md/cautare/getResults?doc id=110112&lang=ro

FRASINEANU, E.-S. Utilizarea tehnologiei si internetului in invatimantul universitar. In:

Educatia din perspectiva conceptului Clasa Viitorului. 27 noiembrie 2020, Chisindu.
Chisinau: Garomont-Studio, 2020, pp. 52-63.

GARBATOVSCHI, V., GAVRILENCO, N., TIMOFTICA, G. Ghid metodologic de
implementare a tehnologiilor Web la specialitatile pedagogice. Chisinau: Pro Didactica,
2022, pp. 60. ISBN 978-9975-87-959-0.

JEVERDAN, E., RUSU, E. Utilizarea tehnologiilor informationale si de comunicatie in
invatamantul primar. In: Materialele conferintei stiintifice a studentilor. Editia 68, 1-2

octombrie 2019, Chisinau. Chisinau: Tipografia Universitatii de Stat din Tiraspol, 2019,
pp. 198-202. ISBN 978-9975-76-280-9.

PATRASCU, D., TAP, E. Criterii si indicatori ai competentei digitale pentru cadrele
didactice din iInvatamantul general. In: Probleme ale stiintelor socioumanistice si
modernizarii invatamantului ,, Materialele conferintei stiintifice anuale a profesorilor si
cercetatorilor UPS ,,Ion Creanga”. Seria 19, Vol.2, 24 martie 2017, Chisindu. Chisinau:
Universitatea Pedagogicd de Stat ,,Jon Creanga“ din Chisindu, 2017, pp. 301-308. ISBN
978-9975-46-335-5.

Planul de actiune pentru educatia digitala (2021-2027). [citat 10.03.22]. Disponibil:
https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/digital-education-action-

plan

Standarde de competente digitale pentru cadrele didactice din invatdmantul general.
MECC: Chisinau, 2015. 8 p. [citat 07.12.2020]. Disponibil:
https://mecc.gov.md/sites/default/files/cnc4_finalcompetente digitale_profesori_22iulie20

15 1.pdf
VEVERITA, T. Metodologia dezvoltarii competentei digitale in procesul formarii initiale

a cadrelor didactice filologi: Monografie. Chisinau: Tipografia UST, 2021. 217 p. ISBN
978-9975-76-353-0.

42


https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_id=110112&lang=ro
https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/digital-education-action-plan
https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/digital-education-action-plan
https://mecc.gov.md/sites/default/files/cnc4_finalcompetente_digitale_profesori_22iulie2015_1.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/cnc4_finalcompetente_digitale_profesori_22iulie2015_1.pdf

