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INTRODUCERE

Cuaietul de lucrari pentru studiul individual al studentului ,, Psihopedagogia jocului”, este
destinat studentilor programelor de studii superioare de licentd domeniul de formare profesionala
Pedagogie in invatamantul primar.

Unitatea de curs ,,Psthopedagogia jocului” este disciplind optionald, se propune in cadrul
modulului Integrare curriculara si urmareste integrarea din perspectiva activitatilor de joc didactic
(joc) a achizitiilor dobandite anterior de studenti la disciplinele de specialitate, jocul didactic fiind
una dintre metodele cele mai propice la varsta scolara mica. Preachizitiile pentru nsusirea unitatii
date de curs vizeazd competentele dezvoltate in cadrul disciplinelor/ modulelor Activitati
curriculare si extracurriculare in invatamantul primar, Didactica invatamantului primar,
Fundamentele stiintelor ale educatiei, Didactica generald, Psihologia dezvoltarii, Didactici
particulare in invatamantul primar.

Achizitiile dobandite de studenti in cadrul modulului dat si, respectiv, al unitatii date de
curs asigura constituirea traseului individual de formare si dezvoltare profesionala.

Caietul de lucru pentru studiul individual al studentului are o structura coerenta si serveste
studentilor pentru a parcurge unitatea de curs ,,Psihopedagogia jocului” in mod activ si interesant,
oferindu-le contexte de valorificare a continuturilor teoretice achizitionate in cadrul orelor de curs,
de aplicare a unot tehnici si procedee utile pentru crearea jocurilor didactice traditionale si digitale,
proiectarea si desfasurarea jocurilor didactice pentru varii discipline scolare, conform
Curriculumului national pentru invatamantul primar (2018). Sarcinile deriva si sunt structurate
corespunzator unitdtilor de invatare prevazute in curriculumul unitatii de curs ,,Psihopedagogia
jocului”.

Esentialmente, scopul acestei lucrdri constd in integralizarea competentelor dobandite de
studenti anterior, la disciplinele de specialitate, din perspectiva activitatilor ludice, prin realizarea
si exersarea de sarcini cu un caracter metodologic, psihopedagogic, prin valorificarea experientei
personale.

Consideram ca asigurarea formarii psithopedagogice, didactice si practice de Tnaltd calitate
a studentilor, in acord cu exigentele domeniului stiinte ale educatiei, cu teoria si practica
Curriculumului, cu tehnologia informatiei si a comunicarii este imperativa pentru realizarea unui
invatamant modern, formativ, centrat pe cel ce Invata si orientat pragmatic spre nevoile societatii.

Studiul Dvs individual de astdzi este o investitie pentru mdine.



Domeniul de formare profesionala | Pedagogie in invatamantul primar

Ciclul | 1

Denumirea unititii de curs | Psihopedagogia jocului

Facultatea/catedra responsabili de | Stiinte ale educatiei / Pedagogia Invatamantului

unitatea de curs | Primar

Codul Numar de Total ore
modulului | credite ECTS Anul | Semestrul | Total ore co_ntact _ st_uqllu
direct individual
S.06.A.050 2 1 6 60 30 30

Competente dezvoltate in cadrul unitatii de curs ,,Psihopedagogia jocului”

C-1.

Valorificarea cadrului normativ-reglatoriu si a politicilor educationale din perspectiva
asigurdrii calitatii procesului educational prin activitati ludice in clasele primare;

C-2.

Valorificarea in cadrul activitatilor ludice a reperelor psihologice si pedagogice privind
particularitatile psihologice si educationale de dezvoltare a personalitatii copilului de
varsta scolard mica;

. Comunicarea unui mesaj educational relevant conceptiilor disciplinelor abordate si

psihopedagogiei jocului, adecvat finalitatilor invatamantului primar si particularitatilor
elevului de varsta scolard mica;

. Proiectarea activitatilor ludice in clasele primare, in baza reperelor conceptuale privind

particularitatile elevului de varsta scolara mica si a cadrului metodologic aprobat;

. Crearea unui parteneriat educational eficient aferent procesului educational prin activitati

ludice la nivelul primar de invatamant, in baza potentialului formativ al factorilor
educationali implicati in formarea personalitatii elevului de varsta respectiva,

C-6.

Gestionarea dezvoltarii profesionale continue, in corespundere cu tendintele evolutiei
reperelor teoretice si a practicii educationale in general si a psihopedagogiei jocului la
nivelul primar de invatamant in special, dind dovada de motivatie si responsabilitate.

Finalitati de studii in cadrul unititii de curs ,,Psihopedagogia jocului”

La finalizarea unitatii de curs, studentul va fi capabil:

F-1. sa utilizeze conceptele, principiile si metodele de baza ale stiintelor educatiei in cadrul
activitatilor ludice la disciplinele scolare in clasele primare;

F-2. sa valorifice reperele psihologice si pedagogice privind particularitatile de varsta ale
copiilor in cadrul activitatilor ludice la disciplinele nivelului primar de invatdmant;

F-3. sa valorifice cadrul normativ-reglatoriu, documentele de politici educationale, produsele
curriculare Tn cadrul activitdtilor ludice la nivelul primar de invatamant;

F-4. sa proiecteze activitati ludice in contextele proiectelor didactice de lunga si de scurta
durata pentru activitati curriculare disciplinare si transdisciplinare, in conditiile
respectarii cadrului normativ si a conceptiilor didactice ale disciplinelor nivelului primar
de invatamant;

F-5. sarealizeze activitati ludice cu elevi de varstd scolard mica, cu aplicarea tehnologiilor

educationale adecvate contextului concret;
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F-6.

sa evalueze/autoevalueze eficienta activitatilor ludice cu elevi de varsta scolara mica, in

vederea luarii unor decizii de sporire a calitatii educatiei;

F-7. sa sustind o comunicare/cooperare constructiva cu familiile elevilor si alti factori
implicati in diverse contexte ce vizeaza activitdti ludice in clasele primare, inclusiv in
cadrul unor parteneriate educationale;

F-8. sa-si propuna obiective privind propriul parcurs de formare profesionald pe domeniul
psihopedagogiei jocului, in conformitate cu tendintele dezvoltarii didacticii
invatamantului primar si cerintele actuale ale pietei muncii.

Studiul individual
s Ore Modalitati
Nr. Ig:i,t;gr(le stud. Unititi de continut pigggz?;alt de
’ indiv. evaluare

1 Repere 12 | Definitii si caracteristici ale | Relatari; Evaluare
psihopedagogice jocului Intrebari si raspunsuri; formativa
ale jocului la Teorii ale jocului. Tipuri de | Organizator grafic: (notare
nivelul jocuri pentru elevii de Tipologia jocurilor selectiva)
invatdmantului varsta scolard mica pentru nivelul
primar Criterii de clasificare a invatimantului primar

jocurilor. Functii Portofoliu cumulativ
principale, secundare si
marginale ale jocului

2 Proiectarea si 18 | Proiectarea jocului didactic | Portofoliu cumulativ: Autoevaluare/
desfasurarea la nivelul invatamantului proiecte ale jocurilor Evaluare
jocului pentru primar didactice pentru diverse | reciproca
dife(ite arii Valente formative ale arji curricular.e;. ) Evalua.re
curriuclare la j ocului Simularea activitatii formativa
P'V?Ilfl A . Proiectarea, simularea didactice
invatimantului didactica, autoevaluarea/
primar ! e < Proba combinata

_evalu_area r_emproca a Evaluare
jocurilor didactice pentru N
ariile curriculare: Limba si curenta
comunicare; Matematica i
Stiinte,; Educatie
socioumanistica si
Consiliere si dezvoltare
personala; Arte si
Tehnologii; Sport

Total | 30



CUPRINS

UNITATEA DE iNVA’[ARE 1. Repere psihopedagogice ale jocului la
varsta scolard mica ...,
1.1. Definitii si caracteristici ale joculti..............cooeviiiiiiiiiiiinn..

1.2. Teorii ale jocului. Tipuri de jocuri pentru elevii de varsta scolara

1.3. Criterii de clasificare a jocurilor. Functii principale, secundare si

marginale ale jocului ...

UNITATE DE INVATARE 2. Proiectarea si desfisurarea jocurilor
didactice inclasele primare ...
2.2. Proiectarea jocului didactic la nivelul invatamantului primar .............
2.2. Valente formative ale jocului............coooiiiiiiii
2.3. Proiectarea, simularea didactica, autoevaluarea/ evaluarea reciproca a
jocurilor didactice pentru ariile curriculare: Limba si comunicare,
Matematica si Stiinte; Educatie socioumanistica,; Consiliere si dezvoltare

personala; Arte; Tehnologii; SPOFt..........ccovimiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeannnn,

Bibliografie ...,



UNITATEA DE INVATARE I
REPERE PSIHOPEDAGOGICE ALE JOCULUI LA VARSTA
SCOLARA MICA
1.1. Definitii si caracteristici ale jocului

1. Definiti, printr-un organizator grafic, conceptul de ,,joc”.

2. Cercetati literatura de specialitate (navigati pe internet), analizati si comparati

definitiile jocului formulate de cercetatorii: Fr. Frobel, M. Montessori, J. Piaget.

J. Piaget Fr. Frobel M. Montessori

Deosebiri Asemanari Deosebiri Asemanari Deosebiri




3. Analizati definitiile ,,jocului didactic”. Aduceti argumente pentru cea mai reusita

definitie.

4. Raportati-va critic la conceptiile studiate despre jocul didactic, formulati un raspuns

personal si argumentat la intrebarea: Ce este jocul didactic?

5. Prezentati evolutia diacronica a jocului didactic, insotind afirmatiile cu exemple concrete.

(
\
(
\ \_ \
\ \ \_




4. Comentati: ,,Jocul este insasi viata.” (Ed. Claparede). Navigati pe internet si gasiti
alte exemple.

Comentariu:

5. Completati sirul argumentelor. Invitarea bazati pe jocuri didactice este o metodi
didactica activi pentru ca . . .
» atrage elevii in invatare, apropiindu-i firesc de acest proces §i asigurdand accesibilitalea
noilor continuturi de idei,
» antreneazd gandirea logica, activa, creativa etc. a elevilor, dezvolta spiritul de initiativa, de

observatie, de colaborare etc.

YV V.V V V V V V V V VYV V




6. Desenati un element din natura care sa sugereze jocul. Argumentati raspunsul ales,
utilizind mai multe surse bibliografice. Prezentati rezultatele colegilor si acumulati

minimum 3 feedback-uri.

Desenul meu

Argument:

7. Elaborati un inventar al proverbelor despre joc, joaca (minim 5). Identificati mesajul

educativ al unui proverb (la alegere).

Inventarul proverbelor despre joc
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Mesajul educativ al proverbului:

8. Elaborati sloganul si sigla unitatii de curs ,,Psihopedagogia jocului”. Argumentati.

Sloganul

Sigla

1.2. Teorii ale jocului. Tipuri de jocuri pentru elevii de varsta scolara mica

1. Comparati conceptia cercetitorului Ed. Claparede cu alte teorii studiate despre joc.

Ed. Claparede sustine: ,, Cu cdt copilaria este mai lunga, cu atdt personalitatea umana
beneficiaza de perioada de plasticitate, cand se joaca, se imitd, se experimenteazad, adica copilul

isi inmulteste imaginatia prin rezultatele experientei sale” .
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2. Pornind din interiorul unei taxonomii (la alegere), rezumati-va la o categorie de

jocuri, pentru care identificati si descrieti cel putin 3 exemple de jocuri.

Taxonomie dupd | a) Jocuri fizice
Anna Bacus Jocuri vizdnd motricitatea grosierda:
e jocuri constructive (constructii blocuri, coca, nisip, lemn);
e jocuri distructive.
Jocuri vizdnd motricitatea fina:
e jocuri de manipulare (de tip lego);
e jocuri de coordonare (care presupun utilizarea instrumentelor
muzicale).
Jocuri vizdnd dezvoltarea psihomotrica:
jocuri aventuroase (ascensiune pe diferite aparate);
e miscari creative (dans);
e jocuri de explorare senzoriald (modelare);
jocuri cu obiecte (cautare pe masa).
b) Jocuri intelectuale
Jocuri lingvistice (ascultare si narare de povesti):
e jocuri de achizitie;
jocuri de comunicare;
e jocuri de organizare lingvistica;
e jocuri de explicatie.
Jocuri stiintifice:
e jocuri de explorare sau investigare a realitatii (cu apa, cu nisip);
e jocuri-rezolvare de probleme.
Jocuri simbolice (matematice):
e jocuri reprezentative (pretind ca ...);
e jocuri de imitatie in miniaturd a ambiantei (casa bunicilor,
dramatizari);
e jocuri de numarare.
Jocuri creative (picturd, desen, modelaj, lucru manual, proiectare):
e jocuri estetice sau imaginative;
e jocuri fanteziste sau realiste;
e jocuri inovative
¢) Jocuri socio-afective
Jocuri cu caracter terapeutic (utilizind lemn, cocd, muzica, apa):
e jocuri agresive;
jocuri regresive;
jocuri de relaxare;
jocuri de solitudine;
joc paralel.
Jocuri lingvistice (de-a telefonul):
e jocuri de comunicare;

e jocuri de interactiune;

e jocuri de cooperare.
Jocuri repetitive (control/autocontrol).
Jocuri empatice: simpatie/sensibilitate (cu animale mici, cu alti copii).
Jocuri pentru formarea imaginii de sine (""La cumpardturi',
"Discutii"):

e jocuri cu roluri;

12



e jocuri morale;
e jocuri chimice.
Jocuri-concursuri: toate jocurile cu reguli (lume, numdrare).

Taxonomie dupa
Partner

jocul solitar;

jocul contemplativ (de spectator);
jocul paralel,

jocul asociativ;

jocul cooperant.

Taxonomie dupa
Karl Gross

jocuri experimentale;
jocuri cu functii generale;
jocuri senzoriale;

jocuri motorii;

jocuri intelectuale;

jocuri afective;

jocuri de vointa.

Descrierea jocurilor

Taxonomie

13



3. Oferiti exemple de jocuri pentru elevii de varsta scolara mica, corespunzitor tipurilor de

jocuri studiate in cadrul orele de curs:

Tipologie Exemple de jocuri pentru elevii de varsta scolara mica

Jocuri de dezvoltare

a creativitatii

Jocuri de dezvoltare

a gandirii critice

Jocuri cognitive

Jocuri didactic la

alegere

14



3. Propuneti tipuri de jocuri corespunzétor formelor de organizare in clasa de elevi.

Activitati frontale Activitati individuale Activitati grupale

15




4. Elaborati un chestionar online pentru tema ,, Teorii ale jocului. Tipuri de jocuri pentru
elevii de vdrsta scolara mica”. Plasati linkul chestionarului online in classroom si

aplicati-1 in cadrul orelor de seminar.

Link chestionar online:

1.3. Criterii de clasificare a jocurilor. Functii principale, secundare si

marginale ale jocului
1. Realizati harta conceptuala (Mind maps) a Functiilor principale, secundare si

marginale ale jocului.

Harta conceptuala (Mind maps)

16



2. Identificati, in cadrul taxonomiei jocurilor, clasificari similare si conceptii diferite

de cea sustinuti de Karl Gross.

Karl Gross clasificd jocurile in:  jocuri experimentale

Jjocuri cu functii generale

jocuri senzoriale

jocuri motorii

jocuri intelectuale

jocuri afective

Jjocuri de vointa

3. Pornind de la functiile principale ale jocului, prezentati cel putin cite un exemplu

de joc pentru fiecare dintre acestea.

17



4. Alegeti un joc didactic pentru nivelul primar de invatamant si demonstrati functiile

acestuia in situatii didactice concrete.

5. Creati un joc didactic care sa aiba rolul de transmitere a obiceiurilor populare de la

o generatie la alta.

18



Simulati jocul didactic in cadrul

orelor

de seminar.

Completati

autoevaluare/interevaluare, in aspect de desfasurare a jocului didactic:

grila de

Criterii de evaluare
(autoevaluare/interevaluare)

Foarte bine
(3 puncte)

Bine
(2 puncte)

Suficient
(1 punct)

Pregatirea jocului didactic.

Organizarea judicioasa a acestuia.

Respectarea momentelor jocului didactic.

Ritmul si strategia conducerii lui.

Stimularea elevilor (subiectilor) in vederea
participarii active la joc.

Asigurarea unei atmosfere prielnice de joc.

Varietatea elementelor de joc (complicarea

jocului, introducerea altor variante etc.).

Punctaj obtinut:

Total maxim: 21 de puncte

6. Selectati un joc didactic si treceti-l1 prin toate tipurile de clasificare studiate, indicand

cirei categorii 1i apartine dupa fiecare criteriu.
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7. Tlustrati un arbore pornind de la tipurile de clasificare prezentate in caseta info:

Caseta info:

Literatura de specialitate ofera diferite clasificari ale jocurilor didactice, care pot fi utilizate in
cadrul disciplinelor de invatamant in functie de inventivitatea cadrului didactic (Instruirea
interactiva, M.B. Bocos).

1. in functie de scopul urmairit, jocurile didactice pot fi:

e (e sensibilizare;
e de pregatire pentru intelegerea unor noi notiuni;
e de exersare a achizitiilor,
e de aplicare a achizitiilor,
e de memorie;
e simbolice;
e deindeménare;
o de creatie;
e de constructii tehnice,
e de cunoastere a realitatii inconjurdtoare;
e pentru dezvoltarea limbajului si a comunicarii orale;
e pentru formarea reprezentarilor matematice si a gandirii logice;
e pentru insusirea normelor de comportare civilizata etc.
2. in functie de materialul utilizat, jocurile didactice pot fi:

e bazate pe modele naturale;
e bazate pe modele materiale construite special;
e Dbazate pe modele grafice;
e Dbazate pe completare de rebusuri;
e bazate pe utilizare de software etc.
3. in functie de modul de organizare a participantilor, jocurile didactice pot fi:
e colective;
e in perechi/binoame/grupuri diadice;
* pegrupe;
e pe echipe.

20



Arbore

10. Reflectati relevanta functiei sociale a jocului didactic pentru elev si pentru cadrul

didactic, cat si pentru activitatea lor comuna.

Relevanta functiei sociale a jocului didactic

Pentru elev:

Pentru cadrul didactic:
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Pentru activitatea lor comuna:

11. Creeati o carte digitala ,, Functiile secundare ale jocului didactic”, valorificand Caseta
info si alte resurse Dbibliografice, prin intermediul  platformei:
https://www.storyjumper.com/. Plasati linkul cartii digitale ,, Functiile secundare ale
Jjocului didactic” in classroom.

Link:

Caseta info:

Functiile secundare ale jocului didactic

1) Rolul de divertisment. Jocul inlatura plictiseala pricinuita de lipsa activitatii. Functia jocului
este si Tn acest caz aceea de a introduce elemente pe care mediul nu le ofera.

2) Jocul — element odihnitor. Jocul oboseste mai putin, pentru ca raspunde tendintelor de
afirmare refulate, imprimate de necesitatile muncii si de aceea lasd impresia nu numai ca nu
oboseste, ci chiar ca relaxeazd. Este vorba, de fapt, nu atat de repaus cat de o eliberare din
constrangerea muncii (referire valabila pentru adult).

3) Jocul — agent de manifestare sociald. Functie conform careia jocul ar exercita la copil
tendintele sociale.

4) Jocul — agent de transmitere a ideilor, a obiceiurilor de la o generatie la alta. Inci din
cele mai vechi timpuri jocul a fost folosit ca mijloc de educatie populara.

22
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UNITATEA DE INVATARE II
PROIECTAREA SI DESFASURAREA JOCURILOR DIDACTICE iN
CLASELE PRIMARE
2.1. Proiectarea jocului didactic la nivelul invatimantului primar

1. Exemplificati trei greseli pe care le poate face un cadru didactic in proiectarea si

desfasurarea jocurilor didactice in clasele primare. Propuneti trei modalititi de corijare.

Asa NU Asa DA L

2. Completati setul exigentelor legate de proiectarea jocurilor didactic la nivelul
invatimantului primar cu altele, rezultate din constatirile personale de la practica
pedagogica (din viata de scolar/student).

Exigente privind proiectarea jocurilor didactice:

Organizarea judicioasd a acestuia.

Respectarea momentelor jocului didactic.

(Y
@ i
()
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3. Transpuneti intr-o schema grafica structura sistemica a procesului de proiectare a jocului

didactic la nivelul invitimantului primar.

Structura sistemica a procesului de proiectare a jocului didactic: schema grafica

4. Analizati Standardele de competenta profesionali ale cadrelor didactice din invatimdntul
general (2016, https://mec.gov.md/sites/default/files/standarde cadre didactice.pdf).
Completati tabelul cu calitati si competente ce trebuie si le manifeste un cadru didactic in
vederea proiectarii-desfasurarii eficiente a jocurilor didactice le nivel de clasa.

Calitati Competente
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https://mec.gov.md/sites/default/files/standarde_cadre_didactice.pdf

S. Evidentiati avantajele si dezavantajele jocurilor didactice digitale comparativ cu jocurile

didactice clasice.

Jocuri didactice digitale Jocurilor didactice clasice

Avantaje: Avantaje:

Dezavantaje: Dezavantaje:
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2.2. Valente formative ale jocului

1. Argumentati enuntul: ,,Jocul constituie una din formele de invatare cu cele mai bogate

efecte educative, un bun mijloc de activizare a scolarilor mici, de stimulare a resurselor

intelectuale, contribuind la formarea personalitatii acestora.”

o

qumentul

2. Analizati raportul dintre joc si invitare, evidentiind cite trei caracteristici comune si

trei diferentiatoare.

Joc invitare

e - Caracteristici comune e -
Caracteristici diferentiatoare Caracteristici diferentiatoare
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3. Prezentati un joc didactic specific nivelului primar de invatimant si demonstrati ca

are caracter formativ.

Jocul didactic:

4. Evidentiati cel putin 5 modalititi concrete de tratare individuali a elevilor in procesul

de organizare a jocurilor didactice.

27



5.

Sintetizati valentele formativ-educative ale jocului didactic in scolaritatea mica.
Creeati o carte digitala in baza subiectului respectiv, utilizind platforma digitala
preferati. Plasati linkul cartii electronice ,, Valente formativ-educative ale jocului
didactic in gcolaritatea mica” n classroom. Exemple de platforme digitale:

https://www.storyjumper.com/; https://bookcreator.com/; https://www.flipsnack.com/;

https://www.bookemon.com/ ; https://www.flipsnack.com/ ;

Link:

6.

Argumentati in 5 enunturi importanta cunoasterii valentelor formativ-educative ale

jocului didactic, pentru un viitor cadru didactic (profesor in inviatimantul primar).

Argumente

7.

Cum influenteaza atributele mobilierului desfasurarea unei lectii bazata pe joc

didactic? Explicati in fiecare cadran figurile.

= .. o. s * v, *
Figura 1 Figura 2 Figura 3
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8. Identificti un joc didactic pentru fiecare din cele noué tipuri de inteligente multiple
descrise de H. Gardner. Extrapolati jocurile didactice propuse la disciplinele scolare

din Curriculumul national pentru invatamdantul primar (2018).

Tipuri de inteligente multiple Denumirea Scopul jocului Disciplina
jocului didactic didactic scolara

Inteligenta verbala/lingvistica

Inteligenta logico-matematica

Inteligenta vizuald/spatiala

Inteligenta muzicala/ritmica

Inteligenta

corporala/kinestezica

Inteligenta sociala,
interpersonala
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Inteligenta intrapersonala

Inteligenta naturalistd

Inteligenta existentiala

9. Amintiti-va lectiile asistate la practica pedagogica sau din viata de scolar si analizati
un joc didactic aplicat de cadru didactic. Prezentati aspectele pozitive/critice,

motivati opinia si sugerati propriul mod de a aborda a situatia respectiva.

Denumirea jocului didactic:

Disciplina scolara:

Clasa:

Tipul de joc didactic:

Continutul jocului (prezentare succintd):
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Opinia si propriul
mod de a aborda
aspectele critice:

10. Respectand etapele si exigentele specifice jocului de rol, descrieti jocul de rol ,,De-a

ghidul si vizitatorii".

Denumirea jocului didactic: ,,De-a ghidul si vizitatorii”.
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11. Argumentati in cinci enunturi valentele formative ale jocului de rol.

Argumente -

12. Selectati de pe site-urile educationale (stiintifice), articole si informatii stiintifico-

metodice ce ar putea fi raportate la subiectul ,, Valente formative ale jocului didactic”.

Completati tabelul in baza cercetarii realizate:

Titlul Autorul Linkul Rezumatul articolului
materialului | materialului | (QR cod)

Data
public

arii

5-6 cuvinte
cheie
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Recomandari site: https://ibn.idsi.md/

13. Exemplificati realizarea individualizarii si diferentierii prin intermediul unui joc

didactic (la dorinta).

Denumirea jocului didactic: Gaseste perechea

2.3. Proiectarea, simularea didactica, autoevaluarea/ evaluarea reciproca a
jocurilor didactice pentru ariile curriculare: Limbd si comunicare;
Matematica si Stiinte; Educatie socioumanistica si Consiliere si dezgvoltare
personala; Arte si Tehnologii; Sport

1. Elaborati lista eventualelor probleme ale cadrului didactic novice in proiectarea-
desfasurarea jocurilor didactice la nivel de clasa. Identificati problemele ce tin de

personalitatea cadrului didactic si personalitatea elevului de virsta scolara micd.

Personalitatea cadrului didactic Personalitatea elevului de varsta scolara mica
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2. Proiectati un joc didactic, respectind exigentele metodice prezentate la curs. Identificati
eventualele dificultiti intimpinate in organizarea jocului selectat, cauzele si posibilititile

de depasire.

Denumirea jocului didactic:
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3. Amintiti-va o lectie din viata de scolar sau o ora de curs/seminar din viata de student (in
functie de impresia care a avut-0 asupra ta, in care ai fost implicat intr-un un joc didactic
si analizati-o corespunzitor algoritmului/fazelor de mai jos. Apreciati prin prezentarea

de exemple concrete ce vizeaza aspectele pozitive / critice, precum si modul in care ar fi

putut fi evitate aspectele critice.

Fazele jocului didactic | Descrie si exemplifica Aspecte pozitive Aspecte critice

4. Exemplificati modul in care un joc didactic specific ariei curriculare Limbda si comunicare

poate fi adaptat pentru aria curriculara ,, Educatie socioumanistica”.

Denumirea jocului didactic: De-a profesorul si elevii (joc de rol)

Aria curriculara Limba si comunicare Aria curriculard Educatie socioumanistica
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5. Prezentati un joc didactic pentru o disciplina scolara la alegere. Descrieti cel putin doua

situatii educationale concrete in care jocul poate fi aplicat interdisciplinar.

Disciplina scolara: Limba si literatura romdna

Denumirea jocului didactic: Cuvinte asemenea

Scopul didactic: consolidarea cunostintelor despre cuvintele cu sens asemanator
(sinonime), activizarea vocabularului elevilor.

Materialul didactic: 0 minge, recompense pentru grupa castigatoare (stelute).

Nivelul clasei: Clasaa ll-a

Exemplu

Exemplu

6. Creati un joc didactic pe una din aplicatiile, platformele cunoscute, la disciplina scolara
preferata. Plasati codul QR si linkul jocului creat in classroom. Ex:

https://wordwall.net/ro; https://learningapps.orqg/; https://edpuzzle.com/;

https://www.studystack.com/
Link:
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7. Proiectati o secventa a demersului didactic, unde sa reflectati traseul de implementare a
unui joc didactic (diciplina scolara si jocul didactic la dorintd). Simulati activitatea cu

colegii.

Aria curriculara ,,Limba si comunicare”
8. Argumentati necesitatea utilizarii jocurilor in cadrul procesului de invitare a citit-

scrisului in clasa I (disciplina scolara Limba si literatura roména).
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9. Proiectati un joc didactic pentru evaluarea reciproci a rezultatelor invitirii la disciplina

Limba si literatura romdnd.

Denumirea jocului Cuvinte-cheie

didactic:

Disciplina scolara: Limba si literatura romana
Nivelul clasei: ClasaalV-a

Continutul jocului

didactic:

10. Creati un joc didactic pentru aria curriculara Limbd si comunicare, respectand structura

data. Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar.

Structura jocului didactic:
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11. Creati un joc didactic la disciplina Limba si literatura romdnd, utilizadnd platforma

wordwall.net, categoria Potriveste (https://wordwall.net/ro/about/template/match-up).

Plasati linkul jocului creat (codul QR) Tin classroom. Exemplu de joc:

https://wordwall.net/ro/resource/23999901/potriveste-imaginea-cu-povestea

Link:

Codul QR

12. Construiti un joc didactic la Limba si literatura romdndg, utilizand platforma

wordwall.net, categoria Cuvdintul lipsa (https://wordwall.net/ro/about/template/missing-

word). Plasati linkul jocului creat (codul QR) in classroom. Exempu de joc:
https://wordwall.net/ro/resource/11898160/completeaz%C4%83-propozi%C8%9Bia-cu-
cuv%C3%A2ntul-potrivit-corect

Link:
Codul QR
Aria curriculara ,,Matematica si Stinte”
13. Proiectati un joc didactic pentru disciplina scolara Matematica, clasa a 111-a, unitatea de

continut ,Numerele naturale 0 — 1 000”, respectind structura dati. Simulati jocul

didactic Tn cadrul orele de seminar.

Structura:

Titlul jocului

Scopul

Materialul didactic

Sarcina didactica

Continutul jocului
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Regulile jocului

14. Analizati manualele de Matematicd (recomandate de MEC) si completati tabelul:

Clasa

Jocuri didactice propuse in
manualul de Matematica

Scopul jocului
didactic (dedu)

Propune alte variante
ale jocului (complicare)
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15. Identificati un joc didactic pentru unitatea de competenta 1.3. Aplicarea adunarii, sciderii
si a proprietdtilor acestora pentru: compunerea §i descompunerea numerelor 0 — 100

(Matematica, clasa a 11-a). Completati tabelul:

Structura:

Titlul jocului:

Scopul:

Materialul
didactic:

Continutul
jocului:
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16. Propuneti un joc didactic pentru evaluarea formativa interactiva (EFI), la disciplina

Matematica.

Structura:

Clasa:

Titlul jocului:

Scopul:

Materialul didactic:

Continutul jocului:

17. Creati un joc didactic la disciplina scolara Matematica, utilizand platforma wordwall.net,
categoria Gaseste perechea (https://wordwall.net/ro/about/template/find-the-match).
Plasati linkul jocului creat (codul QR) 7in classroom. Exemplu de joc:
https://wordwall.net/ro/resource/3823663/numerele-0-10

Link:

Codul QR
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18. Proiectati un joc didactic la disciplina Stiinte, respectind structura oferiti in tabel.

Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar.

Algoritm:

Clasa:
Unitdti de competente
(sub-competente):

Unitatea de continut:
Titlul jocului:
Scopul didactic:

Materialul didactic:

Continutul jocului:

Regulile jocului:

*Variante ale jocului
(complicare)

*Variante ale jocului (complicare) — fie este vorba de o complicare a itemilor jocului pentru cei

care au aptitudini Tn domeniul respectiv, fie despre o utilizare in alte contexte, pentru alte vérste,
pentru alte arii de stimulare. Notarea variantelor are valente formative pentru cadru didactic
deoarece prin imaginarea lor are loc dezvoltarea creativitatii ei, dar si posibilitatea de a face fata
situatiilor concrete din timpul activitagii.
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19. Construiti un joc didactic la disciplina Stiinte, utilizand platforma wordwall.net,

categoria Anagrama (https://wordwall.net/ro/about/template/anagram). Plasati linkul

jocului creat (codul QR) in classroom.
Link:
Codul QR

20. Identificati un joc didactic pentru disciplina Stiinte si descrieti cel putin doua situatii

educationale concrete in care el poate fi aplicat interdisciplinar.

Denumirea jocului didactic:

Disciplina scolara:

Scopul didactic:

Materialul didactic:

Nivelul clasei:

Exemplu

Exemplu
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Aria curriculara ,,Educatie socioumanistica”

21. Propuneti un joc didactic pentru disciplina Istoria romdnilor si universala (cl. 1V),

racordand-l la urmiitoarele etape. Explici actiunile.

Executarea jocului

Complicarea jocului

22. Creati un joc didactic demonstrativ pentru 2 echipe de elevi, la disciplina Istoria
romdnilor §i  universald, utilizind o harta (link harta administrativa:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4e/Moldova harta administrativa.png).

Algoritm

Clasa:

Unitatea de competenta 1.3. Localizarea in spatiu si timp a faptelor, evenimentelor
(sub-competente): referitoare la istoria familiei, a localitatii natale.

Unitatea de continut: Timpul si spatiul in istorie. Linia timpului. Harta istoricd.

Titlul jocului:

Scopul didactic:
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Materialul didactic:

Continutul jocului:

Harta administrativa:
Link: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4e/Moldova_harta administrativa.png

UCRAINA

23. Construiti un joc didactic la disciplina Istoria romdnilor si universald, utilizand platforma
wordwall.net, categoria Roata aleatoare (https://wordwall.net/ro/about/template/random-
wheel). Plasati linkul jocului creat (codul QR) in classroom. Exempu de joc:
https://wordwall.net/ro/resource/20636969/moldova-vatra-mea-str%C4%83bun%C4%83

Link:
Codul QR
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. Descrieti un joc didactic pentru unitatea de competenti 2.1. Recunoasterea termenilor

istorici in diverse contexte de comunicare (Istoria roménilor si universald, clasa a 1V-a).

Structura

Titlul jocului
didactic:

Scopul jocului:

Materialul didactic:

Continutul jocului:

47



Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar. Completati grila de

autoevaluare/interevaluare, in aspect de desfasurare a jocului didactic:

Puncte forte Puncte critice Sugestii de imbunatatire

25. Prescrieti un joc didactic pentru disciplina scolara Educatia moral-spirituala, subiectul
Familie unitd — familie fericita. Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar. Link
manual Educatia moral-spirituald, clasa a 11-a, p. 28:
http://educatieonline.md/read/?2/11_Educatia%20moral%20spirituala%20(a.%202019,%20in
%20limba%20romana)#27

Structura
Titlul jocului:

Scopul:

Materialul didactic:

Scurta expunere sau
descriere care sa
starneasca interesul si
atentia

elevilor pentru joc:

Continutul jocului:
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Familie units — fami[ie fericitéi

Familia unita este mai tare decdt orice cetate.

“1. Citeste poezia.
ACASA

Bine e la noi acasa!

Nu e lume mai frumoasa
Cum e cuibul parintesc,

Unde eu traiesc si cresc.

Casa mea si-n somn o stiu,
Orice colt pot sa-l descriu.
Cand pasesc al casei prag,
Tot ce vad in ea mi-e drag.

Tata, mama si bunici,
Eu si fratiorii mici,
Toti, aici, suntem uniti,
Bucurosi si fericitil Emilia Calddraru

Parca dintr-un basm vrajit,
Toate-mi spun:,Bine-ai venit!”

. Propuneti un joc didactic pentru unitatea de competentd 3.2. Aprecierea valorica a

comportamentelor copiilor in comunitate (Educatia moral-spirituala, clasa a 1-ii).

Structura

Titlul jocului:

Scopul:

Materialul didactic:

Continutul jocului:
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Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar. Completati grila de

autoevaluare/interevaluare, in aspect de implementare a jocului didactic:

Puncte forte Puncte critice Sugestii de imbunititire

27. Identificati o unitate de competenta pentru disciplina scolara Educatia moral-spirituald si

nuanti, printr-o lista, 7 jocuri didactice derivate din ea.

Lista: 7 jocuri didactice

Unitatea de competenta
(sub-competenta):
Clasa:

Titlul jocului

Scopul didactic

Titlul jocului

2. | Scopul didactic

Titlul jocului

3. | Scopul didactic

Titlul jocului

4. | Scopul didactic

Titlul jocului

5. | Scopul didactic

Titlul jocului
6. | Scopul didactic
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Titlul jocului
7. | Scopul didactic

28. Construiti un joc didactic la disciplina scolara Educatia moral-spirituald, utilizind
platforma wordwall.net, categoria Adevarat sau fals
(https://wordwall.net/ro/about/template/true-or-false). Plasati linkul jocului creat (codul
QR) n classroom.

Link:
Codul QR

Aria curriculara ,,Arte”
29. Propuneti un joc didactic pentru unitatea de competenta 2.3. Interpretarea unor cantece
care exprima diferite sentimente, descriu un portret/tablou. (Educatia muzicald, clasa a 11-

a). Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar.

Structura

Titlul jocului:

Scopul:

Materialul didactic:

Continutul jocului:
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Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar. Completati grila de
autoevaluare/interevaluare, in aspect de implementare a jocului didactic:

Puncte forte Puncte critice Sugestii de imbunatitire

30. Creati un joc didactic la disciplina Educatia muzicald, utilizand platforma wordwall.net,
categoria Potriveste (https://wordwall.net/ro/about/template/match-up ). Plasati linkul
jocului creat (codul QR) n classroom. Exemplu de joc:

Link:

Codul QR

31. Descrieti un joc didactic pentru unitatea de competenta 2.8. Reproducerea miscarilor de
brate si a pasilor de baza in ritmica si dans (Educatia fizicd, clasa I-ii). Argumentati si
demonstrati ca jocul are caracter interdisciplinar.

Disciplina scolard: | Educatia fizica

Denumirea jocului
didactic:

Scopul didactic:

Materialul
didactic:
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Continutul jocului
(desfasurare):

Argumenteaza si
demonstreaza:

32. Indicati cate un joc didactic (titlul) pentru fiecare din unitatile de continut (module)
specificate de Curriculumul national pentru invatamdntul primar (2018), disciplina

Educatia plastica, conform tabelului:

Unitéiti de continut Clasa
(module) I T I v

Frumosul in jurul
nostru

Alfabetul artei
plastice

Cum realizam o
lucrare plastica

De ce ne place arta
plastica
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Alegeti un joc didactic din cele enumerate si descrieti-1 conform algoritmului:

Introducerea in joc
Anuntarea titlului jocului

Prezentarea materialului

Explicarea jocului

Fixarea regulilor

Executarea jocului

Complicarea jocului

Tncheierea jocului

33. Pornind de la Aria curriculara ,Arte”, disciplina Educatia plastica, concepeti un joc
didactic pentru evaluarea formativa interactiva (EFI), in care sa utilizati materiale

didactice specifice disciplinei.

Structura

Clasa;

Titlul jocului didactic:

Tipul jocului:

Scopul:

Materialul didactic:

Continutul jocului:
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Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar. Completati grila de autoevaluare,
Tn aspect de implementare a jocului didactic:

Puncte forte Puncte critice Sugestii de imbunititire

34. Construiti un joc didactic la disciplina Educatia plastica, utilizand platforma
wordwall.net, categoria Sortare in functie de grup

(https://wordwall.net/ro/about/template/group-sort). Plasati linkul jocului creat (codul

QR) in classroom.
Link:
Codul QR

35. Proiectati un joc didactic pentru unitatea de competenta 2.1. Identificarea elementelor de

limbaj plastic in naturd, imagini plastice si opere de arti (Educatia plastica, clasa a 11-a).

Structura

Titlul jocului:

Scopul:
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Materialul didactic:

Continutul jocului:

56




36.

Aria curriculara ,,Sport”

Complicati jocul specific disciplinei Educatia fizica, prin introducerea unor elemente noi.

Varianta 1 — joc didactic Varianta 2 — joc didactic

Jocul: Voleibal

Materiale necesare: 0 minge.

Regulile jocului: jocul se desfasoara afara, intr-
un spatiu larg, fard obstacole. Regula este sa se
paseze mingea de cat mai multe ori, fard a o lasa
sa cada pe sol.

De exemplu: mingea poate fi lovitd numai cu

mana dreapta si piciorul drept.

37.

Concepeti un joc pentru disciplina Educatia fizica, utilizand platforma wordwall.net,

categoria Roata aleatoare (https://wordwall.net/ro/about/template/match-up ). Plasati

linkul  jocului creat (codul QR) in classroom. Exemplu de joc:
https://wordwall.net/ro/resource/9728497/jocuri-de-mi%C8%99care

Link:

Codul QR

38.

Propuneti un joc didactic pentru unitatea de competenta 2.9. Aplicarea achizitiilor motrice
in conditii de joc (Educatia fizica, clasa a 1-a). Simulati jocul didactic in cadrul orelor de
seminar.

Structura

Titlul jocului:

Scopul:

Materialul didactic:
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Continutul jocului:
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39. Analizati extrasul din Curriculumul national pentru invataméantul primar (2018),

disciplina scolara Educatia fizica, cl. 1-1i, p. 134.

2.9. Aplicarea achizitiilor motrice in
conditii de joc.

2.10. Tncadrarea in activitatea motrice
de grup.

6. Jocuri de miscare si stafete
Jocuri de miscare frontale.
Jocuri de miscare in perechi.
Jocuri de miscare colective si in echipe.
Jocuri cu elemente din jocuri sportive.
Stafete sportive.

Jocuri:
de atentie, de cunoastere, de imitare etc.;
pentru echilibru, reactie, anticipare etc.;
pentru dezvoltarea calitdtilor motrice
(coordonarea, viteza, supletea, rezistenta);
pentru tinere, transmiteri, prinderi, aruncari;
Stafete cu depasire a obstacolelor, individual si
in grup.
Produse: jocuri, stafete, colaborarea in echipa.

Alegeti un tip de joc din cele enumerate in curriculum si descrieti-l conform algoritmului:

[ Tipul de joc

[ Introducerea in joc

AN

[Anun;area titlului jocului

 Prezentarea materialului

| Explicarea jocului

N K

A

[ Fixarea regulilor

 Executarea jocului

AN

[ Complicarea jocului

AN

[ Incheierea jocului

AN
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Aria curriculara ,, Tehnologii”

40. Propuneti cate un joc didactic pentru modulele prevazute de Curriculumul national

pentru invitamantul primar (2018), disciplina Educatia tehnologicd, marcate cu ,,v// ” in

tabel:

Modulul

Clasa

Modelarea artistica

Colaje si decoratiuni

Educatia digitala

Arta culinarad si
sanatatea

Reciclarea creativa

Activitati agricole

Mestesuguri populare
(arta acului)

Robotica

v

Alegeti un joc didactic din cele enumerate si descrieti-1 conform algoritmului:
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Introducerea n joc

Anuntarea titlului jocului .-

Prezentarea materialului

Explicarea jocului

Fixarea regulilor

Executarea jocului

Complicarea jocului

Tncheierea jocului

41. Creati un joc didactic la disciplina Educatia tehnologica de tip puzzle, in forma letrica.
Argumentati subiectul selectat (unitatea de continut) si demonstrati cd poate avea

caracter universal fara a utiliza o limba de circulatie internationala.

Structura

Clasa:

Titlul jocului:

Scopul:

Materialul
didactic:

Continutul
jocului:
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42.

43.

Argument:

Construiti un joc didactic la disciplina Educatia tehnologicd, utilizand platforma
wordwall.net, categoria Sortare in functie de grup
(https://wordwall.net/ro/about/template/group-sort). Plasati linkul jocului creat (codul
QR) n classroom.
Link:

Codul QR

Propuneti un joc didactic pentru unitatea de competenta 1.2. Explorarea motricitditii fine

prin tehnici de modelare a formelor simple (Educatia tehnologica, clasa I-ii).

Structura

Titlul jocului:

Scopul:

Materialul didactic:

Continutul jocului:
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Simulati jocul didactic in cadrul orelor de seminar. Completati grila de
autoevaluare/interevaluare, in aspect de desfasurare a jocului didactic:

Criterii de evaluare Foarte bine Bine Suficient

(autoevaluare/interevaluare) (3 puncte) (2 puncte) | (1 punct)

Pregatirea jocului didactic.

Organizarea judicioasa a acestuia.

Respectarea momentelor jocului didactic.

Ritmul si strategia conducerii lui.

Stimularea elevilor (subiectilor) in vederea
participdrii active la joc.
Asigurarea unei atmosfere prielnice de joc.

Varietatea elementelor de joc (complicarea

jocului, introducerea altor variante etc.).

Punctaj obtinut:

Total maxim: 21 de puncte

Aria curriculara ,,Consiliere si dezvoltare personald”

44. Creati un joc didactic la disciplina Dezvoltarea personald, pentru etapa lectiei reflectie,
unitatea de continut ,,Politetea. Semnificatia si manifestarea politetii”, utilizand platforma
wordwall.net, categoria Deschide caseta (https://wordwall.net/ro/about/template/open-
the-box). Plasati linkul jocului creat (codul QR) Tn classroom.

Link:
Codul QR
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45. Descrieti un joc didactic pentru unitatea de competenta 2.1. Identificarea

comportamentelor corecte in grupul scolar si in mediul natural (Dezvoltarea personald,

clasaa ll-a).

Algoritm

Fazele jocului didactic

Descrie

Exemplifica

Denumirea jocului

Situatia premergatoare
jocului

Situatia de joc

Problema
didactica/educativa

Reguli de joc

Actiuni de joc

Afectivitatea jocului

Rezultatul educativ al
jocului
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Activitati transdisciplinare

46. Elaborati lista principiilor didactice ce necesita a fi respectate in proiectarea-

desfasurarea jocurilor didactice la nivelul Activitatilor transdisciplinare.

47. Recomandati ciate un joc didactic pentru continuturile generice si subiectele tematice
aferente Activitatilor transdisciplinare, recomandate de Curriculumul national pentru

invatamdantul primar (2018).

Continuturi Subiecte tematice | Cl. Jocul didactic
generice recomandate
Educatie patriotica | Expeditie in trecut v

pentru viitor

Educatie pentru Tn fiecare anotimp I
sanatate sanatatea-i lucru sfant
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Educatie pentru
mediu/ Educatie
ecologica

Cate unul, pe carare
mergem in padurea
mare

Educatie pentru
familie

Acasa de Pasti

Educatie Pretul painii |
antreprenoriala

Educatie Spune-mi cine esti, i
interculturala spune-mi ce iubesti

Educatie pentru
societate

Caleidoscopul
profesiilor
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Selectati un joc didactic, dupa preferinti, si simulati-1 in cadrul orelor de seminar.
Completati grila de autoevaluare/interevaluare, in aspect de implementare a jocului

didactic: ,, Targul meseriilor”.

Puncte forte Puncte critice Sugestii de imbunatatire

48. Creati un joc didactic pentru zilele de Activitati transdisciplinare, utilizand platforma
wordwall.net, categoria Carti aleatorii (https://wordwall.net/ro/about/template/random-
cards). Plasati linkul jocului creat (codul QR) Tn classroom

Link:

Codul QR
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