ADAPTAREA CURRICULUMULUI PRIN VALORIFICAREA
RESURSELOR ARTELOR VIZUALE

Zinica Nour, profesor inv. primar,
Scoala Gimnaziala Nr. 3, Galati, Romdnia

ADAPTING THE CURRICULUM THROUGH
THE USE OF VISUAL ARTS RESOURCES

Zinica Nour, teacher in primary education,
Secondary School No. 3, Galati, Romania
ORCID 0009-0003-6766-9251
zinicanour@yahoo.com

CZU: 373.3.036
DOI: 10.46727/¢.v2.24-25-03-2023.p336-342

Abstract. This paper highlights the importance of visual arts in the education of students, enabling them to
create values and appreciate the values created by others, as well as helping them make decisions in their personal
and social lives by incorporating their personal and cultural tastes and preferences. By assimilating aesthetics
into the curriculum, students can develop a sub-discipline that incorporates both traditional and innovative
approaches to art. The paper presents some examples of learning activities, organizational forms, and evaluation
methods for primary school students to highlight artistic competence. The use of visual arts resources can also
promote inclusive education through an integrated and interdisciplinary curriculum that utilizes various media.
By incorporating artistic resources, students can develop their aesthetic competence and connect with different
subjects such as communication, geometry, physics, history, biology, astronomy, and more. The use of visual arts is
not a replacement for learning scientific concepts, but it can be an additional tool that can help students understand
and connect with concepts in a more accessible and attractive way. These help in creating a life environment based
on recognized, authentic values that everyone should respect.
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Curriculum adaptat la resursele artelor vizuale

Artele vizuale pot fi folosite ca o forta obligatorie pentru a conecta diferite discipline intr-
un curriculum integrat si interdisciplinar. Folosind resurse precum pictura, sculptura, desenul,
fotografia, muzica, teatrul, filmul sau multimedia, elevii pot dezvolta abilitati artistice, care pot
promova incluziunea in curriculum. Elementul vizual este crucial pentru stimularea curiozitatii
si proiectarea unui rezultat dorit, ficandu-1 un instrument eficient pentru predare si invatare.

Educatia esteticd poate ajuta indivizii sd ia decizii in viata lor particulard si sociala
prin incorporarea gusturilor si preferintelor personale si culturale. Prin inserarea esteticii in
curriculum, elevii pot dezvolta o subdisciplind care sa permita atat abordari traditionale, cat si
inovatoare ale artei.

Valorificarea artelor vizuale poate promova educatia incluziva printr-un curriculum
integrat si interdisciplinar care utilizeaza diverse medii, iar prin incorporarea resurselor artistice
elevii 1si pot dezvolta competenta artisticd si se pot conecta cu diferite materii. Perceptia
vizuala este un aspect semnificativ al receptiei senzoriale, starnind curiozitatea si proiectarea

Utilizarea artelor vizuale poate ajuta elevii sa invete sd deseneze, sa picteze, s modeleze
obiecte si sa le decoreze cu diverse tehnici si instrumente. Teatrul si mimica 11 pot ajuta pe elevi
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sa interpreteze diferite personaje si sa creeze scene. Fotografia si filmul ii pot invata pe elevi
sa captureze si sa editeze fotografii, animatii sau filme, iar tehnologia poate facilita proiecte
creative si captivante. In cele din urma, utilizarea artelor vizuale in educatie poate incuraja
elevii sa-si exprime creativitatea, sa experimenteze cu culoarea si sd-si comunice ideile prin
interpretare. Combinand arta cu alte discipline, cum ar fi istoria, stiinta, matematica i muzica,
elevii isi pot extinde creativitatea si isi pot largi cunoasterea lumii.

Pornind de la aceastd necesitate a conectarii senzoriale a copilului, am considerat ca
resursele de arte vizuale ar putea fi liantul atractiv folosit pentru corelatiile dintre disciplinele
educatiei. Aceste resurse ar putea forma competenta artistica, care ar fi singura vinovata de
includere in curriculum.

De-a lungul timpului, au existat practici si studii de cercetare privind includerea esteticii
in viata de zi cu zi, tocmai pentru a oferi optiuni de invatare, care sa raspunda deciziilor si
actiunilor din viata noastra, determinate de gustul artistic si preferintele existentei personale
sau sociale ale individului, indiferent de constructia lor. Astfel, revenirea interesului pentru
estetica ar putea crea o subdisciplina bazata pe valorile oferite de arta, care incorporeaza atat
sfera traditiei, rutina estetica, familiard (incepand de la aranjarea unei farfurii cu meniu),
cat si atingerea sublimului sau extraordinarului. Pentru ca aceastd subdisciplina sa aiba sens
pragmatic, ea nu ar trebui sa fie limitatd de domeniul de aplicare, ci mai degraba sa aiba un
cadru teoretic si practic convingdtor, explicativ.

Resursele artei vizuale pot fi utilizate pentru a face conexiuni ntre mai multe discipline
intr-o cercetare pedagogica. Artele vizuale oferd oportunitati pentru a analiza si a intelege
continutul si conceptele din alte discipline, precum si pentru a le face mai accesibile si mai
atractive pentru elevi. De exemplu, artele vizuale pot fi utilizate pentru a ilustra concepte
stiintifice sau istorice, cum ar fi procesele geologice sau evenimente istorice, prin utilizarea
modelelor sau a ilustratiilor. Artele vizuale pot fi utilizate pentru a explora teme literare, cum ar
fi personajele sau scenele dintr-o carte sau poezie, prin crearea de ilustratii sau desene. Artele
vizuale pot fi utilizate pentru a dezvolta abilititi de comunicare, cum ar fi scrierea sau vorbirea,
prin utilizarea de proiecte care implica crearea si prezentarea unui eveniment. Artele vizuale pot
fi utilizate pentru a ilustra concepte de geometrie, cum ar fi forme geometrice, proportii, simetrie
si perspectiva. In fizicd (pentru a ilustra concepte de fizica: lumina, culoare, miscare si fortd), in
biologie (pentru a ilustra concepte de biologie: structura si functionarea organismelor, ecologie
si evolutie), in astronomie (pot fi utilizate pentru a ilustra concepte de astronomie: planetele,
stelele, galaxiile si Universul), in chimie (pentru a ilustra concepte: moleculele, compusii si
reactiile chimice), Tn matematica (pot fi utilizate pentru a ilustra concepte matematice: numere,
operatii matematice, grafice si functii).

Este important de mentionat ca utilizarea artei vizuale nu este un Inlocuitor pentru
invatarea conceptelor stiintifice, dar poate fi un instrument suplimentar care poate ajuta elevii
sa Tnteleaga si sa se conecteze la aceste concepte intr-un mod mai accesibil si mai atractiv.

Activititi de invatare

Baza perceptiei senzatiilor, a trezirii motivatiei si a curiozitatii, a proiectiei unui ghid de
invatare in favoarea unui viitor bine determinat pentru orice copil fie si special din invatdmantul
primar trebuie sa permita activitati de invatare incluzive pentru formarea competentei artistice
prin valorificarea resurselor artelor vizuale.

In multe activitati de invatare, cum ar fi ,,Improvizatie cu culori”, elevii sunt invitati sa
experimenteze culorile si sd-si creeze propriile picturi. Cu o varietate de materiale precum
pensule, acuarele, tempera, au libertatea de a folosi orice culoare doresc pentru a inventa o
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lume imaginara sau reald. Scopul acestei activitati este de a-i invata pe elevi cum sa-si exprime
liber creativitatea prin experimentarea culorii. Orice copil poate fi incurajat, spre libertatea de
a crea, sa foloseasca puterea sugestiei prin culoare, forma si comunicare implicitd, prin propria
interpretare. Incurajarea curiozitatii consta si in posibilitatea extinderii creatiei prin adiugarea
de continut din alte domenii (istorie, stiintd, matematica, muzica, geografie, informatica etc.)

»Pictura pe tema naturii” ii ajutd pe elevi sa observe natura si sa picteze ceea ce vad.
Pot picta flori, copaci, animale sau orice alt aspect al naturii care le atrage atentia. Aceasta
activitate ajutd la formarea competentei artistice prin observarea si utilizarea culorilor pentru
a crea 0 imagine a naturii conectandu-i usor de la sensibilizare la protejarea naturii. Arta poate
fi o alternativd mult mai eficientd decat prezentarea dezastrelor ecologice pe slide-uri sau
inregistrari in tabele ce se prezinta prin lecturare, arta include individul, personalizeaza, are
viziune $i interpretare care poate fi incluziva.

,Recrearea unui tablou celebru” poate fi o activitate in care elevilor li se prezinta un tablou
celebru si sunt invitati sd-1 recreeze cu propriile abilititi de picturd. Acest exercitiu ii ajuta sa
observe detalii, sa interpreteze actiuni si marcheze sau sa estompeze diverse simboluri, care
mai apoi pot fi interpretate ca mesaje si se pot face treceri usoare citre mesajele din cotidian. In
literatura de specialitate, s-a vorbit despre practici didactice privind ,,inversarea rolurilor” prin
exercitii de sustinere a punctului opus de vedere intr-un mod cat mai convingétor. [5, p.452]

Un alt exemplu de activitate in care poate fi valorificat desenul ar fi ,,Desenam cu ochii
inchisi”. Aceasta activitate se poate face cu copiii din clasa. Se incepe prin explicarea regulilor
jocului: copiii 1si vor Inchide ochii si vor desena o imagine, fara sa se uite la foaie. Dupa ce au
terminat de desenat, acestia vor inchide ochii si vor incerca sa se explice ce au desenat, fara a
vedea desenul. Apoi, se vor face schimb de desene si se va incerca sa se ghiceasca ce a desenat
colegul. Aceasta activitate ajuta la dezvoltarea imaginatiei si a abilitatilor de comunicare, pe
langa valorificarea talentului artistic.

O activitate prin care se poate valorifica desenul in educatia primara ar fi ,,Deseneaza-
ti lumea ideala!”. Elevii ar putea fi invitati sa dezvaluie o ord, o casd, un peisaj sau orice alt
lucru care le place lor si care ar reprezenta lumea lor ideald. Aceastd activitate 11 va ajuta sa-si
dezvolte imaginatia, creativitatea si abilitatile de desen, precum si sa-si exprime sentimentele si
ideile prin artelor vizuale. Dupa finalizarea desenelor, elevii ar putea sd-si prezinte lucrarile si
sa discute despre lumea lor ideald, oferind, astfel, oportunitatea de a-si dezvolta si abilitati de
comunicare.

Desenul poate fi exploatat si la o activitate de matematica activitate, cum ar fi ,,Explorarea
formelor prin desen”. Aceasta activitate poate fi facuta la clasa si presupune lucru cu modele:
fiecare elev primeste cate o forma geometrica si trebuie sd o deseneze in diverse pozitii si
dimensiuni. Discutia despre cum forma poate fi schimbata prin rotire, scalare sau deformare
poate precede utilizarii formelor pentru a crea compozitii. Aceasta activitate permite elevilor
sa 1s1 dezvolte abilitatile de observare, analiza si creativitatea prin desenului si sd invete despre
forme si compozitie intr-un mod practic si amuzant.

Programa scolara din Finlanda este cunoscutd prin faptul cd oferd elevilor o educatie
holistica, care include arta si designul. Acestea sunt integrate in programe prin proiecte practice
si activitdti interactive, care permit elevilor sd experimenteze si sd 1si dezvolte abilitati creative.
Programa poate include, de asemenea, oportunitati de colaborare si de lucru in echipe, care
sa permitd elevilor si isi dezvolte abilititi sociale si de comunicare. In general, programa
scolard din Finlanda se concentreazd pe dezvoltarea abilitdtilor si intereselor individuale ale
elevilor prin arte si design. In programa scolara din Finlanda, arta si designul sunt integrate
in curriculum ca parte importanta a educatiei. Acestea sunt vazute ca mijloace importante de
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dezvoltare personald si de exprimare creativa. Elevii au acces la diverse medii de lucru, cum
ar fi sculptura, desen, pictura si design grafic, prin care isi pot dezvolta abilitati artistice si
capacitatea de a gandi critic.

Copiii sunt Incurajati s 1si exprime personalitatea prin artelor si sd descopere modalitati
de a folosi creativitatea pentru a rezolva probleme practice. In plus, profesorii din Finlanda
sunt instruiti sa recunoascd potentialul artistic al fiecarui elev sd i sprijine in dezvoltarea
acestei abilitati.

Aceste activitati au, pe langa motivatia pentru invétare, scopul dezvoltarii unei capacitati
de recunoastere a valorilor adevérate care delimiteaza autenticul de kitsch, prin observarea
complexitdtii sau simplitatii esteticii obiectelor sau evenimentelor create de om sau natura. De
asemenea, un curriculum adaptat pentru scoala primard poate lua In considerare proiecte de
invatare practica. Proiectele practice pot ajuta copiii sd aplice ceea ce au Invatat si sa dezvolte
abilitati practice. De exemplu, ei pot construi modele sau experimente pentru un concept precum
gravitatia sau efectul electricitatii. Activitatile de creativitate, ca desenul si scrisul, le permit
copiilor sd-si dezvolte abilitatile de desen si scriere, sa-si exprime creativitatea si sd-si puna
in valoare propria perspectiva asupra unui peisaj, eveniment, traseu etc., precum si utilizarea
abilitatilor artistice. O activitate de Invatare care apreciaza atat desenul, cat si scrisul ar putea fi
descrierea unui peisaj prin desen si scriere. Copiii sunt invitati s observe si sa deseneze un peisaj
ales din imagini pentru inspiratie sau din imaginatie. In final, fiecare copil poate prezenta desenul
si descrierea n fata clasei, folosind jocuri, teatru, mima. Elevii pot descoperi ce poate transmite o
imagine, contextual pe care il exprima si cum anume trebuie facut scrisul fara imagine. Se poate
invata diferenta dintre o imagine aglomerata fatd de una care inglobeaza 2-3 idei.

Asistam la o explozie de aplicatii, platforme sau bloguri care vin in sprijinul profesorilor
cu scopul de a imbunatati calitatea invatarii, prin predare diferentiata (resurse RED, platforme
ASQ, JA Romania, STEAM Education, Telescop etc.). De exemplu, la o activitate integrata de
creare a unei benzi desenate folosind tehnologia, pe tema povestilor istorice, copiii vor citi si
studia o poveste istorica selectatd de profesor, apoi vor folosi informatiile acumulate pentru a-si
crea propria banda desenata, ilustrand povestea istoricd. Fiecare copil poate folosi instrumente
digitale precum o tabletd sau un laptop si un software de desen Paint sau Procreate pentru a
crea benzile desenate. Dupa ce benzile desenate au fost create, copiii le prezinta clasei, folosind
tehnologia pentru a le proiecta pe ecran. In final, copiii vor discuta despre benzile desenate
create, punand in valoare aspectele istorice, artistice si tehnologice. In plus, aceasti activitate
poate fi folositd pentru a dezvolta abilitati precum comunicarea, colaborarea si gandirea critica.

Forme de organizare

Invitarea prin activitati de arte vizuale poate lua diferite forme de organizare. Aici sunt
cateva exemple:

Ateliere: Atelierele sunt o formd organizatda de invatare care se concentreaza pe
dezvoltarea abilitatilor practice si creative ale copiilor prin activitati de arte vizuale. Atelierele
pot fi organizate in jurul unui subiect sau material specific si pot fi ghidate de un instructor sau
un mentor.

Proiecte interdisciplinare: proiectele interdisciplinare sunt o formd de invatare care
combind mai multe subiecte sau discipline Intr-un singur proiect. De exemplu, un proiect care
combind matematica si arta poate fi o modalitate de a ajuta copiii s inteleagd cum functioneaza
matematica in arta.

Activitati independente: Activitdtile independente sunt o forma de invatare in care copiii
lucreaza singuri sau in grupuri mici, fard ghid sau mentor. De exemplu, se poate organiza o
activitate in care picteaza sau deseneaza liber, fard nicio restrictie.
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Vizite la muzee sau galerii de artd: vizitarea muzeelor sau galeriilor de artd poate fi
o modalitate eficientd de a ajuta copiii sa inteleagd cum functioneaza arta si sa-si dezvolte
abilitatile vizuale.

Jocuri interactive: jocurile sunt o modalitate distractiva de a invata, iar jocurile interactive
pot fi un instrument eficient pentru a ajuta copiii sa Invete noi cunostinte si abilitati, concepte
matematice sau chiar istorie.

Proiecte practice: Proiectele practice sunt o modalitate excelenta de a ajuta copiii sa aplice
ceea ce au Invatat in situatii din viata reald. De exemplu, un proiect care exploreaza modul in
care se formeaza vremea poate fi o modalitate distractiva de a invata despre meteorologie.

Colaborarea 1n echipe: Lucrul in echipa poate fi o modalitate eficientd de a ajuta copiii sa
invete cum sa lucreze impreuna si sd se sprijine reciproc. De exemplu, pot organiza o activitate
de grup in care construiesc un castel de carton sau rezolva Impreuna probleme de matematica.

Activitati creative: arta si creativitatea pot fi o tehnica puternica pentru a ajuta copiii sa-si
exprime ideile si gandurile. De exemplu, se poate organiza o activitate In care ei picteaza sau
deseneaza ceea ce au invatat despre anumite subiecte.

Discutii si dezbateri: Discutiile si dezbaterile sunt o modalitate excelenta de a ajuta copiii
sd-si exprime opiniile si sd Tnvete sa asculte si sa respecte opiniile celorlalti. De exemplu, se
poate organiza o dezbatere pe o anumitd tema, cum ar fi impactul tehnologiei asupra societatilor.

Resurse educationale

Existd o varietate de resurse educationale care pot fi folosite pentru formarea competentei
artistice, In functie de preferintele si stilul de invétare al fiecdrei persoane. Unele dintre
acestea includ:

Cursuri online: exista o multime de cursuri online gratuite sau platite care acopera diferite
discipline artistice, cum ar fi pictura, desenul, sculptura, fotografia, designul grafic, animatia etc.
Unele dintre cele mai populare platforme de cursuri online includ Udemy, EduMagic, iTeach,
Biblioteca online etc.

Workshop-uri si seminarii: multe galerii, muzee si centre culturale organizeaza workshop-
uri si seminarii artistice pentru adulti si copii. Acestea oferad oportunitatea de a invata direct de
la artisti de a practica Intr-un mediu inspirativ.

Existd mai multe resurse educationale pe care le putem utiliza pentru activitati de invétare
bazate pe artele vizuale in cadrul unui curriculum adaptat:

Carti si publicatii: Cartile despre arta si tehnica desenului, pictura sau sculptura pot fi un
excelent punct de plecare. De asemenea, publicatiile despre istoria artei pot oferi informatii
valoroase si exemplu care sa inspire copiii.

Filme documentare: Filmele documentare despre artisti sau tehnici artistice pot fi un mod
captivant de ai introduce pe copii in lumea artei.

Programe de educatie prin arte: Existd programe educationale specifice care se
concentreaza pe valorificarea artei in Tnvatare, cum ar fi programele de educatie prin arte care
oferd materiale si resurse educationale adaptate la varsta copiilor.

Site-uri web educationale: Existda multe site-uri web care oferd resurse educationale
pentru invatarea artei, cum ar fi proiecte si activitati practice, tehnici de desen si de pictura si
multe altele.

Muzee si galerii de arta: Vizitele la muzee si galerii de arta pot fi o experienta educationala
valoroasa. Copiii pot vedea opere de arta originala si afla informatii despre artisti si tehnici folosite.

Ateliere si clase de arte: Atelierele si clasele de arte pot oferi oportunitati practice pentru
copii de a-si dezvolta abilitati artistice si de a experimenta cu diferite tehnici si materiale.
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Filme documentare sau animatii pot fi folosite ca resurse educationale, insd este important
sa se aleagd filme care se potrivesc cel mai bine cu obiectivele de a Invatare si cu nevoile
copiilor pentru a le oferi o experientd educativa captivanta si informativa.

Mijloace de evaluare

Pentru a evalua competentele artistice ale elevilor In invatdmantul primar, este important
sa se utilizeze mijloace de evaluare adecvate care sd ia in considerare nevoile si capacitatile
individuale ale fiecarui elev. lata cateva exemple de mijloace de evaluare potrivite pentru
formarea competentei artistice intr-o astfel de clasa:

Portofolii - acestea pot contine lucrarile artistice ale elevilor, precum desene, picturi,
colaje sau sculpturi, impreund cu scurte descrieri ale procesului creativ si ale competentelor
artistice dezvoltate.

Evaluarea pe baza observatiilor - aceasta implica observarea directa a elevilor in timp ce
lucreaza la proiectele artistice, cu o atentie speciala la abilitdti si competente artistice pe care le
demonstreaza.

Evaluarea formativa - aceasta poate include feedback-ul continuu si Indrumarea furnizata
de profesori in procesul de invatare si dezvoltare a competentelor artistice.

Autoevaluarea - aceasta implica Incurajarea elevilor sa-si evalueze propriile competente
artistice si sd-si monitorizeze progresul prin auto-reflexie.

Evaluarea bazatd pe performanta - aceasta implica evaluarea lucrarilor artistice create de
elevi precum prezentari orale, reprezentari teatrale, dansuri sau recitari.

Este important sa se utilizeze mai multe mijloace de evaluare pentru a evalua competentele
artistice ale elevilor, pentru a avea o imagine mai completd a progresului lor si a nevoilor
individuale de dezvoltare. De asemenea, este important sa se adapteze mijloacele de evaluare a
nevoilor si capacitatilor individuale ale fiecarui anumit elev. lata cateva exemple de mijloace de
evaluare care pot fi potrivite pentru o evaluare completa.

Evaluarea formativa - aceasta evaluare implicd evaluarea continua a performantelor si
ofera feedback-ul pentru cresterea acestora. Aceasta poate fi realizata prin discutii individuale
cu elevii si prin evaluarea proceselor si produselor lor artistice.

Portofoliul de lucru - aceasta implicare crearea unui portofoliu de lucru pentru fiecare
elev care sa contind exemple de lucrari artistice realizate de elevi pe procesului de invatare.
Acest portofoliu poate fi folosit pentru a evalua progresul individual al elevilor, dar si pentru a
le permite sa monitorizeze propriul progres.

Evaluarea prin autoevaluare si evaluare Intre colegii - aceasta implica evaluarea reciproca
a performantelor artistice intre elevi sau autoevaluarea propriilor performante. Aceasta poate fi
realizata prin discutii In grup, prin utilizarea listei de verificare sau prin crearea unor rubrici de
evaluare.

Este important sa se adapteze mijloacele de evaluare a nevoilor si a capacitatilor
individuale ale elevilor si s se asigure ca acestea sunt juste si nediscriminatorii. De asemenea,
este important sa se asigure ca elevii Inteleg procesul de evaluare si ca se simt confortabil cu
metodele folosite pentru a evita orice anxietate sau stres suplimentar.

Pentru proiectarea didactica as sugera introducerea unei rubrici separate in care sa fie
precizatd resursa Artei vizuale, potrivita invatarii.

Precizarea acestei resurse ar constitui modalitatea de Tmbinare a universului copilului,
foarte bine ancorat la realitatea virtuala, cu materia predata de profesor in mod firesc. As vedea
necesara aceastd adaugire, pentru cd fara sa vrem am trecut la aceasta ,,gandire superlink”, dupa
cum declara Intr-un interviu recent profesorul Mihai Zgondoiu, lector al Universitatii de Arte
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din Bucuresti, unde tehnologia impinge de la spate fara sa vrem, incarcand multe sarcini, pe un
timp in viteza, asa ca ajungem rapid la imagine. Ea este cea care ataca prima frontal, de aceea
trebuie formata, pregatita pentru a fi corect digerata, lasand la o parte faptul ca uneori pictura
poate fi punctul 0, cel de intoarcere la sine.
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