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Abstract. This article explores the concept of experiential learning defined here as a process of human
cognition. It is briefly described, presenting the vision of knowledge. The holistic development of the child is
promoted in the Curriculum for Early Childhood Education and emphasizes the important areas of development:
cognitive development, physical development, socio-human development. The experiences are described
indicating the effect on the development of the preschool child. These models can be used by teachers in teaching
through experiential learning. Experiential learning methodology presents an innovative approach to learning and
includes a flexible structure of learning activities through observation and interaction with the environment. This
experiential approach to learning allows participants to lead and take responsibility for their own learning through
direct discovery and experiences. Through the proposed activities, preschool children have the opportunity to
experience and explore their environment to enable them to cope with stimuli that have the function of helping
to transform the experience itself into a source of learning and preparation to cope with life and the world around
them.
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Introducere. Curriculumul pentru educatie timpurie [13] pune un accent puternic pe
dezvoltarea globald a copilului in diferite domenii, inclusiv dezvoltarea cognitiva, fizica si
socio-umand. Copiii sunt expusi la o gama larga de activitati si experiente care sa 11 ajute sa se
dezvolte in toate aceste domenii. De exemplu, activitatile care implicd jocul si miscarea ajutd
la dezvoltarea fizica a copilului, in timp ce activitatile de grup si colaborarea cu alti copii ajuta
la dezvoltarea socio-umana.

Invitarea la prescolari este o etapa importanti in dezvoltarea copiilor. Aceasta se referd
la procesul prin care copiii Invata si dezvoltad abilitati cognitive, emotionale, sociale si fizice
inainte de a incepe scoala. Invitarea are loc prin joc si a experiente practice si este important sa
fie adaptata la nivelul de dezvoltare al copiilor.

Printre activitatile care promoveaza invatarea prescolarilor se numara:

e Jocul: jocul este o importantd metoda prin care copiii invata si dezvolta abilitati co-
gnitive, sociale si emotionale. Prin joc, copiii pot dezvolta imaginatia, creativitatea,
abilitatile sociale si de comunicare si abilititile motorii.

o Activitati practice: activitdtile practice, cum ar fi sortarea, clasificarea si Imperecherea,
pot ajuta la dezvoltarea abilitdtilor cognitive, cum ar fi recunoasterea formelor si a
culorilor.
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e Lectura: cititul copiilor ajutd la dezvoltarea abilitatilor lingvistice si la imbogatirea
vocabularului. Este important sa se citeasca povesti potrivite varstei copilului si sa se
discute despre acestea.

e Activitati de constructie: activitatile de constructie, cum ar fi construit cu cuburi sau
piese LEGO, ajuta la dezvoltarea abilitatilor motorii fine si la dezvoltarea imaginatiei
sl a creativitatii.

La prescolari invatarea trebuie sa fie adaptata la nivelul de dezvoltare a copiilor si sa se
desfasoare Intr-un mediu sigur si stimulant. Este important sa se incurajeze copiii sa exploreze
si sd experimenteze, iar activitatile sa fie placute si interesante pentru ei. Copiii prescolari sunt
curiosi si au mare nevoie sa exploreze lumea din jurul lor prin toate simturile. Ei invatd prin
incercare si eroare si prin experimentarea directi a lucrurilor. In plus, invatarea experientei poate
contribui la dezvoltarea emotionald si sociala a copiilor, permitandu-le sd-si imbunatateasca
abilitatile de comunicare, colaborare si rezolvare a conflictelor.

Multi educatori de-a lungul istoriei au subliniat importanta experientei directe in mediul
natural. Jean - Jacques Rousseau a fost un filozof important care a sustinut invatarea prin
experienta directa, prin intermediul simturilor si al activitatii fizice. El a considerat ca educatia
trebuie sd se concentreze pe dezvoltarea individuala a copilului si sd incurajeze curiozitatea
si explorarea, 1n loc sd se bazeze doar pe invatarea din carti si pe memorarea informatiilor.
J. J. Rousseau a promovat, de asemenea, Invatarea prin intermediul jocului si al activittilor
practice, precum si o educatie care sa Incurajeze dezvoltarea intelectuald si morald a copilului
[19]. Ideile sale au avut un impact semnificativ asupra educatiei timpurii si a filozofiei educatiei
in general.

Johann Heinrich Pestalozzi a fost un pedagog elvetian care a avut o mare influenta
in dezvoltarea educatiei timpurii si a fost unul dintre pionierii Invatdmantului popular. El a
promovat o abordare holisticd si individualizatd a educatiei, care a pus accentul pe dezvoltarea
copilului in toate aspectele sale - intelectuale, emotionale si sociale. Principiile pedagogiei
pestalozziene au fost fundamentale pe ideea ca fiecare copil are o natura si o capacitate unica de
a invata si a se dezvolta [16]. Pestalozzi a sustinut ca educatia trebuie sa se bazeze pe intuitie si
pe activitdtile proprii ale copilului, pentru a ajuta sa-si descopere si sd-si dezvolte potentialul.

Potrivit lui Albert Einstein ,,gandirea logica purd nu ne poate oferi nicio cunoastere a
lumii empirice, orice cunoastere a realitatii incepe din experienta si se termina cuea” [9, p.271].
Aceastd afirmatie a lui A. Einstein subliniaza importanta experientei in procesul de cunoastere
si invatare. Cunoasterea nu poate fi dobandita doar prin gandirea logica purd, ci trebuie sa
se bazeze pe experienta directd cu lumea. Trenurile si ceasurile joacd un rol important in
experimentele gandirii lui A. Einstein care trateaza problema simultaneitatii si care 1-au condus
in cele din urma catre ideile contraintuitive ale realitatii speciale. Acest lucru se potriveste cu
punctul de vedere al lui John Dewey, care a sustinut ca ,,daca cunoasterea provine din impresiile
facute asupra noastra de obiectele naturale, este imposibil sa obtinem cunostinte fara utilizarea
obiectelor care impresioneaza mintea” [7, p.313]. J. Dewey [8, p.35] subliniazd importanta
experientei si a reflectiei. Reflectia ne elibereaza de activitatea pur impulsiva si doar de rutina
si oferd unui individ o putere sporita de control [8, p.17].

Stig Brostrom [4, p.7] sustine: ,,copiii invatd prin interactiunea si comunicarea atunci
cand experimenteaza activitatea ca fiind semnificativd si cand le stirneste creativitatea si
imaginatia”. Acesta este un punct de vedere important In intelegerea procesului de invatare
experientiald la copiii prescolari. Interactiunea si comunicarea sunt esentiale n crearea unui
mediu de invatare semnificativa si de asemenea, stimuleaza creativitatea si imaginatia copiilor.
Prin implicarea activa a copiilor in activititi experientiale semnificative si prin crearea unui
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mediu de invatare pozitiv, copiii au ocazia de a-si construi propriile cunostinte, de a explora si
de a descoperi lucruri noi.

Invitarea experientiali a fost dezvoltati si promovati initial de David A. Kolb, un
psiholog american, in anii *70. Alti autori care au scris despre Invatarea experientiala includ
Jerome Bruner, Carl Rogers, Paulo Freire, John Dewey si Kurt Lewin. Toti acesti autori au
abordat subiectul in diferite moduri si au adus contributii semnificative in dezvoltarea teoriilor
despre invatarea experientei.

Cadrul teoretic utilizat pentru acest studiu este teoria invatarii experientiale a lui D.
Kolb [12]. Dupa ce au trdit o experientd concretd, copiii fac o observatie reflexiva, adica isi
analizeazd propriile reactii, ganduri si sentimente din timpul experientei. Acest lucru i ajuta
sa inteleagd mai bine experienta si sa isi dezvolte abilitati de auto-reflexie si auto-evaluare.
Ciclul de invatare experientiald a lui D. Kolb este un proces in patru pasi: experientd concretd
(CE), observatie reflexiva (RO), conceptualizare abstractd (AC) si experimentare activa (AE).
O experientd 1i angajeazd pe elevi prin participarea directa la o activitate. Al doilea pas al
experientei este reflectarea sau discutarea experientei, raspunzand la intrebari precum: ,,Ce
am facut si ce lucruri am observat, gandit sau simtit in timpul experientei?”. Al treilea pas,
generalizarea, duce reflectia si discutia la un alt nivel si ia in considerare ce semnificatie ar fi
putut avea si modul 1n care sensul s-ar putea raporta la domenii ale vietii separate de experienta
imediata. In acest pas, elevii transferd sensul din experienta prezenta la situatii din viata de zi
cu zi care ar putea avea asemandri cu activitatea prezenta. In cele din urma, al patrulea pas este
aplicarea Invatarii generalizate la o situatie care a fost discutatd in termeni de transferabilitate.
Aplicatia respectiva devine o experientd in sine. Avand in vedere cd modelul se bazeaza pe
intelegerea si transformarea experientei ar trebui privit ca un ciclu de invatare experientiala
continua [12].

In timp ce copiii experimenteaza, educatorii au sansa de a observa si experimenta modul
in care acestia invata. Aceste experiente nu sunt doar emotionale sau practice, ci, prin reflectie,
pot duce la o intelegere mai profunda a dezvoltarii copiilor. Donald A. Schon [21] subliniaza
ca profesionistii nu doar reflectd asupra actiunilor lor dupa o experienta, ci si in timp ce sunt
angajati intr-o experientd. D. Schon numeste tipuri diferite de reflectie: reflectie pe actiune,
reflectie in actiune. Atat reflectarea pe actiune, cat si reflectarea in actiune sunt importante in
invatarea experientiald. Prin reflectie, educatorii pot intelege mai bine procesele de invatare ale
copiilor si pot ajusta activitatile pentru a raspunde mai bine nevoilor si intereselor acestora. De
asemenea, copiii insisi pot beneficia de reflectie prin dezvoltarea abilitatilor de autoevaluare si
de dezvoltare a propriilor procese de invatare.

Atunci cand educatorii fac schimburi de observatii si experiente, ei trebuie sa reflecteze
la ceea ce s-a Intdmplat si la modul in care cred ca prescolarii au perceput si ei evenimentul [2].
Urmand cadrul de dezvoltare al lui Terry Borton [3] ar trebui sa se intrebe folosind intrebarile:
,,Ce s-a intamplat? Ce am facut? Ce au facut copiii? Ce Incercam sa obtin? Ce a fost bun sau rau
in experientele pentru copii si pentru mine?”. T. Borton [3, p.88] numeste acest lucru simtind
diferentele dintre raspuns, efect real si efect intentionat.

In viata de zi cu zi, ne impartisim experientele pentru ci este incantitor, asa cum spune
proverbul: ,,O bucurie impartisita este o bucurie dublati”. In contextul invatarii experientiale
scopul Tmpartasirii experientelor este de a le discuta cu semenii nostri pentru a reflecta asupra
lor impreund. Aceasta reflectie este esentiala pentru invatare. Anne Nakken si Oliver Thiel
[14, p.26] sustin cu referire la J. Dewey ca, copiii trebuie sd reflecteze asupra actiunilor lor
pentru a dezvolta intelegerea. Nu este suficient sa faca doar ceva. Numai atunci cand reflectam
asupra actiunilor si observatiilor noastre, suntem capabili sa descoperim tipare [6]. Sarcina
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educatorului este sa stimuleze prescolarii sa se Intrebe, sa reflecteze si sa caute modele. Acest
lucru se poate face punand Intrebari deschise, la care raspunde doar reamintindu-si ceea ce stiu
deja. Intrebarile 1i stimuleazi pe copii sa investigheze si si reflecteze asupra problemei, atunci
cand sunt greu de observat diferentele. In cele din urma, ,,copiii au o experienta de gandire” [8,
p.37], adica o experienta care nu implica actiune sau perceptie fizica, dar care se intampla atunci
cand ajungem sa tragem o concluzie.

Gandirea abstracti este puternici, dar este dificil de invitat. In timp ce Jean Piaget [17]
sustine cd, copiii nu sunt capabili de gandire logica abstractad Tnainte de a ajunge la stadiul
operational formal la varsta de aproximativ sapte ani, cercetarile mai noi arata ca acest lucru
incepe mult mai devreme [20]. Diferenta dintre gandirea concretd si cea abstractd poate fi
depasita prin joc [18]. Kaoru Otsuka si Tim Jay [15] au gasit trei caracteristici care sprijind
tranzitia copiilor de la gandirea concretd la gindirea abstractd in timpul jocului:

a) copilul isi impartaseste gandirea cu alti copii sau adulti. Acest lucru este direct legat de

pasul doi al ciclului de Tnvatare experientiala a lui D. Kolb.

b) exista suficient timp pentru ca, copilul sa se opreasca pentru reflectie. Ciclul de inva-
tare experientiala, in special pasul trei, incurajeaza reflectia. In plus, ar trebui sa existe
timp pentru reflectie in actiune in fiecare parte a procesului de invatare.

c) copilul manifesta satisfactie fata de ceea ce a realizat printr-o activitate autodirijata.
Pentru J. Dewey [8, p.36] satisfactia este una dintre trasdturile cheie care deosebesc
trairea continud a evenimentelor de a avea o experientd care are consecinte asupra
comportamentului nostru.

Desi este important ca o activitate de Invatare sa fie finalizata Intr-un mod care sa fie
implinit si satisfacator pentru copii, nu se opreste niciodata. Fiecare raspuns ridica noi intrebari
si fiexare noud abilitate este gata pentru a fi folosita. Ciclul de Invatare continud. Scopul
generalizarii este de a permite copilului sd gestioneze situatii noi. Persoana nu actioneaza la
intamplare, ci dupd un model, o structurd mentald care reprezinta o conceptualizare abstracta
care poate fi aplicata in multe situatii si contexte diferite. D. Kolb a numit acest pas al teoriei
invatarii experientiale, experimentare activa, deoarece nu existd o cale distincta de la experienta
la aplicatie. Adesea, reflectia asupra experientei duce la o intelegere mai mult sau mai putin
vaga a modelului de baza si a unor posibile implicatii. Apoi, copiii trebuie sd incerce, daca
interpretarea a fost potrivita, sa faca un experiment de planificare si sa aplice ceea ce au nvatat
intr-o situatie noua.

Acest pas al ciclului de invatare experientialda se refera la schimbarea activd a
comportamentului. Acest lucru poate fi o provocare si ar putea fi util pentru educatori sa
gdseasca prieteni critici [1]. Prietenii critici sunt colegi care se intalnesc in mod regulat pentru
a se uita la practica celuilalt. Ei folosesc surse externe si propria experienta pentru a se afla
ceea ce constituie o bund predare si invatare. Ei se viziteazd unul pe altul in sala de clasa, ofera
feedback si impartdsesc ceea ce functioneaza cel mai bine pentru Invatarea copiilor [5].

Perioada prescolara este o perioada in care experientele n activitate pot fi largite,
placerea poate fi gasita atat in aer liber cat si in miscare si pot fi gasite modalitati realiste In care
activitatea fizica poate fi asociatd cu Tmbunatatirea sdnatatii cognitive in randul copiilor. O serie
de cercetatori si psihologi concluzioneaza ca exista legaturi puternice intre miscare si invatare.
De fapt, dezvoltarea sandtoasd a creierului depinde de activitatea fizica [10]. Acest proces
gandire - actiune sugereazad ca miscarea si cunoasterea sunt strans legate, deoarece angajarea in
activitatea fizica necesita adesea copiilor mici sa ia decizii rapide cu privire la modul in care se
vor misca. Aceasta include constientizarea corpului, miscarea si timpul de reactie, toate acestea
imbundtitesc reactivitatea creierului. Eric Jensen a raportat cd ,,cerebelul poate face actiuni

181



STIINTA SI EDUCATIE:

; MATERIALELE CONFERINTEI STIINTIFICE INTERNATIONALE
NOI ABORDARI $I PERSPECTIVE ’ ’ ’

predictive si corective indiferent daca are de-a face cu o secventa de sarcini motorii grosiere sau
cu o secventa de sarcini repetate mental [11, p.62].

Educatorii trebuie sa reflecteze la modul in care pot adapta aceasta invatare experientiala
la conditiile de care dispun, sd o aplice in contextul lor. Nu conteaza daca rezultatul primei
incercdri nu este cel asteptat. Indiferent de rezultat, se vor obtine experiente concrete care
pot porni un ciclu de experientd, impartasirea observatiilor, procesarea si discutarea tiparelor,
generalizarea si aplicarea a ceea ce este invatat. Acest lucru va duce la noi experiente si, pe
masura ce se aplicd aceastd invatare expereintiald, se dezvolta o intelegere din ce in ce mai
profunda si abilitati din ce in ce mai avansate. Astfel, ciclul de invatare experientiald este mai
degrabd o spirald decat un cerc. Fiecare finalizare a ciclului Invatarii experientiale duce la noi
experiente cu o noud perspectivd dobanditd prin reflectie, gandire si actiune. Astfel, spirala
invatarii experientiale descrie modul in care invétarea experientiala duce la dezvoltare [12].

S-au efectuat putine cercetari privind dacd acesti educatori folosesc practici de invatare
experientiald pentru a preda. Prin urmare, studiul este pentru a explora aceasta situatie. Rezultatul
studiului ar putea duce la noi descoperiri despre predare si invatare experientiald, precum si la
tehnici imbunatatite de furnizare a invatarii experientiale.

Problematica cercetarii. Atunci cand educatorii sunt entuziasmati de activitdtile pe
care le predau, sunt sanse mari ca sd se trezeasca curiozitatea prescolarilor. Cand prescolarii
gasesc activitatile pline de satisfactii, invatd mai multe. Pentru a face experienta educationala
placutd si, prin urmare, motivati intrinsec, prescolarii au nevoie de oportunitati de participare
fizica, activa, senzoriald si cognitiva. In plus, aceste experiente de participare trebuie sa ofere
provocdri din ce in ce mai mari pe masurd ce abilitatile prescolarilor se dezvolta.

Intrebarile de cercetare. Prezentul studiu urmireste sa raspunda la urmatoarele intrebari:
- Cum definesc educatorii invatarea experientiala?

- In ce masura educatorii folosesc invitarea experientiald pentru a preda?

- Ce elemente ale ciclului lui D. Kolb sunt folosite in procesul instructiv-educativ?

Scopul studiului este de a exploramodul in care educatorii definesc invatarea experientiald
si o folosesc in timp ce predau subiecte In programele lor educationale.

Metode de cercetare. A fost folositd o metodologie de focus-grup pentru a aborda
intrebarile de cercetare din studiu, impreuna cu un sondaj in prealabil care au colectat informatii
demografice de la participanti si au explorat frecventa acestora de a folosi practicile de invatare
experientiald in timp ce predau.

Participantii la focus-grup au inclus 21 de educatoare ce provin din diferite gradinite din
Constanta, Romania. Au fost organizate trei focus-grupuri in total, care au avut in medie cinci
pana la zece participanti pe sesiune. Fiecare sesiune a fost inregistratd audio, in plus, sesiunile
au inclus un moderator si un moderator asistent care a revizuit verbal notitele care au fost luate.
Participantii de la fiecare sesiune de focus-grup au fost apoi intrebati daca ceea ce a fost tratat
in notite a fost o reprezentare corecta a discutiei, la care toti educatorii au raspuns afirmativ.
Dupa ce procesul de verificare a membrilor a fost incheiat, fiecare discutie de focus-grup a
fost incheiata, inregistrarile audio au fost transcrise profesional. O analiza calitativa a datelor
a folosit un proces amanuntit de citire si o revizuire aprofundata a transcrierilor scrise si audio
pentru a ilumina conceptele si temele din care au fost dezvaluite interpretirile. In cele din
urma, rezultatele pre-sondajului au fost calculate pentru a ajuta sa raspunda la intrebarile din
cercetare. Participantii au fost 100% femei, aproximativ 57% au o experienta de munca intre 20
- 25 ani, 22,8% au o experientd de munca intre 10 - 15 ani si 20,2% au o experientd de munca
intre 5 - 10 ani.
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Constatiri. Intimp ce cercetarea este inca in faza de analiza, la prima intrebare, anchetatorii
au identificat cateva constatari initiale care pot fi evidentiate. Potrivit participantilor, au existat
douad definitii generale ele invatarii experientiale. Acestea includ posibilitatea prescolarilor sa
dobandeasca cunostinte si abilitati despre concepte prin transferul experientelor anterioare ale
profesorilor sau altora catre prescolari; crearea de scenarii care imitd conditiile din lumea reala
si oferirea de formare pentru a-i invata pe prescolari cum sa faca fatd acestor situatii.

Rezultatele initiale, pentru cea de a doua iIntrebare, in timp ce cercetarea este in faza de
analiza, au aratat ca majoritatea educatorilor folosesc practici de invatare experientiala in multe
activitati. Ei au mentionat, de asemenea, ca practicile de Invatare experientiald au ocupat 90%
din predarea lor atunci cand transmit notiuni noi. Acaste constatari sunt aliniate cu rezultatele
anchetei prealabile care au ardtat cd 95% dintre participanti folosesc Tnvatarea experientiala
pentru instructiuni de predare.

Variabile/ practici de Invatare experientiald - intrebari inainte de sondaj, am propus o
grila de observatie in care indicatorii sunt clasati pe o scala Likert in patru puncte, de la 1 la 4,
astfel: 1- mereu, 2- des, 3- uneori, 4- nu. Prima intrebare a fost: Cat de des utilizati practicile
de invdtare experientiald cand predati? Respondenti au fost in numar de 21, raspunsurile au
fost repartizate dupa cum urmeaza: 33,3% au ales punctul 1, 28,6% au ales punctul 2, 28,6%
punctul 3 si 9,5% punctul 4. La urmadtoarea intrebare: Oportunitdtile de invatare experientiala
din programul meu includ o experienta reald a prescolarilor in timp ce invatd? Respondenti au
fost in numar de 19, raspunsurile au fost repartizate dupa cum urmeaza: 36,8% au ales punctul
1, 42,4% au ales punctul 2, 21,0% punctul 3 si 0,0% punctul 4. Am continuat cu urmatoarea
intrebare: Oportunitatile de invatare experientiala din programul meu includ o componenta de
reflectie a prescolarilor in timp ce Invatd? Respondenti au fost in numar de 20, raspunsurile
au fost repartizate dupa cum urmeaza: 30,0% au ales punctul 1, 35,0% au ales punctul 2,
30,0% punctul 3 si 5,0% punctul 4. La intrebarea: Oportunitatile de invatare experientiald din
programul meu includ prescolarii care trag concluzii in timp ce invatd? Respondenti au fost
in numar de 20, raspunsurile au fost repartizate dupd cum urmeaza: 15,0% au ales punctul 1,
60,0% au ales punctul 2, 20,0% punctul 3 si 5,0% punctul 4. Ultima Intrebare: Oportunitatile de
invatare experientiald din programul meu includ prescolarii care folosesc abilitati sau cunostinte
in timp ce Invata? Respondenti au fost in numar de 20, raspunsurile au fost repartizate dupa cum
urmeaza: 35,0% au ales punctul 1, 40,0% au ales punctul 2, 15,0% punctul 3 si 10,0% punctul 4.
Dupa cum se poate observa unii participanti nu au raspuns la toate elementele de presondaj.

Pentru Intrebarea numarul trei, in timp ce cercetarea este in faza de analiza, rezultatele
initiale au relevat ca anumite elemente ale ciclului lui D. Kolb [12] par a fi utilizate mai mult
de catre educatori, inclusiv experienta concretd (CE), conceptualizarea abstractd (AC) si
experimentarea activd (AE). Elementul de observatie reflexiva (RO) al ciclului lui D. Kolb ar
parea oarecum subtilizat si, Tn unele cazuri, consolidat din greseald cu modul conceptualizare
abstractd (AC). Desi aceastd cercetare este incd in faza de analiza, rezultatele initiale sunt
interesante, 95% dintre participanti au raportat ca folosesc invatarea experientiald, dar par sa
utilizeze modurile observatie reflexiva (RO) si conceptualizarea abstracta (AC) in mod sinonim
in instruirea lor, in ciuda diferentelor distincte n cadrul si Intre aceste moduri, care necesita
proiectare instructionala deliberatd si interventii pentru a promova transferul de informatii.

Concluzii. Rezultatele acestei investigatii sunt limitate deoarece analiza datelor este in
curs de desfasurare, iar rezultatele raportate in acest articol reprezintd constatari initiale si nu
sunt generalizate. Metoda de colectare a folosit, de asemenea, o structura de autoraportare.
Din cauza naturii sensibile a standardelor predarii, participantii s-ar putea sa nu fi fost la fel
de transparenti in raspunsurile lor. Cu toate acestea, avand in vedere limitarea studiilor privind
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invatarea experientiald, acest studiu oferd o perspectiva critica si creeaza terenul pentru cercetari
ulterioare pe acest subiect. Pe baza concluziilor acestui studiu se fac urmatoarele recomandari:

- oportunitatile de dezvoltare profesionala ar trebui oferite educatorilor cu privire la
fundamentele promovarii transferului de invatare prin practici autentice de invatare
experientiald;

- studiul ar trebui replicat la o scard mai mare in cadrul diverselor programe legate de
invatarea experientiald la mai multe gradinite din intreaga tara;

- avand 1n vedere ca o multitudine de metode de instruire este oferita printr-o structura
traditionala bazata pe clasa, cercetarile viitoare pe aceastd tema ar trebui sa utilizeze
un design experimental pentru a determina dacd performanta prescolarilor este imbu-
natatita atunci cand primesc o instruire prin invatare experientiald, fata de o procedura
de prelegere - recitare.

Educatorii pot juca un rol important in promovarea invatdrii experientiale la copiii

prescolari prin proiectarea si implementarea activitatilor care implicd experimentarea directa,
reflectarea si integrarea cunostintelor si abilitatilor in diferite domenii. De asemenea, educatorii
pot oferi feedback si indrumare in procesul de reflectare, permitind copiilor sd-si dezvolte
abilitati de autoevaluare si de a continua.

In concluzie, invatarea exprientiald poate fi o oportunitate eficientd de invatare si

dezvoltare pentru copiii prescolari, oferindu-le posibilitatea de a experimenta si explora mediul
inconjurdtor si de a-si dezvolta cunostintele si abilitatile necesare pentru a face fata vietii si

lumii

i

10.

11.

inconjuratoare.
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