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Rezumat. O lectie cu utilizarea TIC faciliteaza formarea atitudinilor interpretative, intrucdt este vizuald,
coloratd, informativd, interactivd, economiseste timpul elevului si al profesorului, permite elevului sd lucreze
in ritmul propriu, permite profesorului sd lucreze cu elevii in mod diferit si individual, se autoanalizeazd, se
identificd cu personajul, traieste in universul cartii, structurdndu-si o idee proprie. LIVRESQ poate fi 0 solutie
si pentru alte tipuri de materiale interactive. Manuale de utilizare pentru diferite produse, brosuri de
prezentare, materiale de reclama, reviste, toate avind incluse elemente interactive, clipuri video sau audio,
galerii de imagini, simulari, animatii pot fi realizate cu LIVRESQ de orice persoand cu abilitati medii de
utilizare a calculatorului.

Cuvinte cheie: atitudine, atitudine interpretativa, text literar, TIC, LIVRESQ.

Abstract. An ICT lesson facilitates the formation of interpretive attitudes because it is visual, colorful,
informative, interactive, saves student and teacher time, allows the student to work at their own pace, allows
the teacher to work with students differently and individually, self-analyzes, he identifies with the character,
he lives in the universe of the book, he structures his own idea. However, LIVRESQ can also be a solution for
other types of interactive materials. User manuals for various products, presentation brochures, advertising
materials, magazines, all including interactive elements, video or audio clips, image galleries, simulations,
animations can be done with LIVRESQ by anyone with average computer skills.

Key words: attitude, interpretive attitude, literary text, ICT.

In contextul societatii actuale, in care noile tehnologii informationale ocupa un loc tot mai
important in vietile noastre, se incearca intelegerea modului in care utilizarea acestor instrumente
ajutd la dezvoltarea sistemului educational, in detrimentul instrumentelor clasice (manual, tabla,
explicatiile profesorului etc.). Necesitatea de a vedea Tl ca un instrument de prelucrare a datelor a
disparut de mult. Dinamica accelerata, dar mai ales, profunzimea acestor schimbari, impun directii
de restructurare si a realitatii educationale ce vizeaza alinierea obiectivelor educationale la cerintele
concrete ale societatii supertehnologizate, iar trecerea la manualele digitale interactive inseamna nu
doar o schimbare importanta in zona educationala, dar si 0 provocare.

Studierea limbii si literaturii romane devine indispensabild in vederea formarii personalitatii
elevului, iar studiul textului literar propune un demers de valorificare a reacriei afective a cititorului,

a sensului asimilat de cititor in actul lecturii. Putem mentiona ca textele literare prezentate in
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manualele de la treapta primara, sunt orientate spre faptul de a-i apropia pe elevi de realitate, extinde
perspective catre cunoasterea multitudinii de modelare a realitatii.

Competenta de receptare a textelor literare si nonliterare reprezinta principala conditie a reusitei
elevilor in scoala si aduce o contributie esentiala in formarea abilitatilor de a invata: directioneaza
elevul catre sensul textului citit, il ajuta sa citeasca si sa inteleaga diferite tipuri de texte. Asadar,
scoala are menirea de a-i ajuta pe elevi sa-si formeze gustul si interesul pentru lectura, sa stimuleze
gandirea autonoma, reflexivi si criticd a elevilor in raport cu textul. In fond, scopul final al studiului
literaturii in scoala este de a forma cititori activi pe tot parcursul vietii. In acest sens, prin studiul
literaturii in scoala, elevii ar putea sa inteleaga mai bine lumea si sa se inteleaga in altd lumina pe ei
insisi, ar putea sa-si formeze repere culturale si estetice si sa valorizeze arta ca pe o forma de
comunicare si de cunoastere care-i ajuta sa-si dezvolte propria personalitate.

Cercetatorul italian U. Eco mentiona ca ,.textul este intretesut cu spatii albe, cu teritorii ale
nonspusului. Cine le-a lasat albe a procedat asa din doud motive: in primul rand, pentru ca un text
este un mecanism lenes care triieste din plusvaloarea de sens introdusa in el de destinatar. In al doilea
rand, pentru cd, pe masura ce trece de la functia didactica la cea esteticd, un text vrea sa-i lase
cititorului initiativa interpretarii, chiar daca, de obicei, doreste sa fie interpretat cu o garantie
suficienta de univocitate” [1], astfel determinam ca valoarea textului constituie obiectul real sau ideal
pe care constiinta autorului si a interpretului il ridica, finalmente, la rangul de model prescriptibil
pentru o parte din receptori sau pentru toti receptorii sai.

Textul literar directioneaza formarea atitudinilor si dezvoltd activitatile de viata ale

personalitatii, deoarece:

are caracter fictional (prezinta o lume virtuala, creata de autor, cu ajutorul imaginatiei;

are scop estetic (produce emotie si stimuleaza fantezia cititorului);
- transmite valori general - umane prin varii teme si motive literare;
- are functie tranzitiva (de transmitere de informatii);
- are functie reflexiva (de transmitere a propriilor convingeri, sentimente) a limbajului.
Atitudinile raman a fi componenta cea mai putin inteleasa a competentei si mai putin urmarite
in actiunea educationala, tocmai ele reprezintd principalele achizitii ale elevilor. Atitudinile pot fi
formate, dezvoltate si evaluate daca sunt cunoscute manifestarile lor concrete.

Sistemul de atitudini realizat de catre individ in cadrul activitatilor sale il reprezinta pe acesta
ca subiect social, ca personalitate. Prin intermediul atitudinilor se manifesta motivele, interesele,
scopurile, idealurile si nevoile personalitatii. Opera literara este prin excelenta generatoare de
atitudini. Cercetatorul V1. Paslaru mentioneaza ca ,,atitudinea si interpretarea, ca acte generate de
textul artistic, sunt evidentiate de catre majoritatea cercetatorilor creatiei artistice drept trasaturi

definitorii ale operei de arta. Aceste caracteristici aratd cd materia de invatamant (obiectul de
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cunoastere) are capacitatea de a impune elevului cititor (subiectului) o activitate de autoformare” [3],
iar JLH. Poxxuna mentioneaza cd ,,0 perceptie deplind a unei opere de artd nu se limiteaza la
intelegerea ei. Este un proces complex, care include cu siguranta aparitia acestei relatii sau a aceleiasi
relatii, atat cu opera in sine, cat si cu realitatea care este descrisa in ea” [5].

Adresandu-se unor destinatari potentiali (in cazul nostru elevilor), textul artistic isi exercita si
alte functii ale sale:

- referentiala: transmite o viziune a scriitorului despre realitate, despre lume);

- cognitiva / informativd: opera ne comunica informatii artistice organizate intr-un mesaj
specific si transmise printr-un cod,;

- educativa / formativa: opera literara isi formeaza un subiect capabil sa recepteze, care se lasa
influentat de ea, contribuie la formarea constiintelor, a convingerilor, la dezvoltarea
sensibilitatii, a gustului estetic [2].

Abordarea, din perspectiva teoretica, a conceptului de atitudine a permis definirea conceptului
de atitudini interpretative, prin care intelegem exteriorizarea verbala, prin mimica si/sau gest a
pozitiei/opiniei individului, generata de teleportarea /deplasarea lui virtuala in lumea operei literare,
de intelegerea de catre acesta a mesajului textului, de capacitatea de a descifra sensul figurat al
mijloacelor de expresie literara, caracterul metaforic al limbajului, de a reinterpreta textul prin valori
adaugate. In rezultatul influentelor educationale pe care le au operele literare, s-a confirmat
presupozitia ca intelegerea si interpretarea textelor provoaca atitudini pozitive fata de comunicare si
increderea in propriile capacitati de vorbitor si ascultdtor, dezvolta interesul, cultiva atitudini pozitive
pentru dezvoltarea personald, stimuleaza gandirea autonoma, reflexiva si critica [4].

Atitudinile interpretative directioneaza gandirea elevului, dar este important sa alegem un plan—
ghid de lucru cu textul, caci invatitorul urmeaza sa respecte cursul impus de discutia din clasa,
modificand intrebarile in functie de raspunsurile elevilor. Atitudinea elevului fata de munca si fata de
invatatura este rezultatul influentelor educative exercitate de textele literare asupra lui. Este
primordial ca elevii sa considere invatarea drept un flux continuu de idei, de informatii si experiente.
Instruirea incadrata intr-0 experientd de interpretare a unui text literar nu poate fi act izolat. Deci,
atunci cand prezentam un continut, trebuie sa-i ajutam pe elevi sa patrunda in el, sa analizeze in
profunzime, pentru a simti conexiuni de idei si concepte, sa compare experienta din text cu cea din
lumea reald. Treptat, textele insusite in baza unei analize critice bazate pe interogare, pe formularea
de intrebari adecvate, stimulative, devin o valoare care conduc spre gasirea unor solutii in orice
circumstante.

Tehnologiile informationale si comunicationale deschid perspective reale pentru imbunatatirea
sistemului educational, si anume: introducerea pe scara larga a instrumentelor TIC pentru o prezentare

vizuala si dinamica a informatiilor educationale utilizand imagini video, sunet si acces la distanta la
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resursele informationale. Includerea tehnologiei informatiei in decodificarea textului literar ii permite
profesorului sa organizeze diferite forme de activitati educationale si cognitive in clasa, pentru a face
munca independenta a elevilor activa si intentionata. Astfel, se fundamenteaza o serie de activitati de
invatare bazate pe interactivitate si interdisciplinaritate. O lectie cu utilizarea TIC faciliteaza formarea
atitudinilor interpretative, intrucat este vizuala, coloratd, informativa, interactivd, economiseste
timpul elevului si al profesorului, permite elevului sa lucreze in ritmul propriu, permite profesorului
sa lucreze cu elevii in mod diferit si individual, se autoanalizeaza, se identifica cu personajul, traieste
in universul cartii, structurandu-si o idee proprie. Folosirea TIC permite elevilor sd devina din
spectator — participant, iar apoi creator.

In prezent, existd un numir mare de clasificari si tipologii diferite de instrumente software
educationale. In scop metodologic, instrumentele software pedagogice pot fi:

- Manuale de calculator (prelegeri);

- Programe de simulare (tutoriale);

- Controlul (testele);

- Informatii si referinte (enciclopedii);

- Imitatie;

- Modelare;

- Demonstratie (filme cu diapozitive sau video);

- Jocuri educative;

- Timp liber (jocuri pe computer: arcade, misiuni, strategii, jocuri de rol, logice, sportive si alte
tipuri).

O posibila solutie pentru toate aceste probleme este platforma LIVRESQ, deoarece nu necesita
cunostinte IT avansate, doar cu cateva click-uri putdnd adauga elemente interactive unei carti sau
unui alt material digital. Cu LIVRESQ o carte clasica se transforma Intr-una interactiva foarte rapid
si la costuri foarte mici. In plus, permite lucrul colaborativ, iar utilizatorul are control deplin asupra
modului de partajare a resurselor. LIVRESQ este full responsabil si nu necesita instalarea de software,
deci cu un cont de acces platforma poate fi folosita de pe orice terminal informatic cu acces internet,
fara conditionarea utilizarii unui anumit sistem de operare.

LIVRESQ poate 1nsa sa fie o solutie si pentru alte tipuri de materiale interactive. Manuale de
utilizare pentru diferite produse, brosuri de prezentare, materiale de reclama, reviste, toate avand
incluse elemente interactive, clipuri video sau audio, galerii de imagini, simuldri, animatii pot fi
realizate cu LIVRESQ de orice persoana cu abilitati medii de utilizare a calculatorului.

LIVRESQ este un stimul pentru elevii care experimenteaza trdirea unui eveniment, exploreaza
cunostinte, fapte, concepte abstracte si experimente sociale carora altfel ar trebui sa le faca fata direct

in realitate. Mintea umand 1isi reevalueazd valoarea pe parcursul procesului de dobandire a
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cunostintelor prin experienta. LIVRESQ faciliteaza trairile emotionale ale elevilor, care isi regasesc

propriile situatii personale, paralele si emotionale care se imbina cu setarile date de jocuri. Analiza

atitudinilor si modalitatilor de rezolvare a conflictelor - din diferitele roluri - incurajeaza setul de

valori si principii care i vor ajuta pe elevi in viata sociald. Astfel LIVRESQ:

este

trezeste interesul elevilor prin faptul ca impleteste stiinta cu arta;

intervine 1n dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor;

elevii se implica in procesul de invatare;

impartasesc cu ceilalti ideile proprii sau descoperirile, fac asta cu placere;
dezvolta abilitatile de comunicare;

dezvolta sentimentului de empatie;

dezvolta participantii din punct de vedere cognitiv;

dezvolta creativitatea si imaginatia;

fundamenteaza baza unui viitor adult ce detine capacitati, deprinderi si solutii;
formeaza ,”inovatori, educatori, lideri si cursanti ai secolului XXI.”

O lectie cu utilizarea LIVRESQ face posibila formarea atitudinilor interpretative, intrucat

vizuald, colorata, informativa, interactiva, economiseste timpul elevului si al profesorului,

permite elevului sa lucreze in ritmul propriu, permite profesorului sa lucreze cu elevii in mod diferit

si individual, se autoanalizeaza, se identifica cu personajul, traieste In universul cartii, structurdndu-

si 0 idee proprie. Folosirea TIC permite elevilor sa devina din spectator — participant, iar apoi creator.

1.3, SANE AMINTIM !

Participantil la intamplarile povestite: oameni, animale, obiecte,

1.1. CITIREA MODEL A TEXTULUI

9 Citirea model a textului

p o000 0232 fx £}

TEXTUL NARATIV *SPERIETURA" ]

1. CITIREA EXPRESIVA

Citeste cu atentie textul de mai jos !

@ POVESTEA ILUSTRATA

" f "
Sperietura

Claudia V. Marinache
Adina V. Marinache

Afaré ploua: nu e tocmai potrivit pentru o zbenguiald
pe tobogan. $tefan este racit si nu merge astazi in parc.
Sta acasa cu bunicul Stanel si cu Labus cel zburdalnic,
prietenul sau din lumea animalelor.

Stefan nu se plictiseste in casa. Se joaca frumos cu
jucarile preferate: masina rosie de pompieri, ambulanta
i cuplul de papusi simpatice, Stefania i Vasilica,
personaje importante in povestile inventate de el

Astazi, de exemplu, Vasilica este politist in trafic, iar

ASCULTA CU MARE ATENTIE!

PERSONAJELE

Stefania o scoldrita care nu stie sa traverseze corect pe

1.2, CITIREA IN PERECHE §1iN LANT

1.2. CITIREA IN PERECHE $1 INLANT
TITLUL TEXTULUI ~ AUTORUL  TEXTUL N > 4 '

TEXTULUI

2.VOCABULAR Se exerseaza citirea in pereche. Se exerseazd citirea in lanf.

2.1, GLOSAR_CUVINTE NOI

Descopera semnificatia cuvintelor necunoscute din text!

* In aceastd activitate este antrenat profesorul  * Tn aceastd activitate este antrenat profesorul
logoped / périntele. logoped / périntele.

1.3. SANE AMINTIM !
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3.1, INTREBARI (TEXT). 3.1, INTREBARI (TEXT)

DESCOPERA PERSONAJELE, COMPLETAND REBUSUL DE MAI JOS !
3. CITIREA CONSTIENTA

3.1. INTREBARI LEGATE DE TEXT 0:39 Type the letters s 0

B Raspunde la intrebiri ! @

Sforaie de
zor in fotoliu

Care este titlul textului ? =

Titlul textului este "Sperietura’.

Care sunt jucdriile preferate ale baiatului ? Enumera-le !

6
Jucdriile preferate ale baiatului sunt: magina rogie de pompieri, ambulanta si cuplul de papusi
simpatice, $tefania si Vasilica.
B @ 13
"]
3.3.1. APLICATIE 1
3.2. CITIREA SELECTIVA I;%\
‘ Titlul textului este... .

SACITIM! ‘ 5

- propozitia in care aflam care sunt jucariile — @ "Sperietura

preferate ale lui Stefan; d () . i

- propozitiile in care descoperim unde dorm A O’Frica

bunicul Stanel si Labus; ‘) 5‘ e N

- propozitiile in care aflam ce rol joaca papusile e Ospaima

in povestea inventata de Stefan;

- propozitiile interogative din text; SA DESCOPERIM IMPREUNA | m

- propozitiile exclamative din text; - cinci cuvinte aflate la numarul plural;

-prima/ ultima propozitie din text. - cinci cuvinte aflate la numarul singular. >

Alege varianta corecta, corespunzatoare textului citit!
3.4. ORDONARE_PROPOZITII
3.3.2. APLICATIE 2
Ordoneaza propozitiile, {inand cont de girul desfagurarii intamplarilor din text ! i= Completare_propozitii @
Bunicul Stanel si Labus se sperie. < Completeazi propozitiile !
R [sanctionaté | [buimac | Intimidat |
Bunicul Stanel gi Labug dorm adanc. <»
- Politistul Vasilica dirijeaza m
Adeviratul vinovat nu pateste nimic. ++ -
Stefania este m in trafic.
El se joaca acasa cu papusile preferate. Bunicul Stanel s-a m
Vasilic si $tefania sunt personaje in povestile inventate de baietel. < Papusa a fost in locul adevaratului vinovat.

, Vasilica a renuntat la postul sau
Stapanul I-a consolat pe Labug cel

Palitistul Vasilici provoaca tulburare in jur. <>

In concluzie, dincolo de constructia sa arhitectonici, atitudinea interpretativa succede ca raspuns

al retrairilor desprinse dintr-un text literar, iar intelegerea rezultd din interpretarea lui pin utilizarea TIC.

LIVRESQ a facilitat detectarea, distingerea si intelegerea continutului, a semnificatiei si valorilor

fenomenelor lumii. Ideile stiintifice vor fi exprimate prin concepte precise, iar educatia literar-artistica

poate fi desprinsa din personajele literare, care nu se atribuie categoriilor abstracte, ci este rezultat al

interpretarii prin acuratetea comprehensiunii, prin strategiile implementate si importanta lor.
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