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Abstract: “Sustainable development is development that meets the needs of the present without compromising
the ability of future generations to meet their own needs”, according to Brundtland Commission, 1987. Sustainable
development is based on the three pillars of sustainability: economic, environmental and social sustainability and
education is a link between them and develops new visions about global issues, shaping attitudes, desirable behaviors
and skills needed to achieve sustainable development goals. Education for Sustainable Development includes several
interesting and innovative methodological approaches, based on active participation and learning by experience
(among these and the method of learning through objects). The paper presents examples of possible activities in nature,
which involve learning through objects presented by activities related to the study of protected natural areas.
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INTRODUCERE

Dezvoltarea durabila este conceptul formulat in cadrul Raportului Comisiei Mondiale pentru
Mediu si Dezvoltare al ONU (cunoscut si sub numele de Raportul Brundtland, cu titlul ,,Viitorul
nostru comun”, 1987), care enuntd faptul ca “Dezvoltarea durabila este cea care urmareste nevoile
prezentului, fara a compromite posibilitatea generatiilor viitoare de a-si satisface nevoile lor” [5].
De la Raportul Brundtland, s-au stabilit cele trei asa - numite eforturi pentru durabilitate - crestere
economicd, protectia mediului, echitate socialda. Desi, initial, dezvoltarea durabild s-a vrut a fi o
solutie la criza ecologicd determinatd de intensa exploatare industriald a resurselor si degradarea
continud a mediului $i cduta, in primul rand, prezervarea calitatii mediului Inconjurator, in prezent
conceptul s-a extins asupra calitatii vietii in complexitatea sa, si sub aspect economic si social [6].

La Summit-ul privind Dezvoltarea Durabila (25 septembrie 2015), statele membre ale ONU
au adoptat Agenda de Dezvoltare Durabild — 2030, [7]. Ca prim acord global, de stabilire a unei
agende de actiune cuprinzatoare si cu vocatie universala, Agenda 2030 include un set ambitios de
17 obiective de dezvoltare durabild si 169 de obiective aferente, care mobilizeaza toate tarile si
partile interesate in directia realizarii acestor obiective si care influenteaza politicile interne (prin
intermediul Agendei de Actiune de la Addis Abeba, sunt stabilite diferite mijloace necesare pentru
punerea in aplicare a Agendei 2030, inclusiv resursele interne, finantarea privata si asistenta oficiala
pentru dezvoltare).

Factorii care ar putea contribui la atingerea obiectivelor dezvoltarii durabile sunt: piata
liberd, interventia statului intre anumite limite, organismele internationale, etc., la care se adauga un
factor de mare insemnatate: educatia. Avem in vedere o educatie intemeiata pe interdisciplinaritate,
care sd depdseasca fragmentarea caracteristica sistemului actual de invatdmant si care sa permita
intelegerea, in toatd complexitatea lor, a fenomenelor lumii in care trdim. O educatie care sa
dezvolte o viziune globala asupra lumii, care sd inducd atitudini, comportamente dezirabile si sa
formeze competente pentru solutionarea problemelor cu care se confruntd lumea contemporand. O
educatie care sa determine o atitudine civicd consonantd cu obiectivele dezvoltarii durabile: de
armonizare a logicii profitului cu logica calitatii vietii; de modificare a accentului de pe valoarea de
schimb, pe valoarea de intrebuintare; de optiune pentru obiecte durabile, in defavoarea celor de
unicd folosintd, pentru lucruri de calitate si nu neapdrat “la modd”; de intelegere a necesitatii
imperioase a recuperarii materialelor reutilizate; o educatiec morald in spiritul echitatii fata de
semenii nostri contemporani sau de generatiile viitoare [3].

REZULTATE SI DISCUTII
Educatia pentru Dezvoltare Durabila (EDD) include mai multe abordari metodologice
interesante si inovatoare, bazate pe participarea activd si Invatarea prin experientd. Invatarea se
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bazeazd pe experientele si initiativele elevilor si este considerata a fi mai eficientd, deoarece
stimuleaza elevii sd-si dezvolte abilitatile de gandire si sd comunice unii cu ceilalti.

Metoda reprezinta o cale pe care o urmeaza profesorul in scopul dirijarii elevilor spre aflarea
unor cunostinte noi, prin procesul de invétare (instruire si autoinstruire). Importanta invatarii prin
intermediul obiectelor a fost bine documentatd in domeniul psihologiei educationale. Teoria
constructivismului, accentueaza valoarea invatarii prin experientd directd, prin contactul natural si
interactiunea cu obiectele naturii. Aceastd abordare permite elevului, prin simturile sale, sa facd o
legatura directa cu obiectul, ceea ce va duce, in cele din urma, la un interes sporit fatd de nou. in
acest fel, in EDD va fi captatd atentia tuturor elevilor, in special a celor care nu raspund bine la
textele scrise. Metoda este recomandata 1n special pentru elevii claselor mai mici [4].

Indiferent daca sunt familiare sau necunoscute si misterioase, obiectele pot stimula simturile,
pot crea o memorie vizuald, si produce simboluri cognitive care vin sa ajute elevii sd inteleaga
conceptele abstracte. De exemplu, o oald de apa din argila poate genera multe discutii, inclusiv
originea sa, valoarea sa ca ustensila de uz casnic sau ca o bijuterie de familie, cum a intrat in familie
(de exemplu, prin zestre sau mostenire), pozitia sociald a proprietarilor sdi din trecut (in cazul in
care avem numele olarului, proprietarului sau este imprimat pe ea date istorice), etc.

Obiectele, de asemenea, pot servi ca un vehicul de idei si de mesaje. Existd numeroase
conexiuni ascunse in, si printre obiecte: ecologice, biologice, istorice, chimice, arheologice,
geologice, etc. Desigur, in cadrul unui program educational, Intelesul dat obiectelor depinde de
maturitatea si cunoasterea profesorului, precum si de influentele sale sociale si culturale.

Avantajele relationate Tnvatarii prin intermediul obiectelor sunt urmatoarele:

* Prin experienta de pipdire a obiectelor sunt abordate, in mod egal, toate tipurile de simturi
(cognitive, psiho-motorii, afective),

. invégarea prin obiecte are, prin natura sa, un caracter exploratoriu, de ancheta,

* Este holisticd/integratoare si interdisciplinara: studierea obiectelor (de exemplu, un pescuit
vechi sau un instrument agricol, o ustensila de uz casnic, etc.) poate ajuta la generarea intrebarilor,
descoperirilor de informatii cu privire la aspectele culturale, istorice, tehnologice, sociale si de
valoare, care se interpreteaza prin experienta personala a elevului,

« Inlatura bariera limbii vorbite, care nu este atat de mult utilizatd in aceasti metoda. Acest
lucru este util mai ales in clasele multiculturale, in cazul 1n care unii copii se pot confrunta cu
dificultati in limba de predare sau in cazurile 1n care elevii au dizabilitati,

* Dezvolta abilitati sociale, In special In ceea ce priveste comunicarea intre generatii.
Adesea, un membru al familiei mai 1n varsta este intrebat despre utilizarea unui instrument vechi
sau aparat, cum ar fi o moara de cafea sau un razboi de tesut, care ar putea parea o enigma pentru
cineva mai tanar [1, 2].

Drept exemplu, de posibile activitati in naturd, care ar viza invatarea prin intermediul
obiectelor, in lucrarea de fatd, sunt prezentate de activitdtile relationate studiului ariilor naturale
protejate [1,2]. Aceste activitati pot fi usor combinate cu metoda jocului in naturd, metoda care,
deseori, este aplicatd in EDD, fiind una interactivd si care imbind facil definirea, Intelegerea unor
termeni, relatii, specii, etc., prezentate la orele de curs, cu vizualizarea nemijlocita a lor in natura
(Tab. 1).

Tabelul 1. Invitarea prin intermediul obiectelor — activititi propuse cu referinti la ariile naturale
protejate

Denumirea jocului activitati

Miroase-le \ descriere, interpretare

In urma unei vizite in ariile protejate, profesorul plaseaza diferite plante aromatice in pungi
separate. Jucdtorii incearca sa ghiceasca ce planta este in fiecare punga, pur si simplu mirosind-o.
De asemenea, li se cere sa caracterizeze planta mirosita printr-un cuvant sau o metaford, asa cum o
simt ei.

Punga obiectelor \ descriere

Diverse obiecte, din diferite materiale, texturi si forme, sunt plasate in aceeasi punga. Jucatorilor li
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Denumirea jocului activitditi

se cere sa formuleze ipoteze privind materia prima din care este format obiectul, ales la intdmplare
din punga (organica sau anorganica), originea ei, etc.

Desenati obiectul \ descriere, desen

Jucatorii stau in perechi, spate in spate. Jucatorul A alege mintal un obiect vazut in vizitele de teren
din ariile protejate, si-1 descrie 1n detalii, in timp ce Jucdtorul B incearca sa deseneze cele descrise
de primul jucator, nestiind inca ce este, ca Intr-un final, daca au facut echipa buna, ceilalti colegi sa
identifice, dupa desen, obiectul descris.

Ghici obiectul \ observare, analiza

Un jucator se gandeste la un obiect neobisnuit, legat de ariile protejate. Ceilalti jucatori incearcad sa
ghiceasca denumirea obiectului, adresand 10 intrebari catre jucator, ale caror raspunsuri pot fi "da"
sau "nu" (numadrul de intrebari poate varia, in functie de obiect). Jucatorii, astfel, vor trage concluzii
referitoare la importanta adresarii corecte a intrebarilor.

Posibilititile obiectului | analiza

Jucatorilor 1i se cere sa ofere cate mai multe exemple de posibile utilizari ale unui obiect; de ex.: un
fir de nisip, un bolovan de argila, o frunza, etc. Acestia sunt apoi rugati sa numeasca si alte obiecte,
care pot fi folosite in aceleasi scopuri.

30 de intrebari despre un obiect \ observare, deducere

Jucatorilor le este prezentat un obiect din teren/camp (de ex.: o bucatd de plasd de pescuit) si li se
cere sa adreseze 30 de intrebari despre acest obiect. Aceasta activitate vine sa demonstreze faptul ca
despre un obiect pot fi colectate mai multe informatii, in dependentd de modul in care acesta este
privit.

Incurcatura \ observare, descriere, analizd

Folosind o serie de fotografii ale obiectelor gasite pe/in teren, jucdtorii aleg, in secret, unul si il
descriu prin intermediul catorva fraze. Una cate una, frazele sunt citite cu voce tare, iar ceilalti
studenti Tncearca sa ghiceasca (aranjand frazele) ce obiect este descris.

Muzeul \ clasificare

In mod individual sau in grup, jucitorii sunt rugati s clasifice mai multe obiecte, descoperite in
teren ca si cum ar fi expuse Intr-un muzeu sau intr-o sald de expozitie. Evident, pentru fiecare
clasificare a diverselor obiecte, trebuie sa fie argumentate criteriile de clasificare (ex.: dupa
utilizare, din ce materiale sunt confectionate, marimea obiectelor, etc.).

Creaza o poveste conectind obiectele \ interpretare

Obiectele neanrudite (nu mai mult de 7), gésite in teren, sunt extrase dintr-o punga si jucatorii sunt
rugati sa creeeze o poveste, care sa le conecteze. Cine ar fi detinut acest lucru? Pentru ce motiv?
Cand? Ce s-a intamplat dupa aceea? ...

Capsula timpului \ interpretare

O "capsula a timpului" este un recipient in care obiectele moderne sunt plasate si apoi Ingropate
pentru ca cineva sd o descopere peste un anumit timp — 25, 50, 100 ani. Elevii pot negocia criteriile
de selectare a obiectelor, care urmeaza sa fie ingropate, pentru a oferi generatiilor viitoare anumite
mesaje. Activitatea trebuie sd aibd o temd care poate fi generald (de ex.: cdile noastre de
comunicare) sau specifice ariilor protejate (de ex.: obiectele relationate unei paduri, unui lac, etc.).

Colectia ecologistului \ activitate individuala

Pe baza descoperirilor individuale, realizate in teren, elevii pot crea o colectie de obiecte biotice si
abiotice, specifice zonei date, interesante fiecdrui in parte, prin anumite caracteristici.

CONCLUZII

Educatia, pe langd faptul ca este un drept al omului, este o premisd pentru obtinerea
dezvoltarii durabile si un instrument esential pentru o bund administrare, adoptarea deciziilor
corecte si promovarea democratiei. Educatia pentru dezvoltare durabild dezvoltd si imbunatateste
capacitatea indivizilor, a grupurilor, a comunitétilor, a organizatiilor si a tarilor de a gandi si a
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actiona 1n favoarea unui viitor comun, de a genera schimbari in mentalitatile oamenilor, potentand
capacitatea acestora de a crea o lume mai sigurd, mai sandtoasa si mult mai prospera.

Una din metodele interesante si inovatoare, bazate pe participarea activa si invatarea prin
experientd, aplicatd in educatia pentru dezvoltare durabila, este invatarea prin intermediul obiectelor.
Activitdtile ce se bazeaza pe aceastd metoda reprezintd o oportunitate pentru elevi 1n a-si prezenta si
argumenta propriile opinii, viziuni, a dezvolta o gandire criticd, un caracter explorator, a cultiva
respectul reciproc, a stimula simturile, a crea o memorie vizuald, a induce un grad sporit de
constientizare fatd de componentele mediului, etc., activitati ce, intr-un final, vor ajuta elevii sa
dobandeasca competente necesare unui trai sustenabil.
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