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Rezumat. Tn acest articol se descrie aplicarea unor extensii Google Chrome la lectiile de fizicd. Acestea sunt:
Loom, Web point, Insersert Learning, Share to Classroom, One click screensot, Bitmoji, Google Translate.
Summary. In this article is described the practice of some Google Chrome extensions that are used at the
physics lesson like: Loom, Webpoint lnsersert Learning, Share to Classroom, One click screensot, Bitmoyji,
Google Translate.
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O simulare computerizata ajuta elevii sa Inteleagd conceptele fizice, sd cunoascd mai bine
unele fenomene fizice.
Utilizarea unui sistem de simulari, aplicatii virtuale, care conduc la completarea sau inlocuirea
experimentelor reale in scopul optimizarii procesului de formare a competentelor specifice fizicii.
Un lucru deosebit de important in dezvoltarea cognitiva si emotionala a elevilor si cresterea
creativitdtii lor este folosirea aplicatiilor virtuale 1n cadrul activitatii didactice.

Pentru animarea si facilitarea instruirii online se folosesc si extensiile Google Chrome (Fig. 1).
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Fig. 1. Extensii Google Chrome

Extensiile sunt mici aplicatii ce ne ofera optiuni in plus atunci cand folosim navigatorul web. Extensia
este un supliment la browserul de Internet Google Chrome, care ne ajuta sa ne usuram activitatea
noastra. In Magazinul Web Chrome gasim mai multe extensii.

Ne vom referi la unele dintre acestea ce le-am utilizat in perioada studierii online: Loom, Web

paint Insert learning, One click screenshot, Bitmoji, Google Translate.
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Fig. 2. Extensia Loom

Prima extensie este Loom (Fig. 2).

Cu ajutorul acestei extensii inregistram niste prezentari video, lectii create de noi pe un termen

mai lung, este posibil pana la o ora si mai mult. Aceasta extensie are unele prioritati: (Fig. 3, a, b, )

Faciliteaza ideea unei comunicari rapide si usoare.

Accepta partajarea instantanee a videoclipurilor printr-o legatura automata.

Putem edita sau decupa videoclipurile inainte de a le partaja.

Emoji-uri atractive pentru ca spectatorii sa se exprime.

De asemenea, spectatorii pot comenta videoclipul nostru. Putem controla cine va poate

vizualiza videoclipurile prin parola si partajare restrictionata.

a) b)
Fig. 3. Avantaje oferite de extensia Loom

Loom face ca videoclipurile, sunetul si intreaga fereastrd, sa fie capturate rapid si automat.

Inregistratoarele de ecran sunt salvate automat in contul Loom al utilizatorului. Ajuti la organizarea

videoclipurilor online in dosare si poate muta elemente dintr-un dosar n altul.

Putem inregistra si accesa cate videoclipuri avem nevoie. Gestioneaza prin lincuri, iar utilizatorii nu

trebuie sa descarce niciun fisier. Loom permite partajarea videoclipurilor pe cloud sau pe propriul

sistem.

Extensia Web Paint ne ajuta sa adaugam text la o captura de ecran pentru Google Chrome.

Utilizam pensula pentru a desena pe pagina web. Alegem grosimea pensulei se poate de utilizat si

culoarea pensulei/creionului. Folosim aceasta caracteristica pentru a evidentia partea importanta ale

paginii web. Creionul se utilizeaza pentru a scrie pe pagina web. Fig. 4a).
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Cu ajutorul optiunii Text putem adauga text si utiliza bule de text pentru a indica partile importante
ale capturii de ecran. De asemenea cu optiunile linii, forme adaugam linii drepte, modificam
grosimea liniilor, alegem dintr-o multime de forme, cum ar fi dreptunghiuri, triunghiuri si de
asemenea, cercuri/patrate.

Dupa ce terminam de adaugat textul/formele pe pagina web, facem o captura de ecran a paginii web
si salvam aceasta capturd de ecran pe computer.

Web paint, ne ajuta sa facem forme, linii, text mai frumos, colorat, interactiv. Cu ajutorul ei
noi putem evidentia tot textul, putem evidentia pe text esentialul, subliniem cuvinte, putem scrie pe
text, in diferite culori (Fig. 4, a, b, ¢).

Cu ajutorul instrumentelor din tabel, noi stergand, adaugand elemente noi facem lectia mai
interactiva. Folosim aceasta extensie la diferite etape ale lectiei: la inceput, la mijloc, la finalul lectiei.

Folosirea este extrem usoara.

Fig. 4. Extensia Web paint

Aplicam, la fel, si extensia Insert Learning, care ne ajuta sa cream lectii virtuale (Fig. 5a).
Procedura de inscriere este asemanatoare cu cea de la Classroom. Deschidem o pagina web cu
informatie, facem click pe Insert Learning apare o bara, primul buton subliniaza textul, facem clic si
facem comentarii, apasam pe ,,+” si schimbam culoarea, facem notite pentru elevi, putem face si
inregistrari folosind camera, vocea. In text putem si cream intrebari (Fig, 5b, 5¢) si o variatie de

optiuni, sarcini ce le propunem elevilor.

Fig. 5. Extensia Insert Learning

Gasim optiunea Creeaza, elevul citeste informatia, da raspuns in aceasta coloand, daca dorim

invitam elevii la discutie, putem face si o inregistrare video (Fig. 6a, 6b). Aplicand Share to
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classroom, se copie linkul documentului si se transmite in Classroom. Putem lucra si invitand alti

profesori (Fig. 6¢).

Figura 6. Activitati de colaborare
One click screensot este o extensie ce o folosim la studiul asincron. Aceasta extensie permite
sd fotografiem Intreaga pagina. Apdsam pe iconitd, un omulet fuge, aratd perioada cat se fotografiaza
(se incarca). Se vede intreaga pagind, se poate de facut un colaj, o fotografie mare si lunga, care mai
apoi se descarca si se printeaza. Se fac fotografii, care se dau elevilor pentru discutii.
Sunt mai multe optiuni: o imagine se poate decupa, micsora, injumatati, roti, colora, aplicand text,
desene si diferite forme. Aceste operatii servesc la crearea diferitelor produse didactice, care pot fi

descarcate.

b)

Fig. 7. Extensia One click screensot

O alta extensie utila este Share to classroom. Cum aplicam aceasta extensie? Gasim o
informatie utila pe care vrem s-o transmitem elevilor. Din Google classroom ludam lincul clasei dorite,
postam sarcina, noi putem sa lucram cu pagina aleasd, informatia din ea se transmite automat la clasa
dorita, la toti elevii acestea. Facand click pe puzzle, apar clasele noastre. Facem o notificare si invitam
toti elevii sa lucreze cu informatia data. Putem crea o sarcind, un anunt, dand titlu si instructiuni. La
crearea sarcinii linkul se lanseazd automat.

O aplicatie interesanti este si Bitmoji. Avem Google classroom unde punem niste sarcini. Intr-
un spatiu mic —diferite sarcini. Putem crea si clase. Cream un profil (avatar) sa semene cu noi cét de

putin.
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Formulam o sarcind, de exemplu: elevi urmadriti atent numerele si gasiti informatia pentru
consolidarea materiei. La fel se creeaza un chestionar, joc, video sau formular.

Cum cream Bitmoji? Cu ajutorul telefonului cream personajul, utilizdnd aplicatiile Apple Store sau
Google Play, cautam Bitmoji, sincronizandu-1 cu contul aplicatiei Bitmoji. Ne inregistrdm cu contul
de email. Extensia la fel o gasim din Magazin web Chrome.

Exemplu: fie cd utilizam la clasa o prezentare Power Point sau Google Slide. Pe fiecare desen se
insereaza diferitd informatie. Elevii cu interes gasesc informatia, o analizeaza, indeplinesc sarcinile.

Bitmoji este o0 aplicatie interesanta, interactiva si distractiva.
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Fig. 8. Aplicatia Bitmoji

Din Magazin web Chrome se pot descarca Google Keep, aplicatie asemanatoare cu Padlet.

O extensie utild pentru noi este si Google Translate. Facem click pe translate si automat se traduce
toata foaia.

Cel mai mare avantaj pe care Google Chrome are fata de alte browsere este o vasta biblioteca
de extensii disponibile in Magazinul web Chrome. Desigur, extensiile populare experimentului sunt
disponibile si pentru alte browsere, dar numarul impunator si calitatea ireprosabila a extensiilor
disponibile pentru Chrome sunt inafara concurentei. Aceste aplicatii virtuale ne ajuta la optimizarea
experimentului fizic scolar. Elevii mai bine inteleg esenta experimentului, scopul, concluzia, cea ce
se rasfrange asupra formarii conceptelor fizice si a deprinderilor experimentale. Profesorul este cel
care decide, ce aplicatii virtuale va folosi in activitatea sa didactica, in functie de obiectivele

operationale, resursele disponibile si specificul continuturilor studiate.
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