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Rezumat. Tn acest articol este prezentat un material didactic privind studierea echipamentelor periferice
ale calculatorului personal.
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Summary. This article presents a teaching material on the study of personal computer peripherals.
Keywords: teaching material, personal computer, computer components.

1.  Notiuni de baza. Tendinte in studierea Echipamentelor periferice

Termenul informatica desemneaza stiinta procesarii sistematice a informatiei, in special a
procesarii cu ajutorul calculatoarelor. Termenul englezesc corespunzator este Computer Science
(stiinta calculatoarelor).

Istoric, informatica s-a dezvoltat ca stiintd din matematica, in timp ce dezvoltarea primelor
calculatoare isi are originea in electrotehnica si telecomunicatii. De aceea, calculatorul reprezinta
doar dispozitivul pe care sunt implementate conceptele teoretice. Informaticianul olandez Edsger
Dijkstra afirma: ,,in informatici ai de-a face cu calculatorul, asa cum ai in astronomie cu
telescopul” [2]. Calculatoarele sau computerele pot administra, memoriza, transmite si prelucra o
mare cantitate de date Tntr-un timp scurt. Pentru efectuarea unor astfel de operatii este necesara o
interactiune complexa intre partea fizica sau echipament (in engleza hardware) si partea logica sau
programele (in engleza software), care reprezinta domeniile fundamentale de cercetare in
Informatica. De aceea elevii studiazd componentele de baza ale calculatorului si destinatia lor.

Se numeste echipament periferic orice componenta a sistemului de calcul care isi realizeaza
functiile in afara unitatii centrale a calculatorului, fiind conectata la aceasta pentru schimb de
informatii. Conectarea echipamentelor periferice se poate realiza in doua moduri, tindnd cont de
baza (serial, paralel, USB, FireWire); fara cablu, in cazul in care placa de baza dispune prin
constructie sau printr-un adaptor de tehnologie infrarosu, wireless sau bluetooth. Dupd functiile
indeplinite, echipamentele periferice pot fi prin constructie de 3 tipuri: de intrare; de iesire; de
intrare-iegsire.

Echipamentele periferice asigurda comunicarea dintre om si masina la intrarea si iesirea

informatiilor din unitatea centrald si stocarea unui volum important de date care pot fi reutilizate
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ulterior. De asemenea echipamentele periferice asigura comunicatiile cu alte retele de calculatoare,

Internet [1-9].

2.

Etapele elaborarii unui proiect didactic

Proiectarea didactica este o actiune continud, permanentd, care preceda demersurile

instructiv-educative, indiferent de dimensiunea, complexitatea sau durata acestora. In proiectarea

didactica se porneste de la un continut fixat prin programele scolare, care cuprind competentele

generale ale invatamantului, competentele specifice si continuturile, care sunt unice la nivel

national. Se finalizeaza cu elaborarea unor instrumente de lucru utile cadrului didactic: planului

tematic si a proiectelor de activitate didactica/lectie, pana la secventa elementara de instruire.

Mai jos vom puncta etapele cele mai importante din punctul nostru de vedere privind proiectarea

didactica:

1)

(@)

3)

(4)

()

(6)

(7)

3.

Efectuarea analizei generale a lectiei. Aceasta actiune presupune consultarea programei, a
manualului sau a altor materiale bibliografice;

Stabilirea obiectivului general si a obiectivelor operationale prin decelarea capacitatilor
umane ce pot fi identificate, masurate, exprimate;

Selectarea si organizarea continutului invatarii in unitati si teme principale, convergente cu
obiectivele stabilite;

Alegerea si combinarea metodelor si procedeelor didactice pentru situatiile concrete, in
acord cu particularititile elevilor, obiectivele lectier;

Selectarea unor mijloace de invatamant sau proiectarea unor materiale cerute de fiecare
eveniment al instruirii;

Stabilirea modalitdtilor de lucru: activitate frontala, abordare individualizata, lucrul in
grupuri sau pe grupe de nivel, activitate combinata;

Alegerea metodelor si a instrumentelor de evaluare corespunzatoare pentru a constata
nivelul realizarii obiectivelor propuse.

Model de proiect didactic la modulul ,Informatia in viata noastrd. Echipamente

digitale”.

Proiectul didactic este realizat pentru disciplina Informatica, clasa a VII-a, durata lectiei este

de 45 min, iar tipul lectiei este mixta.

Competenta profesionala specifica:

CSlL.

Utilizarea instrumentelor cu actiune digitala in scopul eficientizarii proceselor de invatare,

manifestand abordari inovatoare si spirit practic.

Unitati de competenta:

>
>

Identificarea si descrierea destinatiei partilor componente ale calculatorului.

Utilizarea termenilor specifici informaticii in enunturi si comunicari.
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Obiectivele lectiei:
La finele lectiei elevii vor fi capabili:
O1— sa identifice si sa descrie destinatia partilor componente ale calculatorului;
O2 —si identifice dispozitivele conform modelelor propuse;
Os—sa utilizeze corect termeni specifici informaticii Tn enunturi $i comunicari;
O4—sa utilizeze terminologia aferenta informaticii 1n situatii de comunicare.
Metode si procedee utilizate: explicatia; conversatia, descoperirea; exercitiul; puzzle; joc;
chestionar oral.
Mijloace si instrumente folosite: Calculatorul PC; Software: SO WINDOWS, Prezentare
Microsoft Office (Power Point); Manualul; Caietul; Conspectul reper.
In tabelul de mai jos, autorul ludnd in considerare propria experientd dezvolta un model practic de

proiect didactic urmand urmatoarele etape: Evocarea, Realizarea sensului, Reflectia, Extinderea.

Etapele | Tim o ) o ) Metode si
Activitatea profesorului Activitate elevilor
lectiei p procedee
Evocarea | 2 Saluta elevii. Noteaza absentele. Pregatesc materialele
min | Capteaza atentia prin proverbul: Nu necesare pentru lectie. | Intepreta-
lasa pe maine, ce poti face azi. Citeaza proverbul. re proverb
Ce va sugereaza acest proverb? Individual
3 Ghici ghicitoarea mea: Elevii ghicesc Individual
min | Intr-o cutioara mica ghicitoarea.

Se aduna-ntreaga lume,
Stie tot, tu doar intreaba-I!
Intr-o clipa iti va spune.
Canta, 1ti arata filme,
Deseneaza, socoteste,
Scrie, are multe mape,
Daca vrei iti si vorbeste.
Este doar un aparat

Are creier si motor,
Oamenii ce l-au creat
L-au numit... (calculator)

Pentru actualizarea cunostintelor, Frontal
propune rezolvarea unui exercitiu Elevii rezolva

interactiv: Descopera imaginea [4]. exercitiul propus si

Solicita elevilor sa deduca subiectul | dupa imagine incearca

lectiei. sa deducd subiectul
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lectiei.

Realizare | 2 Anunta tema lectiei: Destinatia Noteaza tema in caiet. | Individual
a sensului | min | componentelor de baza ale
calculatoarelor personale.
Anunta obiectivele lectiei.
Solicita elevilor sa raspunda la Raspund la intrebarile
20 urmatoarele intrebari: profesorului. Paianjen
min 1. Definiti notiunea calculator. 1. Calculatorul este o
magind de prelucrat
2. Enumerati componentele de informatia.
baza ale calculatorului. Joc
Propune elevilor realizarea 2. Enumera interactiv
exercitiului interactiv: componentele.
Componentele K-lui [6]. 3. Realizeaza sarcina
Profesorul mentioneaza, ca un propusa. Conversat
calculator are doua componente: ia
hardware si software. Astdzi se vor
studia componentele hardware. Descoperi
Profesorul repartizeaza elevilor Fiecare elev prezinta rea
diferite componente hardware, componenta sa. Explicatia
solicitand sa se identifice componenta | Elevii rezolva puzzle- | Prezentarea
si destinatia ei. Rezolvand puzzle-ul ul, identifica
primit vor determina corectitudinea componenta si descriu
realizarii sarcinii( timp - 5 min, destinatia ei pe rand.
Fig. 1).
Solicita elevilor sa enumere Elevii enumera
dispozitivele de intrare si iesire ale dispozitivele de intrare
unui calculator. si iegire.
Descrie destinatia dispozitivelor de Noteaza in caiet.
intrare i iesire.
Reflectia | 14 Propune elevilor sd rezolve
min | urmatoarele exercitii interactive: Elevii rezolva Exercitiu

1) PC: bloc de sistem [8];
2) Tmperechere potrivita [7];

3) Completati corect — exercitiu

exercitiile.

105




min

interactiv [5, pag. 24];

4) Componente hardware — exercitiu
interactiv, [5, pag. 18];

4) Completati fisa_componente

(Fig. 2).

5) Propune elevilor jocul Clasa mea,
laborator cu solugii multiple.

Fiecare elev scrie un biletel pe care sa
se regaseasca una din notiunile din
aceasta lectie. Puneti biletelele in vas,
apoi fiecare dintre voi va extrage cate
unul si va trebui sd descrie notiunea
folosind propozitii scurte.

Propune elevilor sa noteze pe poster 3
termeni care au fost astazi studiati, 2
idei despre care ar dori sa invete mai
mult in continuare si 1 pricepere sau 1
abilitate care au Insusit-o la lectia de

astazi.

Completeaza tabelul.

Scriu biletel.

Joaca jocul.

Citesc ce au notat pe
poster.

Joc
didactic

Tehnica 3-
2-1

Extindere
a

min

Utilizand un motor de cautare, aflati
capacitatea de prelucrare s
capacitatea memoriei interne a
calculatoarelor personale
comercializate in magazinele online
din localitatea Tn care se afla scoala
dvs. Analizatt modul in care
capacitatea  de  prelucrare  si
capacitatea memoriei interne
influenteaza pretul calculatoarelor
personale.

Noteaza elevii cei mai activi.

Tema pentru acasa:

- de invatat conspectul din caiet;

- la dorinta, de alcatuit o poezie cu

termenii studiati astazi la lectie.

Noteaza in caiet.

Noteaza in agenda.
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Fisa de lucru - i unui

Priviti imaginea de mai jos. Precizati numele componentelor si incadrati-le in una din coloancle
tabelului de mai jos:

< ale
intrare iesire intrare-iesire memorare unititii centrale

Fig. 1. Fisa de lucru ,,Identificarea componentelor unui calculator”

Carcasa are rolul principal de p asigura protectia
componentelor calculatorului jmpotriva umezelii, &
prafului si 2 deteriocarilor medanice. AceastaTzoleazd
fatd de mediul exterior zgemotul produs de
componentete interioare intinfpul funciionaril gi
participa la récirea coniponentelor, avand incorporat
cel putin un ventilator.

Ergonomice Flexibile

Memoriainterna este c reia are loc stocarea informatiilor pe cipuri electronice,
Din punctul de ved
Memoria ROM (Read 01
memaorie ROM, in care siint

r citirea, nu i scrierea datelor. Toate calculatoarele contir
ilui.

i standard 43 (640 x480) sou
stinate aplicatiilor multimedia,

lungimes § limea creful acesta
losit de monitoaréle deuitiqd generat]

sto volatils,

Mouse optic Mouse wireloss (fdrd fir) Moue vertical Trackball

Fig. 2. Componentele periferice ale calculatorului
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