CZU:378.147:51
PROBLEME NONSTANDARD DE MATEMATICA S| ROLUL PEDAGOGIC

AL LOR IN DEZVOLTAREA COMPETENTELOR MATEMATICE LA
VIITORII iNVATATORI Al CLASELOR PRIMARE
Mihaela HAJDEU, doctoranda

Universitatea de Stat din Tiraspol

Rezumat. Problema formarii competentelor matematice la scolari este o problema destul de actuala, aceasta
rezultdind din faptul ca dezvoltarea tehnologiilor informationale si comunicationale este una rapida si
pdtrunde in diverse domenii ale cunoasterii. Matematica are mari oportunitati de dezvoltare a gandirii elevilor
in procesul de invatare a acestora chiar de la o vdrsta fragedd. Dezvoltarea cunostingelor si abilitatilor
matematice la elevii claselor primare depinde in totalmente de pregdtirea matematicd a invétdtorilor. In acest
context, articolul este consacrat problemei formdrii competentelor matematice la viitorii invatatori ai claselor
primare prin prisma antrendrii acestora in activitati de rezolvare a problemelor nonstandard de matematica.
Summary. The problem of training mathematical skills in schoolchildren is a rather current problem,
resulting from the fact that the development of information and communication technologies is rapid and
penetrates into various fields of knowledge. Mathematics has great opportunities to develop students' thinking
in the process of learning them from an early age. The development of mathematical knowledge and skills in
primary school students depends entirely on the mathematical training of teachers. In this context, the article
is devoted to the problem of training mathematical skills in future primary school teachers in terms of their
involvement in activities to solve non-standard math problems.
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matematice.
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Pregatirea pedagogica a viitorilor invatatori ai claselor primare pentru predarea matematicii
in clasele primare necesitd implementarea unui sistem de actiuni. Pregatirea teoretica si pregatirea
practicd reprezinta acele activitati educationale prin intermediul carora are loc sistematizarea,
generalizarea si aprofundarea cunostintelor dobandite de viitorii invatatori ai claselor primare in
procesul de studiere a metodicii predarii matematicii. Pentru a consolida orientarea profesionald in
metodologia predarii matematicii in invatdmantul primar, un compartiment mai putin studiat 1l
reprezinta ,,Rezolvarea problemelor nonstandard”.

Problemele nonstandard, dupad cum afirma V. Bordan [1, p.19] si [2, p.300] reprezintd acea
categorie de probleme care nu sunt supuse exigentelor de clasificare si care nu presupun o anumita
metoda de rezolvare.

Prin antrenarea viitorilor invatatori ai claselor primare la rezolvarea problemelor nonstandard
de matematicd din invatdmantul primar, are loc nu doar dezvoltarea proceselor cognitive universale,
dar si dezvoltarea capacititii acestora de a lucra la diverse activitati educationale scolare cat si

extrascolare. Totodatd are loc dezvoltarea componentei operational-tehnologice a competentei
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matematice a viitorului invatator prin utilizarea diferitor metode de rezolvare, dar si aplicarea diferitor
metode de predare a matematicii in clasele primare.

In practica sa atat viitorul invatator cat si invatatorii deja cu experienta trebuie sa tind cont de
nivelul de gandire matematica a elevilor cu care lucreaza, sa formeze si sa dezvolte treptat la acesti
elevi acele structuri logice care stau la baza activitatii matematice. Gestionarea intentionata de catre
cadrul didactic a acestui proces, care include elemente de planificare, organizare, reglare si control al
procesului de invatare, este unul din mijloacele eficiente de dezvoltare a gandirii matematice a
elevilor de varsta scolara mica. Pentru a face acest lucru, viitorul invatator ai claselor primare trebuie
sa posede cunostinte si abilitati relevante, chiar si atunci cand rezolva o problema nonstandard simpla.

Tn continuare sunt propuse unele probleme nonstandard Tnsotite de rezolviri, iar unele sunt
Tnsotite de propuneri pedagogice de implementare a acestora in cadrul orelor:

Problema 1. La turneul de fotbal participa 5 echipe din orase diferite: A, B, C, D, E. Turneul
se desfasoara intr-o singura runda: fiecare pereche se intalneste o datd. Cate meciuri vor fi jucate in
acest turneu?

Solurie: Vor fi jucate de doua ori mai putine meciuri decat numarul total de meciuri dintr-un
turneu cu doud runde, adica nu 20, dar 10. Retinem ca daca ar fi 10 echipe, atunci ar fi (10 x 9): 2 =

45 de meciuri, iar formula generala pentru numarul de meciuri R
T ‘(-1
Cu n participanti aratd astfel: z (7; ),

Aceeasi problema poate fi rezolvata prin realizarea unui

desen, in care segmentul denotd potrivirea meciurilor, ca in
desenul alaturat.

Astfel, din desen observam ca avem 10 segmente, ceea

ce denota ca in total vor fi 10 meciuri. b c

Abordarea pedagogica:

Aceasta sarcind poate fi teatralizata cu contingentul de elevi, prin selectarea a cinci elevi
care vor reprezenta echipele de fotbal. Celui de-al saselea elev i se va oferi banderola arbitrului. Se
poate conveni asupra faptului ca fiecare strangere de mana sa reprezinte meciurile de fotbal.

Astfel elevul A da mana cu colegii sai, arbitrul consemnand la tabld cd acesta a facut 4
strangeri de mana, adica 4 meciuri. Acelasi lucru este facut si de elevul B cu ceilalti colegi-3 strangeri
de mana, actiunea se repeta pana toti colegii 1si dau mana. Astfel, arbitrul numara meciurile: 4 + 3 +
2+ 1 =10 meciuri

Problema 2. In curtea scolii au fost adunati castani, care se impart in doua grimezi. Doi
jucdtori iau pe rand un numar arbitrar de castani doar dintr-o graimada. Gramada de fiecare data poate
fi oricare din cele doua. Va castiga acel jucator care va lua ultimul castan. Dreptul de a incepe jocul

este la alegerea jucatorilor. Cum vei castiga jocul?
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Solurie: Esenta jocului consta in egalarea numarului de castani din gramezi. Daca unul din
jucitori egaleazi numirul de castani, celilalt neaparat va strica egalitatea si tot asa mai departe. In
acest context numarul de castani se micsoreaza si intr-un final jucatorul care a egalat numarul de
castani va aduce aceasta egalitate la 0 — 0, adica va castiga.

Abordarea pedagogica:

Pentru desfasurarea acestui joc nu sunt necesari castani, dar poate fi organizat la lectia de
matematica prin utilizarea tablei si antrenarea elevilor in efectuarea operatiei de scadere. Spre
exemplu:

. Gramada II. Gramada

17 25

In acest caz trebuie sa incepi primul, luand 8 castani din a doua gramada (egaland gramezile).
Daca numarul de castani din gramezi este egal, atunci trebuie sa acorzi prima miscare adversarului si
sd egalezi numarul de castani din gramezi cu fiecare miscare.

Concluzie: Daca numarul de castani din gramezi este acelasi, trebuie sa acorzi adversarului

prima miscare, iar dacd nu este acelasi, incepeti jocul egaland numarul de castani din gramezi.

Problema 3. O echipa de cinci lemnari si un tdmplar au finisat munca. Lemnarii au primit
cate 2000 de lei fiecare pentru aceasta munca, iar tamplarul - cu 300 de lei mai mult decat castigul
mediu ale echipei. Cat a primit tdmplarul pentru munca lui?

Solurie: Bineinteles ca aceasta problema poate fi rezolvata cu ajutorul ecuatiei:

(x + 5% 2000) + 6 + 300 = x, unde x-suma primita de tdmplar.
(x+5x2000) -6 =x—300
x + 10000 = 6(x — 300)
5x = 11800
x = 2360
Raspuns: 2360 lei.

Abordarea pedagogica:

Continut problemei ar putea fi ,,insufletit” cu o astfel de poveste:
Cinci lemnari si un tdmplar au finisat lucrarile unui balcon mare. Cénd i-au ardtat lucrarea
proprietarului, acesta a fost foarte mulyumit si i-a rasplatit cu suma de bani. Muncitorii numarand
banii primiti au vazut ca suma este divizibila cu sase. Acestia au impartit banii in mod egal, dar dupa

acesta unul din lemnari a spus: ,, Ce nedrept! Tamplarul a facut o munca mai importanta decat noi,
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de aceea cred ca corect ar fi ca tdmplarul sa primeasca mai multi lei decdt noi. Sa-i dam cu 300 de
lei mai mult!” Lemnarii au fost de acord si au adunat 300 de lei pe care i-au dat tamplarului.
Dupa aceasta trebuie de repovestit continutul istorioarei, apoi de cerut elevilor sa raspunda
la Intrebari:
1) Putem presupune ca la inceput lemnarii si tdmplarul au primit aceeasi suma de bani?
(Da, deoarece banii au fost impartiti in mod egal la inceput);
2) Cati bani au adunat apoi fiecare lemnar? (300 lei + 5 = 60 lei);
3) Cati bani avea initial fiecare membru al echipei? (2000 + 60 = 2060 lei);
4) Cu ce suma de bani a fost remunerat la final tamplarul? (2060 lei + 300 lei =
2360 lei);
5) Care a fost castigul mediu al echipei de muncitori? (2060 lei).

Problema 4. Crocodilul, casalotul si pelicanul au mancat 31 de pesti. Casalotul a mancat de
atatea ori mai mult peste decat pelicanul, cu cat pelicanul a mancat mai mult decat crocodilul. Céti
pesti a mancat fiecare dintre ei?

Solutie: Notam: x- numarul de pesti mancati de crocodil; y- numarul de pesti mancati de

casalot; z- numarul de pesti mancati de pelican.

Sa facem o proportie: y: z = z: x, deundez X z = y X x. S@ alegem astfel de trei
numere x, y si z care indeplinesc aceasta conditie si Tn acelasi timp, suma lor este 31. Numerele sunt:
1,25si 5,adicax =1,y =25,z =5.

Raspuns: Casalotul a mancat 25 de pesti, pelicanul a mancat 5 pesti, crocodilul a mancat 1
peste.

Problema 5. Trei turisti trebuie sa ajunga din orasul A in orasul B in cel mai scurt timp posibil.
Distanta de la A la B este de 30 km. La dispozitia celor trei turisti sunt puse 2 biciclete. Pe biciclete
turistii nu au voie sd se urce cate doi sau cate trei. Se cunoaste cd viteza lor pe bicicleta este de 15
km/h, iar pe jos de 5 km/h. Cat timp le va lua turistilor sa ajungd din orasul A in orasul B?

Solurie: Este important sa distribuim timpul pe doua biciclete in mod egal intre trei persoane,
astfel Incat nimeni sa nu ramana in urma celorlalti. Acest lucru se poate realiza daca primul si al
doilea pornesc pe biciclete, iar al treilea merge pe jos. Dupa ce a parcurs 1/3 din drum, primul trebuie
sa coboare de pe bicicletd, sa o lase pe drum si sa continue pe jos. Al doilea trebuie sa parcurga 2/3
din drum, sa coboare de pe bicicleta, sa o lase pe drum si sa continue pe jos. Cel de-al treilea, ajungand
la bicicleta lasata de primul, se urca pe ea si merge pana la orasul B. Primul, dupa ce a mers pe jos
1/3 din drum, va ajunge la bicicleta lasata de al doilea, va lua bicicleta si va merge cu ea pana va
ajunge la orasul B. Ca urmare, fiecare turist va merge 10 km pe jos si 20 km cu bicicleta, ceea ce
inseamna ca timpul corespunzator de parcurgere a acestei distante va fi 3 ore si 20 min.

Raspuns: 3 ore si 20 min.
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Concluzii

Pregétirea viitorului invatator de clasele primare pentru activitatea profesionald de predare la

elevi a problemelor nonstandard de matematica reprezintd o activitate unde trebuie sa demonstreze

ca cunoaste conceptele matematice de baza, cd poate demonstra anumite afirmatii facute, ca cunoaste

continutul matematic, ntr-un cuvant ca poseda competente matematice. Totodatd mentionam ca

pentru a realiza cu succes obiectivele activitatii instructiv-educative, viitorul invatator de clasele

primare trebuie nu doar sa rezolve problemele propuse de el, dar si sa le poata aborda din punct de

vedere pedagogic in cadrul orelor de matematica fie prin reformularea acestor probleme fie prin

reinterpretarea continutului problemei si reorganizarea acesteia ca joc didactic.
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