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Rezumat. In acest articol este descrisa importanta legaturilor interdisciplinare in predarea disciplinelor scolare.
De asemenea, este dat un exemplu de lectie cu aspecte STEAM realizata la disciplina Stinte, clasa a V-a.
Cuvinte cheie: Integrarea disciplinelor, educatia STEM/STEAM, interdisciplinaritate.

INTERDISCIPLINARY ASPECTS IN THE TEACHING OF SCIENCE
IN STH GRADE

Abstract: This article describes the importance of interdisciplinary links in the teaching of school subjects.
An example of a lesson with STEAM aspects is also given in the discipline of Science, 5th grade.
Keywords: Integrating disciplines, STEM/STEAM education, interdisciplinarity..

Introducere

In conditiile actuale ale desfasurarii procesului de invatimant, interdisciplinaritatea se
impune ca o directie principald a renovarii activitatii educationale [1]. Aceastd renovare se
reflecta atat asupra continutului lectiilor, cat si asupra metodelor si strategiilor de predare.

Interdisciplinaritatea nu anuleaza disciplinaritatea, ci amplifica legaturile disciplinare,
plecand de la disciplinele existente, Incercind diminuarea si eliminarea granifelor dintre
acestea.

Promovarea interdisciplinaritdtii in conditiile unui invdtdmant conceput pe discipline
este un exercitiu extrem de util dar Tn acelasi timp destul de anevoios. Faptul ca obiectele sunt
stabilite pe discipline nu nu reprezintd o pedica deoarece:

e exista obiective commune mai multor discipline;

e obiectivele complexe sau finalitdtile educatiei presupun o conjugare a resurselor
educationale ce apartin mai multor discipline;

e majoritatea cunostintelor sau informatiille acumulate de elevi in afara procesului
educational au un caracter tematic sau pluridisciplinar, iar articularea celor trei mari
tipuri ale invatarii (formal, informal si nonformal) presupune o depasire a
didacticismului si a metodelor care tind sd reducd invatarea la memorarea continuturilor
manualelor.

Interdisciplinaritatea poate sd conduca activitatea de invatare spre o invatare continua,

spre o regandire a invatarii si evaludrii din perspectiva educatiei pemanente, in predarea —
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invatarea realizata in echipe de profesori pentru teme cheie, realizarea de catre elevi a unor
referate cu character bi sau multidisciplinar.

Introducerea interdisciplinaritatii in procesul educational preuniversitar, in organizarea
continuturilor sau in predarea acestora, se face simtita tot mai mult pe masura ce sunt tot mai
evidente limitele si incoerentele invatamantului conceput pe discipline traditionale strict
delimitate.

In contextual actual, disciplina Stiinte nu reprezinti doar o aliturare de teme din
domeniile fizica, biologie, chimie, ci abordarea lor intr-o maniera integrata, apropiata de viata
elevilor. El vede in jurul sdu natura in ansamblul ei si cu toatd complexitatea ei si nu procese
s1 fenomene biologice, fizice sau chimice.

Curriculum-ul actual la disciplina Stiinte este structurat astfel incat permite multiple
legéturi intre domeniile componente, dar si Intre acestea si alte domenii. Predarea disciplinei
Stiinte are ca scop Insusirea de catre elevi a acelor achizitii scolare (cunostinte, capacitati,
atitudini) care sd permita integrarea lor atat in ciclul gimnazial cat si aplicarea lor in experienta
de viata.

Exemple de proiecte STEAM recomandate in curriculumul la Stiinte clasa a V-a

In curriculumul national la Stiinte [2], sunt propuse unele tematici de proiecte STEAM
repartizate pe unitati de continut pe care profesorul le poate selecta d sau poate propune alte
proiecte de alternativa.

Temele proiectelor STEAM propuse in curriculumul national la Stiinte clasa a V-a sunt
incluse in tabelul 1:

Tabelul 1. Temele de proiecte STEAM la Stiinte clasa a V-a

Unitati de continut Teme de proiecte STEAM

In jurul unui arbore
Borometre vii
Lumea vie Vopsele din plante/Plante colorante
Ceasul florilor

Mini-gradina de la geamul casei

Apa — miracolul vietii

Construim un filtru de apa
Corpuri si substante Cata apa consuma familia mea?
Metamorfozele din jurul nostru

Aventura apei

Teatru de umbre

Cum producem sunete?

L. Mima si pantomime

Energia si fortele L.
Culoarea schimba viata

Titirezul culorilor

AERANFEE I S B el e

Pictura ,,impinge si Trage”
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Pictura gravitationala
Pictura magnetica

Mi-as dori sa se inventeze...
Aventura cu balonul

O suta de zile sub apa
Stiinta pentru natura Pot sa zbor spre viitor
Chiar a schimbat lumea!

Sa mai dam o sansa lucrurilor!

N kWD =0

O calatorie pe Luna!

Pentru realizarea proiectelor STEAM propuse mai poate fi consultata sursa bibliografica

[3].

Exemplu de lectie cu elemente STEAM realizata la disciplina Stinte, clasa a V-a
Mai jos propunem un scenariu al lectiei ,,Apa. Energia apei” cu elemente
STEM/STEAM in baza bibliotecii digitale ,,Educatie online”.
Disciplinile inrudite: geografia, informatica, limba si literatura romana, arta plastica.
Unitatea de continut: Energia si forte
Subiectul lectiei: Energia apei.
Unitati de competenta:
1. Identificarea cauzelor fenomenelor, proceselor si relatiilor din mediul inconjurator,
manifestand corectitudine in utilizarea elementelor de limbaj;
2. Investigarea mediului inconjurdtor,dovedind interes pentru aplicarea instrumentelor si
metodelor de cercetare corespunzatoare;
3. Transferarea achizitiilor stiintifice in context cotidian, dind dovada de curiozitate pentru
stiinta si tehnologii din perspectiva dezvoltarii durabile.
Obiectivele operationale: La sfarsitul lectiei, elevul va fi capabil:
O 1 — sa defineasca notiunile de energie regenerabild, hidrocentrala, cu ajutorul lectiei
video din biblioteca digitald "Educatie online”;
02 — sd indice suprafata de raspandire a apei pe Terra,cu ajutorul manualului de
geografie clasa a V-a;
O 3 — sa descrie proprietatile fizice ale apei, cu ajutorul manualului de stiinte clasa
a V-a;
O 4 — sd ardte modurile de utilizare a energiei apei,in baza lectiei video din biblioteca
digitald ”Educatie online”;
O 5 — sa utilizeze diverse platforme digitale pentru elaborarea produsului final.
Produsele lectiei: poster format hartie, tabel, prezentare in Canva, carticica digitala in
StoryJumper, roata de apa construita din materiale reciclabile.

Resursele umane: profesori, elevi.
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Resurse materiale: foi A2, carioca, creioane colorate, carton sau plastic de la un ambalaj
pentru cadouri, foarfece, o bucata de sarma, un fir de 1ana, un pai din plastic, lipici, plastelina.

Resurse informationale: manualele de geografie si stiinte clasa a V-a, biblioteca digitala
”Educatie online”.

Forme de realizare: frontal, individual, grup.

Metode si procedee: explicatia, analiza, lucrul cu textul, posterul, eseu structurat.

Mijloace: surse din Internet, laptop, televizor, prezentare in Canva, biblioteca digitala

”Educatie online”.

Sarcinile lectiei formulate pentru elevi: Vizionati lectia video propusd de profesorul
virtual si realizati urmatoarele sarcini:

Grupul Geografii: Cu ajutorul manualului de geografie si a profesorului de geografie
identificati cum este raspanditd apa pe Terra.Ce Invelis a Terrei formeaza apa? Raspunsul il
prezentati intr-un poster format hartie.

Grupul Fizicienii: Cu ajutorul manualului de stiinte indicati proprietatile fizice ale apei.
Réspunsul 1l prezentati intr-un tabel format hartie.

Grupul Tehnicienii: Cu ajutorul lectiei video aratati cum este utilizatd energia apei de
oameni. Raspunsul il prezentati intr-o prezentare realizatd in Canva.

Grupul Constructorii: Cu ajutorul ”Atelierului de lucru” din lectia video construiti o
roata de apa din materiale reciclabile.

Grupul Scriitorii: Elaborati o carticica digitala in StoryJumper cu titlul ”Povestea unei
picaturi de apa” unde veti arata circuitul apei in natura.

In figura 1 sunt prezentate produsele elevilor din fiecare grup mentionat mai sus.

Figura 1. Produsele prezentate de elevi

Concluzii

Legaturile disciplinei Stiinte cu alte discipline scolare se va axa pe formarea la elevi a
unor competente necesare pentru a se descurca in situatii sociale noi, fiindca, cu cat elevul are
mai multe informatii din diferite domenii de viata, cu atat o va realiza intr-un mod mai corect.

In urma celor expuse succint in acest articol venim cu unele propuneri pentru profesori:
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Explotati posibilitdile oferite de cdtre manualele de Stiinte privind realizarea
conexiunilor interdisciplinare;

Propuneti situatii integrative in cadrul diverselor manifestari;

Realizati cu comun acrd cu profesorii de alte discipline ore integrative;

Organizati sistemic situatii-problema cu continut interdisciplinar si integrativ;
Promovati activitati practice, lucrari de laborator si analiza graficelor cu aspect
interdisciplinar si aplicativ in cadrul lectiilor de stiinte.

Articolul este elaborat in cadrul proiectului de cercetari stiintifice ,, Metodologia implementarii TIC in

procesul de studiere a stiintelor reale in sistemul de educatie din Republica Moldova din perspectiva
inter/transdisciplinaritatii (concept STEAM)”, inclus in ,, Program de stat” (2020-2023), Prioritatea 1V:
Provocari societale, cifrul 20.80009.0807.20, cu suportul financiar oferit de Agentia Nationald pentru

Dezvoltare si Cercetare.
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