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Rezumat. Disciplina Informatica este una dintre cele mai dinamice, aflatd in zona de intersectie a domeniilor
reale, tehnologiei si stiintelor sociale. Astfel modernizarea curriculumului scolar la Informatica a fost o
activitate inevitabila, care a avut drept scop racordarea educatiei in functie de noile rezultate stiintifice,
realizarile in domeniul tehnologiei si de necesittile societatii umane. In articolul de fati se efectueaza o analiza
a capitolului ,,Metode experimentale in stiintele umanistice” din curriculum scolar la disciplina Informatica,
ed. 2019, realizata prin prisma documentelor de politici educationale.
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EXPERIMENTAL METHODS IN THE HUMANITIES,
THROUGH THE LENS OF EDUCATIONAL POLICY DOCUMENTS

Abstract. The Compute Science discipline is one of the most dynamic, located in the area of intersection of
real fields, technology and social sciences. Thus, the modernization of the school curriculum in Informatics
was an inevitable activity, which aimed to connect education according to the new scientific results, the
achievements in the f technology and the human society needs. In this article, is realized an analysis of the
chapter "Experimental methods in the humanities" from the Informatics school curriculum, ed. 2019, made
through the prism of educational policy documents.
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Introducere
Informatica (engl. Computer Science), este o disciplind dinamica in comparatie cu
celelalte discipline scolare, deoarece atat componentele fundamentale ale informaticii, cat si
cele aplicative au urmat o dezvoltare continua. Astfel, a apdrut necesitatea racordarii
curriculumului scolar la cerintele Codului Educatiei al Republicii Moldova (2014) si la
Recomandarile Parlamentului European si a Consiliului Uniunii Europene, privind
competentele-cheie din perspectiva invatarii pe parcursul intregii vieti (Bruxelles, 2018),
coreldrii sistemului de competente specifice disciplinei Informatica cu prevederile
determinate de definitia modernizatd a competentei scolare, formulatd in Cadrul de Referinta
al Curriculumului National (aprobat prin Ordinul MECC nr. 432 din 29.05.2017), prin:
— actualizarea si descongestionarea continuturilor invechite;
— flexibilizarea curriculumului, pentru cresterea interesului si motivatiei elevilor pentru
studiul disciplinei Informatica.

Implementarea acestuia s-a realiza treptat, dupa cum urmeaza [1], [2], [3]:
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— incepand cu 02.09.2019 in clasele a VII-a si a X-a (Ordinul MECC nr. 919 din
19.07.2019), iar in clasele VIII-IX si XI-XII procesul de studii s-a desfasurat conform
Curriculumului la disciplina Informatica, editia 2010, la disciplina Informatica, in linii
mari, editia 2019 a curriculumului disciplinar la Informatica urmeaza modelele utilizate
in majoritatea tarilor cu traditii in domeniu;

— incepand cu 01.09.2020 in clasele a VII - VIII-a si a X - XI —a (Ordinul nr. 591 din
26.06.2020 al Ministerului Educatiei, Culturii si Cercetarii) s-a realizat implementarea
Curriculumului la disciplina Informatica, editia 2019 (aprobat prin Ordinul nr. 906 din
17.07.2019 al Ministrului Educatiei, Culturii si Cercetdrii) iar in clasele 1X si XII
procesul de studii s-a desfasurat conform Curriculumului la Informatica, editia 2010;

— 1in anul de studiu 2021-2022, procesul educational la disciplina Informatica se va realiza
in conformitate cu Planul-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal, anul
scolar 2021-2022, aprobat prin ordinul MECC nr. 200 din 26.02.2021, respectiv se va
realiza implementarea Curriculumului la disciplina Informatica, editia 2019 (aprobat
prin Ordinul nr. 906 din 17.07.2019 al MECC) 1n toate clasele de a VII-a — a XII-a.

Clasele VII, X Clasele VIII, IX, XI, XII
implementarea Curricula 2019 implementarea Curricula 2010
Clasele VI, VIIIL, X, XI Clasele IX, XII
implementarea Curricula 2019 implementarea Curricula 2010

Clasele VII-XII
implementarea Curriculum 2019

Figura 1. Implementarea curriculumului editia 2019, in anii 2019-2021

1. Competenta de realizare a experimentelor in stiintele umanistice

Implementarea curriculumului editia 2019, in toate clasele care studiazd disciplina
informatica, s-a realizat treptat in conformitate cu figura 1. In cadrul curriculumului nou, ed.
2019, accentul se pune pe formarea si dezvoltarea competentelor orientate spre stdpanirea
cunostintelor fundamentale din Informatica: algoritmizarea si programarea, aspectele
matematice ale informatici, rezolvarea de probleme, modelarea pe calculator, prelucrarea
datelor experimentelor din domeniul stiintelor s.a. Spre deosebire de editia anului 2010 a
curriculumului la disciplina Informatica, editia anului 2019 este organizatd pe module
obligatorii si module la alegere. Astfel pentru ciclul liceal sunt propuse, urmatoarele module
la alegere, dupa figura 2 [4].
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1. clasa a X-a (10 ore Umanist; 20 ore Real)

A) Web design

B) Grafica pe calculator

C) Fotografia digitala

2. clasa a XI-a (10 ore Umanist; 20 ore Real);

A) Tehnici de prelucrare audio-video

B) Programarea vizuala

C) Limbaje de marcare a hipertextului

3. clasa a XII-a (10 ore Umanist; 18 ore Real);

A) Prelucrari avansate ale informatiilor din bazele de date

B) Metodele experimentale in stiintele umanistice

C) Programarea Web

D) Structuri dinamice de date

Figura 2. Structura modulelor la alegere din ciclul liceal

In cadrul curriculumului la informatica (editia din anul 2019) a fost largit spectrul
modulelor la alegere, unul din ele fiind ,,Meftodele experimentale in stiintele umanistice”.
Pentru implementarea acestui modul este necesard determinarea aptitudinilor elevilor (prin
elaborarea instrumentului necesar), selectarea unui continut (pe criterii clare de definire) si a
unei metodologii de predare care ar asigura formarea la liceeni a competentei de realizare a
competentelor de realizare a experimentelor in stiintele umanistice.

Dat fiind faptul ca valoarea formativa a disciplinei consta in cunoasterea conceptelor de
bazd ale informaticii: logica, algoritmizarea, modelarea si programarea, elemente de
colectare, prelucrare, pastrare sau transmitere a informatiei si formare a deprinderilor practice
de utilizare a mijloacelor digitale pentru prelucrarea acestor informatii, in contextul modulului
la alegere 5B: Metodele experimentale in stiintele umanistice, din ciclul liceal, clasa a XII,
una din premise de formare a unui elev versat este antrenarea lui In cercetarea stiintifica si
realizarea experimentelor in stiinte umanistice in cadrul disciplinei.
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Daca este sa vorbim in context national despre termenul de competenta, acesta a intrat
in uz in perioada 1996, cand a demarat invatamantului, ce prevedea elaborarea unui
Curriculumul National la nivel de cunostinte, capacitati/competente si atitudini.

In Ghidul de implementare a curriculumului modernizat la treapta liceald este mentionat:
termenul de capacitate a intrat in scurt timp in uz, detindnd primul loc in toate activitdtile
de proiectare si realizare a procesului educational, care avea ca finalitate o evaluare de tipul:
examen de capacitate” [6, p. 4].

Introducerea curriculumului scolar axat pe competente in anul 2010 a reprezentat pentru
invatdmantul general din Rep. Moldova o oportunitate de inovare metodologica, ,,0 noua
etapa de dezvoltare curriculara, iar aceasta dezvoltare vizeaza o noua schimbare de
paradigma —trecerea de la proiectarea demersului educational bazat pe obiective pedagogice
la cel centrat pe formarea dezvoltarea de competente scolare necesare elevului” [7, p. 9].

De problematica formarii si dezvoltarii competentelor in general, sau la elevi/studenti,
pe plan national, s-au preocupat: V. Paslaru [6, p. 58], V. Gorag-Postica [7; 8], V. Cabac [9,
p. 96], L. Botgros si L. Frantuzan [10, p. 38; 11], N. Socoliuc si V. Cojocaru [12], T. Caraleanu
st O. Cosovan [14], L. Sclifos [15], s.a.

Sociologul roman D. Gusti si sociologul francez E. Durkhein mentioneaza ca rolul
experimentelor in stiintele umanistice este ,,de imbinat cunostintele partiale capatate din
diferite alte materii de invatamant si care altfel ar ramdne dezbinate in mintea elevilor” [15].

In aceeasi lucrare, este mentionat ci: ,fenomenele economice, juridice, psihologice,
istorice, etnografice, antropice sunt in intregime sau in parte fenomene sociale, ele sunt
manifestari ale societatii, respectiv, dupa munca de analiza, trebuie sa urmeze incercarea de
sinteza §i coordonare a cunostintelor, pentru a pune in lumina adevarata caracterul de
totalitate al vietii sociale, pentru a da intelesul deplin termenilor legati de societate si de a
forma in chip unitar mintea elevilor”, aici facandu-se referire la competenta de realizare a
experimentelor in stiintele umanistice.

Prima atestare a competentei de realizare a experimentelor in stiinte umanistice o
identificdm 1in Curriculumul la disciplina optionalda Tehnologia Informatiei si a
Comunicatiilor, aprobat la sedinta Consiliului National pentru Curriculum, proces verbal nr.7
din 08 octombrie 2013, prin ordinul Ministerului Educatiei nr. 1022 din 28 octombrie 2013
[16], iar mai recent in curriculum la informatica, editia 2019, (C.S.6) prelucrarea datelor
experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-umane, manifestand gandire
critica, claritate si corectitudine.

In curriculumul la disciplina optionald Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor este
mentionat faptul cd una din valorile formative ale disciplinei consta in formarea deprinderilor
practice de elaborare a programelor de calculator destinate stocdrii si prelucrarii datelor

experimentale, organizarii unei interactiuni eficiente intre om si calculator.
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Tot 1n curriculum sunt detaliate competentele specifice formate la elevi in contextul
disciplinet, din care (C.S.9) este Prelucrari avansate ale datelor experimentelor din domeniul
stiintelor reale si cele socio-umane.

Studierea bibliografiei propuse in curriculum nu propune nimic despre formarea aceste
competente, fiind doar niste indicatii generale cu referire la cercetarile experimentale ale
cercetdtorilor rusi B. B. KpacuibaukoB si B. C. Touckun [17], sunt propuse lucrdrile
Cratuctuueckue MeTObl B regaroruueckux uccienoBanusx [18] si Metodele si statisticile
experimentale 1n stiintele umane [19] ca suport pentru continuturile metodelor statistice de
prelucrare a datelor, s.a.

Informatii referitoare la competenta de realizare a experimentelor in stiintele umanistice
nu au fost identificate incd, altfel spus cercetdri la subiectul de formare a competentei de
realizare a experimentelor in stiintele umanistice nu sunt realizate, insa problematicii formarii
competentei de cercetare a elevilor sunt dedicate lucrarile cercetatoarei JI. Penera [20] si
tezele de doctor in pedagogie a cercetdtoarelor L. Frantuzan [11] si L. Sclifos [21] din

Republica Moldova.

Concluzii

Competenta de realizare a experimentelor in stiintele umanistice, identificata in
curriculumul scolar la disciplina Informatica, editia 2019, in contextul studierii modulelor la
alegere 1n clasa a XII-a este o notiune complexa, la formarea si dezvoltarea careia vor lucra
,»cot la cot” elevul-licean si profesorul de informatica. Primul avand rolul de a-si construi
cunostintele, care ulterior vor fi mobilizate pentru rezolvarea cu succes a situatiilor complexe
propuse ce tin de domeniile sociologiei, matematicii si informaticii in contextul modulului,
iar al doilea va sustine crearea cunostintelor noi, prin predarea continuturilor modulului,
crearea situatiilor noi, facilitarea procesului de mobilizare si integrare a noilor cunostinte in
tratarea situatiilor propuse.

In rezultat colaborarea acestor doi subiecti ai procesului instructiv-educativ, va permite
formarea si dezvoltarea la elevii-liceeni a competentei de realizare a experimentelor in
stiintele umanistice. Suntem de acord cu ideea ca competentele formate la elevi nu vor
coincide, ci din contra vor varia de la unul la altul, motiv fiind particularitatile individuale,
insd indicatorul de baza care va confirma sau infirma formarea acestor competente va fi cu
siguranta reusita implementarii cu succes a unor proiecte in comunitatile care vor fi cercetate

de elevii-liceeni.
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