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Rezumat: Prezentul material incearcd o abordare teoretico-practica generala a implementarii in procesul de
predare-invitare a inter/transdisciplinaritatii la disciplina fizica. In studiul acestei discipline fiind o conditie
importanta si exemplificarea lor in cadrul unui proiect educational la fizica. Promovarea interdisciplinaritatii
si transdisciplinaritatii constituie un element definitoriu al progresului cunoasterii. Abordarea STEAM le
integreaza intr-o paradigma de invatare coerentd bazata pe aplicatii din lumea reald. Acest model invata sa
cunosti, sa faci, sa traiesti alaturi de altii, sa fii, sa devii.
Abstract: The present material tries a general theoretical-practical approach of the implementation in the
teaching-learning process of inter / transdisciplinarity to the physical discipline. In the study of this discipline
being an important condition and their exemplification in an educational project in physics. Promoting
interdisciplinarity and transdisciplinarity is a defining element of the progress of knowledge. The STEAM
approach integrates them into a coherent learning paradigm based on real-world applications. This model
learns to know, to do, to live with others, to be, to become.
Cuvinte cheie: interdisciplinaritate, transdisciplinaritate, proiect educational, educatic STEAM.
Keywords: interdisciplinarity, transdisciplinarity, educational project, STEAM education.

, Viitorul unei natiuni este hotarat de modul in care aceasta isi pregateste tineretul”,
afirma, inca din secolul al XVII-lea, marele umanist olandez Erasmus.

Programa scolard a fost elaboratd din perspectiva trecerii de la modelul de proiectare
curriculard centrat pe obiective la modelul centrat pe competente. Competentele cheie sunt
definite ca fiind ansamblul de cunostinte, deprinderi si atitudini care trebuie dobandite,
respectiv formate elevilor in cadrul acestui proces si de care fiecare elev are nevoie pentru
implementarea si dezvoltarea personala, pentru atentia activa, pentru incluziune sociala si
pentru angajare pe piata muncii. Structura acestor competente cheie vizeaza atat unele
domenii stiintifice, precum si aspecte interdisciplinare si transdisciplinare, realizabile prin
efortul mai multor arii curriculare.

Astfel interdisciplinaritatea, in conditiile actuale ale procesului de invatamant, se
impune ca o directie principala a renovarii activitatii profesorilor, atat in ceea ce priveste
continutul lectiilor, cat si modelele si strategiile de lucru. Interdisciplinaritatea reprezintd o
modalitate de organizare a cunostintelor Tnvatarii, cu implicatii asupra intregii strategii de
proiectare a curricumului, care oferd o imagine unitard asupra fenomenelor si proceselor
studiate in cadrul diferitelor discipline de Invatamant si care faciliteazd cotextualizarea si
aplicarea cunostintelor dobandite.

In realizarea unui invitimant modern, formativ, evedintiem predarea-invitarea
interdisciplinard o conditiec importantd. Posibilitatea de corelare a diferitelor cunostinte
dintre diferitele obiecte de invatare sunt nelimitate. Important este ca procesul de predare-

invatare sa fie o modalitate moderna de realizare eficienta a lectiilor, iar profesorul pentru a-
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si atinge obiectivele propuse trebuie sa se pregateasca din timp si sa apeleze la capacitatea
sa creatoare.

Predarea interdisciplinard pune accentul simultan pe aspectele multiple ale dezvoltarii
copilului: intelectuald, emotionald, sociald, fizica si estetica. Eficientizarea strategiilor de
predare-invatare-evaluare creste motivatia elevilor. Abordarea interdisciplinara nu elimina
organizarea curriculumului pe discipline, dar este o abordare complementara.

Dictionarul de neologisme de F. Marcu si C. Manea defineste interdisciplinaritatea ca
,,stabilirea de relatii intre mai multe discipline sau stiinte*

Transdisciplinaritatea este privita ca o forma superioara a interdisciplinaritagii si
presupune concepte, metodologie si limbaj care tind sa devind universale (robotizarea,
modelizarea, cibernetica, teoria sistemelor, a informatiei etc.). Perspectiva transdisciplinara
nu mai e centratd pe discipline, ci le transcende, subordonandu-le proceselor individuale de
invatare ale elevilor, intereselor si caracteristicilor acestora. Se produce o
decompartimentare completd a obiectelor de studiu, structurarea instuirii facAndu-se in jurul
marilor probleme sau provocari ale lumii contemporane.

Promovarea interdisciplinaritatii/transdisciplinaritdfii in invatamantul actual este o
necesitate impusd de schimbarile §i acumuldrile cognitive din multiplele domenii ale
cunoasterii, precum si de complexitatea si diversitatea problemelor cu care se confruntad
omenirea.

In urma summit-ului de la Lisabona din octombrie 2000, expertii in educatie din cadrul
Comisiei Europene au definit competentele de baza solicitate de societate: utilizarea
tehnologiei informatiei si a comunicarii, cunoasterea limbilor strdine, cultura tehnologica,
cultura antreprenoriald, competente sociale interactionale.

Cadrul didactic nu poate fi inlocuit, dar isi poate pastra si In continuare rolul si
functiile de coordonator si de catalizator al eforturilor educationale. In epoca pedagogiei
informatizate, invataimantul modern reclama din partea cadrului didactic un dinamism
sporit, o distributivitate extinsa fatd de problemele scolii si o adaptare rapida la noile
solicitari educationale.

Una din caile de crestere a interesului elevului pentru propria-i dezvoltare profesionala
este aplicarea proiectelor inter/transdisciplinare. O abordare este aceea de a lua in
considerare educatia STEAM. Mai degraba decat a preda aceste discipline separat si
distinct, STEAM le integreaza intr-o paradigma de invatare coerenta bazata pe aplicatii din
lumea reala:

e educatie STEAM transdisciplinard, care implica fuziunea totald a disciplinelor si al
carei element principal il constituie rezolvarea de probleme;

e cducatie STEAM interdisciplinard, in care o tema reprezintd punctul comun dintre
discipline, insa se respecta abordarea specifica fiecarei discipline.

Rezolvarea problemelor poate fi consideratd cea mai importantd fortd motrice a

integrarii datorita finalitatii sale practice. Proiectele interdisciplinare asigurd o integrare si
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mai puternica. Avantajele evaluarii competentelor dobandite de elevi prin intermediul
proiectelor interdisciplinare sunt majore:

este promovata dezvoltarea generald a personalitatii prin valorificarea achizitiilor din
diferite discipline de studiu prin integrarea cunostintelor, abilitatilor, aptitudinilor si
atitudinilor / valorilor;

este stimulata responsabilitatea elevilor, prin libertatea de a selecta teme si mijloace de
realizare;

permite evaluarea elevilor in timpul actiunii / Invatarii;

permite elevului sd se concentreze pe identificarea / formularea problemelor si apoi
rezolvarea lor;

permite contactul elevului cu situatii de viata reald;

elevii trebuie sa detind cunostinte practice, sociale, economice si sa fie implicati n
educatia morala;

permite mutarea accentului de la "invatare" la "cunoastere";

este promovata Tnvatarea prin contact direct cu lucrurile (scoala activd);

este incurajatd autoevaluarea, gandirea, mai degraba decat memorarea sau
recunoasterea informatiilor;

evaluarea este interactiva.

Exemplu de abordare STEAM a temei ,,Poluarea fonica’’ in cadrul Proiectului

transnational ,,Educatie online fara hotare’’ la disciplina fizica (ianuarie-mai 2021, institutii
partenere: IP Liceul Teoretic cu Profil Sportiv nr.2, or. Chisinau, Republica Moldova, cl.a
X-a si Liceul Tehnologic ,,Mihai Busuioc’’, or. Pascani, judetul Iasi, Roménia, cl.a XI-a):

Tabelul 1. Abordare STEAM a proiectului ,,Poluarea fonica’’

Stiinta Tehnologie Inginerie Arta Matematica
1.Elevii se 1.Elevii din Elevii identifici | 1.In cadrul salutului | Reesind din
documenteaza la grupele mixte limitarile (din virtul fiecare echipa | analiza
subiectul creeaza punct de vedere | a elaborat cite un masurarilor
,,Jmpactul poluarii | prezentari practic, poster la subiectul intensitatii
fonice asupra PowerPoint, experimental) dat. sonore in
organismului Genial.ly, Book | pentru fiecare institutie/ in
uman ¢’ , studiaza | creator, institutie. preajma, elevii
literatura de Storyjumper, Realizarea estimeza
specialitate. Padlet, Crello hartilor de matematic
Acestia sunt pentru a-si zgomot pentru bugetul pentru
impartiti in grupe | prezenta fiecare 1.imbunatatirea
mixte (din ambele | rezultatele institutie. acusticd a 2 sali
institutii). colegilor din S-a tinut cont de clasa:
2.Partea celelalte grupe de nivelul de 2.Studiaza practic -cab.12,
practica(elevii din | de lucru. zgomot in ,,Efectele diferitor limitarea
aceeasi institutie) | 2.Elevii (din vecinatatea: sunete asupra zgomotului din

60




au efectuat cadrul aceleiasi | - pietelor organismului exterior(izolare
urmatoarele institutii) alimentare, uman’’(muzica fonica ferestre)
masurari: pregatesc fabricilor, clasica, pop, rok), :geamuri duble
-Masurarea materiale pentru | uzinelor; masurand tensiunea | asimetrice, ce
intensitatii sonore | site-ul liceului, - terenurilor de | arteriald si pulsul in | dispun de doua
in institutie/in creeaza un video | sport, fiecare caz. randuri de
preajma; pentru Youtube. | - sosele; sticla, cu
-Masurarea 3. Toate - orice alte grosimi diferite,
intensitatii sonore | rezultatele, surse de cat si procesul
pe arterele prezentarile zgomot, de montare;
principale, vecine | elevilor au fost | luand in -cab.26,
institutiei de analizate in considerare limitarea
invatamant. cadrul unei standardele si zgomotului din
conferinte in reglementarile interior:izolarea
parteneriar cu nationale si fonica a
Centrul National | internationale. peretilor
de Sanatate interiori,
Publica. schimbarea usii.
2.perete
fonoabsorbant:
plantarea
copaciilor Intre
terenul sportiv
si institutie.

Pentru a implementa in mod eficient educatia STEAM in scoli, propun urmatoarele
solutii: schimbarea conceptiilor despre cunoastere la granita dintre stiinte si arte, asigurarea
relatiel dintre educatia formald si informala, promovarea unei pedagogii bazate pe artd si
creativitate, in contextul invatarii incluzive si interdisciplinare.

Este nevoie de timp si grijd pentru a lua in considerare posibilitatile pe care le ofera
educatia STEAM pentru transmiterea informatiilor in diverse moduri de a cunoaste si de a
fi. De asemenea, este nevoie de efort sustinut pentru a rezista tiparelor de gandire care au
orientat abilitatile cognitive si pentru a crea noi modalitati epistemologice de invatare din
perspectiva educatiei STEAM. Este important ca profesorii sa se implice in construirea de
parteneriate la nivel local si sd faciliteze realizarea de activitati caractersitice educatiel
STEAM prin promovarea unei pedagogii creative.

Promovarea interdisciplinaritdfii constituie un element definitoriu al progresului
cunoasterii. Copiii nu trebuie educati pentru lumea de azi, deoarece nu se stie cum va fi
lumea lor si e nevoie sa fie invatati sa se adapteze. Anume pregétirea elevilor prin prisma
interdisciplinarititii aduce roade nu numai in dezvoltarea profesionald a acestora pentru

calificari viitoare [5].
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Indiferent de tipul de integrare abordat in procesul de invatare, proiectarea integrata si
organizarea Invatirii se centreaza pe invatarea prin cercetare, pe baza viziunii
constructiviste si globale asupra lumii inconjuritoare. Invitarea nu are loc numai in scoli;
cea mai mare parte a invatarii in societdtile contemporane pare a se petrece, de fapt, in afara
scolii. Familiile, comunitatea, "grupurile de egali" si, mai ales, mass media constituie intr-0
masura tot mai semnificativd medii de invatare. Cel mai puternic argument pentru integrarea

disciplinelor este insusi faptul ca viata nu este impartita pe discipline (J. Moffett).
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