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Rezumat. In articol sunt descrise beneficiile oferite de laboratoarele de invatare Clasa Viitorului precum si
provocarile care apar la crearea unei astfel de clase. Este realizata o cercetare privind necesitatea de creare a
unor astfel de laboratoare de Invatare. Sunt oferite cateva sfaturi practice cu privire la modul de dezvoltare a
spatiilor de nvatare mai flexibile pentru acele scoli, care se afla la etapa de initiere a propriului laborator de
invatare.
Abstract. The article describes the benefits offered by the Future Class learning labs as well as the challenges
that arise in creating such a class. Research is being conducted on the need to create such learning laboratories.
Some practical advice is offered on how to develop more flexible learning spaces for those schools, which are
at the stage of initiating their own learning laboratory.
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Introducere

Astazi, schimbarile globale au loc atat de rapid incat este dificil de prezis ce cunostinte,
abilitati si competente vor trebui sa aiba elevii din clasa intai de astazi la absolvirea scolii. De
ce si ce trebuie sa inveti o persoand intr-o lume moderna si complexa? Care sunt abilitatile
din secolul XXI1? Cum sé construiesti traiectorii educationale personalizate?

Transformarea sectorului educational in conformitate cu provocarile moderne este
inevitabila, iar tehnologiile, care au devenit deja un motor al schimbarilor socio-economice
pe scard largd, avind un potential imens de aplicare in scoli. In prezent, utilizarea
tehnologiilor de prelucrare a datelor mari, inteligenta artificiala, personalizarea in predare nu
mai este un subiect de discutie academica si devine continutul unor proiecte reale, servicii
educationale si platforme. Pentru a putea raspunde provocarilor globale, participantii la
procesul educational trebuie sa inteleaga foarte bine tendintele principale ale dezvoltarii sale.
Acest lucru este deosebit de important pentru tara noastrd. Astizi, este necesar sd ne
concentram toatd atentia asupra dezvoltarii singurei resurse cu adevarat inepuizabile pentru
modelarea unui viitor mai bun pentru toatd lumea — potentialul uman - in toate manifestarile
sale.

Educatia din Republica Moldova a intrat intr-o noud etapa de dezvoltare si devine din
ce 1n ce mai intelectuald gratie programului national ,,Clasa Viitorului” - (FCL), un proiect
pilot care a fost implementat in institutiile de invatamant din Moldova.

Descrierea laboratoarelor de invitare ,,Clasa Viitorului”

Barrett si altii au realizat un studiu de cercetare "Clever Classrooms" (Clase inteligente),
privind impactul mediului asupra procesului de invatare a elevilor [1]. Proiectul HEAD
(Holistic Evidence and Design) a analizat rata de invatare a elevilor din scoala primara, varsta

fiind cuprinsa intre 4-11 ani. Datele au fost colectate pe parcursul mai multor ani ajungandu-
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se la concluzia ca "salile de clasd bine concepute sporesc performantele academice ale
copiilor la lecturd, scriere si matematica".

Basye si altii in raportul publicat de ISTE [2], subliniaza necesitatea crearii unor spatii
de invatare "active" pentru a permite elevilor sda comunice si sd colaboreze, asa cum se
asteapta sa facd la locul de munca. Autorii analizeaza notiunea de "invatare activa" in scopul
de a demonstra cum profesorul poate schimba ceea ce se intdmpld in clasd prin sinteza
spatiului, tehnologiei si pedagogiei. Raportul prezinta exemple de "invatare activa" in
comparatie cu "invatarea pasiva", subliniind necesitatea implicarii elevilor in activitdti pe
parcursul lectiei.

Astfel deci, laboratoarele de invatare ,,Clasa Viitorului” oferd o noua abordare a
procesului educational - STEAM, un concept care ofera metode de predare creative,
interdisciplinare si utilizarea maxima a tehnologiei informatiei. ,,Clasa Viitorului - este un
proiect de educatie digitald, implementat in institutiile educationale din Moldova, care aduce
un nou concept in pedagogie, oferind un spatiu de invatare deschis si motivational, cu abordari
interdisciplinare si inovative, prin utilizarea tehnologiilor digitale, ce favorizeaza procesul de
invatare centrat pe elev. Se bazeaza pe proiecte, integrand cunostinte si abilitati din diferite
domenii, cum ar fi: stiinte, tehnologie, inginerie, arte si matematica. Toate aceste cunostinte
vor contribui la sporirea atractivitatii domeniilor STEAM pentru elevi si pregatirea lor pentru
carierele viitorului.

Acest proiect fiind un raspuns la schimbarile actuale cu care se confruntd profesorii,
elevii si scolile. Scopul sau fiind dobandirea abilitatilor adaptate nevoilor lor actuale si
oferirea unei dezvoltari profesionala continua profesorilor stimuland schimbarea paradigmei
de invatare pe una mai creativa, colaborativd, automotivantd si antreprenoriald cu ajutorul
TIC.

In cadrul laboratorului ,,Clasa Viitorului” existd sase zone de invatare (fig.1), care se
axeaza pe o abordare diferitd sau pe un aspect al activitatii de predare-invatare. Aceasta
incurajeaza pe cei care exploreaza mediul FCL, luand in calcul spatiul fizic, resursele, rolurile
elevilor si profesorilor si cum pot fi promovate diferite stiluri de invitare. In comun, zonele
ofera posibilitatea de a vizualiza in ce mod pot fi implementate, in sdlile de clasa si in intreaga
scoald, diferite abordari pedagogice inovatoare, care incorporeaza TIC. Zonele reflectd esenta
invatarii de calitate, si anume: a fi conectat, a fi implicat si a fi provocat [3].

In timp ce unele clase de invitare, inspirate de modelul FCL, au ales si adopte zonele
de Invatare si chiar o parte din mobilierul, brand-ul si identitatea vizuald a clasei FCL,
European Schoolnet nu furnizeaza un sablon FCL sau nu sugereaza ca toate laboratoarele
trebuie sd fie identice. Dimpotriva, toate aceste spatii trebuie adaptate contextului si nevoilor
locale. De asemenea, European Schoolnet promoveaza mesajul ca instituirea unei clase FCL
este doar un prim pas al unui proces mai amplu de gestionare a schimbarii, care va necesita

adaptarea tuturor sdlilor de clasd si ale altor spatii potentiale de invatare din intreaga scoala
[3].
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sunt:
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INTERACTIONEAZA

Figura 1. Zonele de invitare ale Clasei Viitorului.
Copyright 2015 European Schoolnet Future Classroom Lab
Potrivit aceleiasi surse principalele idei conceptuale ale unui laborator Clasa Viitorului

ofera spatii flexibile de Tnvatare care pot fi usor reconfigurate in functie de necesitatea
diferitor activitati de invdtare si care permit o repozitionare usoard a elevilor si
profesorilor.

are misiunea de a gazdui invatarea inovatoare. Activitatile de invatare care au loc in
laboratoarele de invatare au scopul de a implementa noi viziuni visavi de procesul
educational, competentele secolului XXI si invatarea sprijinita de tehnologie.

este un spatiu destinat atdt pentru activitatile de invatare ale elevilor, cat si pentru
dezvoltarea profesionala a cadrelor didactice, inclusiv pentru intalniri si discutii despre
educatie. Un laborator de Invatare este un spatiu pentru practicd, dar si pentru reflectie.
vizeaza implicarea si conectarea diferitor parti interesate. Acestea creeazd un dialog
intre cadrele didactice, managerii scolari, factorii de decizie politica, partenerii
comerciali, elevi, parinti, etc.

contribuie la dezvoltarea unei culturi deschise; de exemplu, profesorii pot sa urmareasca
lectiile unul altuia si sa ofere indrumare; elevii pot utiliza laboratorul de invatare pentru
a participa la proiecte europene precum eTwinning

comunicarea este o parte importantd a implicarii partilor interesate si a informarii
comunitdtii despre activitatile desfasurate.

Beneficiile oferite de Clasa Viitorului pot fi:

Incorporarea diferitor stiluri de invatare

Imbunititirea colaborarii

Pregatirea copiilor pentru viitor

Crearea un mediu educatonal mai implicat
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>
>

Utilizarea tehnologiilor de varf
Experientd de invitare completa
Mediu de invatare sigur.

Pentru profesori si elevi se atestd urmatoarele beneficii oferite de Clasei Viitorlui:
Beneficii pentru profesori:

>

VV V V V

Explorarea diferitelor abordari pedagogice

Cooperare

Gruparea studentilor

Lucrul cu elevii in mod individual

Pot incuraja elevii sa fie activi si sa participe la diferite sarcini in cadrul lectiei

Pot insarcina elevii cu teme individuale pentru acasa, realizate in avans, in scopul de a

utiliza ora lectiei in mod creativ pentru a propune sau dezvolta idei

Beneficii pentru elevi:

>

>

A\ 7

Y VYV

Elevii pot avea acces extins la tehnologii pe parcursul zilei, Tn comparatie cu accesul
limitat Intr-o singura sala si disponibil pentru anumite perioade de timp

Elevii pot avea mai multe oportunitéti de a colabora si de a discuta idei la lectii, ceea ce
inseamna ca elevii pot invata unul de la altul. Elevii prefera sa lucreze in diferite grupuri
si sd se angajeze in diverse activitati

Elevii pot juca un rol activ in procesul de Invatare

Elevii pot lua decizii cu privire la ordinea de desfasurare a activitatilor si aceasta 1i ajuta
sa devina mai independenti

Elevilor le plac noile spatii de invatare si doresc sd se afle in scoald; acest lucru se
datoreaza faptului cd un spatiu flexibil de invatare ii permite elevului sd se mobilizeze
si sd invete la scoala, asa cum o face 1n viata cotidiana, folosind tehnologia

Elevii au mai multe sanse sa vorbeasca despre ceea ce au facut in timpul lectiilor
Elevii sunt mai mult corelati cu scoala, deoarece spatiile de Invatare si utilizarea
dispozitivelor mobile reflecta viata lor de zi cu zi.

Implementarea unui clase de tip FCL este, totusi, o provocare si necesitd timp,

angajament si o finantare pe potriva.

Una dintre cele mai mari provocari identificate de scoala consta in faptul ca profesorii

trebuie sa aiba incredere in fiabilitatea tehnologiei. Unul dintre cele mai mari motive ce

cauzeaza rezistenta personalului este faptul ca profesorii sunt preocupati de modul in care

modificdrile vor afecta finalitatile de studii si rezultatele examinarii. In primul rand,

profesorilor trebuie sa li se ofere posibilitatea de a participa in proiecte pilot si in studii de

cercetare mai restranse, care vor permite utilizarea spatiilor de invatare in mod inovator. Poate

fi dificil de schimbat abordarea tuturor cadrelor didactice, dar se recomanda de inceput cu cei

care sunt dispusi sd se schimbe.
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Concluzii

Scopul principal nu este de a-i invata pe elevi cum sa se adapteze la schimbare, ci sa-i
echipdm cu competentele necesare pentru a transforma problemele existente si pentru a lucra
cu perspectiva de viitor.

Solutiile posibile de realizare a acestui scop sunt urmatoarele.

1. Sustinerea creativitivitatii si gandirii critice prin educatie; indepartarea de viziunea
industriala asupra lumii si a nu mai produce capital uman ,,potrivit” pentru piata muncii.

2. De a permite elevilor si studentilor sa creeze traiectorii educationale personalizate pe
baza nevoilor si intereselor personale.

3. Dezvoltarea unei culturi a diversitatii in practicile si activitatile educationale.

4. Schimbarea perceptiei procesului de educatie si, in locul ,.etapei de pregatire pentru
munca” sa vedem dezvoltarea simultand a competentelor si dezvoltarea profesionala.
Acest lucru va fi posibil de realizat prin intermediul Clasei Viitorului. Speram ca

recomandarile din acest aticol sa ofere cateva sfaturi practice cu privire la modul de dezvoltare
a spatiilor de Invatare mai flexibile pentru acele scoli, care se afla la etapa de initiere a
propriului laborator de invatare si cd mai multi factori de decizie vor constientiza ca
promovarea unei abordari integrale a scolii referitor la adaptarea spatiilor de invatare trebuie
sd fie o componentd cheie a oricarei strategii care se axeaza pe utilizarea inovatoare a
tehnologiei.

Articolul este elaborat in cadrul proiectului de cercetari stiintifice ,, Metodologia implementarii TIC in
procesul de studiere a stiintelor reale in sistemul de educatie din Republica Moldova din perspectiva
inter/transdisciplinaritatii (concept STEAM)”, inclus in ,,Program de stat” (2020-2023), Prioritatea 1V:
Provocari societale, cifrul 20.80009.0807.20
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