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Rezumat: In acest articol se descriu metodele vizuale de predare, aplicate la studierea cursurilor universitare,
in scopul dezvoltarii atat a competentelor digitale, cat si a competentelor de programare din diverse domenii
de activitate, deoarece nu poti dezvolta competente de programare, dacd nu le detii pe cele digitale.
Deliberat, cursurile universitare sunt primordiale in ceea ce tine de sistemul de predare/invatare prin
aplicarea diferitor metode vizuale de predare.
Abstract: The present article outlines the visual teaching methods applied to the study of university courses
aiming at the development of both digital and programming skills in various fields of activity bearing in
mind that learners cannot develop programming skills unless they master the digital ones. Deliberately,
university courses are paramount in terms of the teaching / learning system by applying different visual
teaching methods.
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Introducere

La etapa actuala una dintre principalele probleme care foarte mult ii framanta pe
profesori, consta in gasirea celor mai bune modalitati de predare a materiei, in determinarea
eficacitatii metodelor aplicate in predarea cursurilor universitare.

In opinia cercetatorilor sunt reliefate trei stiluri prin care studentii pot asimila mult mai
rapid materia predata: (1) Stilul kinestezic de invatare; (2) Stilul auditiv de invatare; (3)
Stilul vizual de invatare.

Dintre acestea, stilul vizual de invatare se remarca printr-o lista complexa de
modalitati practice prin care acestia pot asimila materia. Studentii care prefera stilul vizual
de invatare, de cele mai multe ori sunt foarte creativi si au propria lor perceptie asupra
materiei predate.

Metodele vizuale de predare aplicate la studierea cursurilor universitare sunt strans
legate de implementarea principiului vizualizarii. Functiile acestora sunt realizate prin
vizualizare in cazul in care aceasta devine principala sursd de cunoastere, metoda de actiune
practica etc. Este valoros faptul ca prin aplicarea acestor metode vizuale de predare creste
suficient activitatea cognitiva independenta a studentilor.

Unii experti din domeniu considera ca, de regula, cele mai multe persoane inteleg prin
invatarea vizuala urmatoarele: invatarea prin intermediul imaginilor, reprezentarilor grafice,
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a secventelor video etc. Metoda vizuald de predare include materia predata prin imagini,
indiferent de modul in care acestea sunt prezentate. Invatarea vizuala ar putea fi inteleasa ca
un aspect al respectarii principiului intuitiei, adica studentul intelege mai bine in cazul in
care vede obiectul real in imagini, in diapozitive, in filme etc.

Studentii reactioneaza destul de bine la metodele de invatare vizuale, deoarece acestea
reprezinta metode de invatare intuitive, care presupun efort minim la insusirea materiei si
implicarea activa a studentilor in diverse activitati.

Metodele vizuale de invitare au atat avantaje, cat si dezavantaje. Invitarea vizuala
transmite o mare cantitate de informatii care, la randul sau, faciliteaza formarea
reprezentarilor mintale si este accesibila intelegerii. In schimb, in situatia in care se pune
prea mult accent pe invatarea vizuala, se stimuleaza dezvoltarea unei gandiri concrete, in
dauna gandirii abstracte, conceptuale, formale etc.

Alaturi de experienta pedagogica, ar fi binevenite niste cursuri de formare continua
pentru profesorii din institutiile de invatamant atat universitare, cat si preuniversitare pentru
ca acestia sa aplice mai des in predare metodele vizuale.

Practica de aplicare in predare a metodelor vizuale este una de perspectiva si trebuie
dezvoltata la profesori din urmatoarele motive: sa poata organiza materialele de invatare
astfel incat sa stimuleze invatarea vizuala; sa poata forma la studenti deprinderi, competente
vizuale etc.

Metodele vizuale de invatare reprezinta metode eficiente de asimilare a materiei atat
pentru studentii din domeniul IT, cat si pentru cei din domeniul non-IT.

In spetd, putem rezuma un material de proportii la o trilogie a surselor de cunoastere:
formula verbala, vizuala si cea de actiune, cu implicarea lor in practica de predare/invatare;
acestea realizandu-se printr-o diversitate de metode si tehnici de lucru, respectiv, cu
referinta la cele verbale, vizuale (metoda demonstrativd si metoda ilustrarii) si practice.
Miza acestor metode enumerate fiind anume formarea abilitatilor practice.

In acest articol se descriu metodele vizuale de predare, aplicate la studierea cursurilor
universitare, in scopul dezvoltarii atat a competentelor digitale, cat si a competentelor de
programare din diverse domenii de activitate, deoarece nu poti dezvolta competente de
programare, daca nu le detii pe cele digitale. Deliberat, cursurile universitare sunt
primordiale in ceea ce tine de sistemul de predare/invatare prin aplicarea diferitor metode
vizuale de predare.

Impactul aplicarii metodelor vizuale in dezvoltarea competentelor digitale si a celor de
programare la studentii din domeniul IT

Potrivit unei definitii explicite a competentei digitale, aceasta consta in ,utilizarea
increzatoare si criticd a tehnologiei societdtii informationale pentru muncd, timp liber si
comunicare” [5].

Competenta digitala reprezintd o componenta fundamentala a formarii unui specialist
IT, constituind un element indispensabil domeniului respectiv.
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In 2010, M. Ranieri propune o schemi eficientd de sintezi a diverselor traditii, prin
care introduce in acest concept incd un cuvant — alfabetizare. Astfel, el include in definitia
competentei digitale: alfabetizarea TI (IT Literacy) — capacitatea de a alege si de a folosi
tehnologii legate de obiective; alfabetizarea informationala (Information Literacy) —
capacitatea de a gasi, evalua, selecta si gestiona informatiile; alfabetizarea vizuala (Visual
Literacy) — capacitatea de a citi si a interpreta imagini si continuturi vizuale; alfabetizarea
mediatica (Media Literacy) — capacitatea de a intelege si a interpreta critic media [4].

Putin mai tarziu, M. Ranieri asociaza acestui concept nou, patru abilitati transversale:
gandirea criticd; abilitatile de cercetare; rezolvarea problemelor; abilititile de colaborare.

Astfel, competenta digitald este esentiald pentru educatie, viata profesionald si
participare activa in societatea contemporand. Aceastd afirmatie este validata si prin faptul
ca in treapta universitara a societatii contemporane accentul se pune pe formarea
competentelor profesionale ale unui specialist capabil de a se adapta la cerintele mereu
schimbatoare ale pietei muncii. Prin competenta profesionala se subintelege capacitatea de a
selecta, combina, utiliza adecvat cunostinte, abilitatile, valorile si atitudinile in vederea
rezolvarii cu succes a unei anumite categorii de situatii de muncd sau de invatare,
circumscrise profesiei respective, in conditii de eficacitate si eficienta [1]. Formula
respectiva se potriveste perfect specialistilor din domeniul IT.

In Universitatea de Stat ,,Alecu Russo” din Balti, chiar din anul | de studii, urmatoarele
cursuri universitare asigura dezvoltarea competentelor digitale la studentii de Ia
specialitatile IT: Aplicatii generice; Bazele programarii; Informatica generala; Proiectarea
paginilor Web; Editoare grafice.

Cursul universitar Aplicatii generice are drept scop formarea la studenti a
competentelor de utilizare a aplicatiilor generice pentru activitatea de invatare, cercetare dar
si cotidiana de rutind a oricdrui specialist In informatica.

Competentele de baza dezvoltate in cadrul cursului universitar Bazele programarii
presupun formarea gandirii algoritmice a studentilor si formarea abilitatilor de verificare a
corectitudinii algoritmilor proiectati.

Cursul universitar Informatica generala are drept scop initierea studentilor in
fundamentele teoretice ale informaticii, formelor de reprezentare, pastrare si prelucrare a
informatiei la nivelul hardware si software precum si dezvoltarea competentelor de utilizare
a calculatorului personal 1n activitatea profesionala.

Scopul studierii cursului universitar Proiectarea paginilor Web consta in dezvoltarea
competentelor necesare in proiectarea si machetarea paginilor Web.

Cursul universitar Editoare grafice are drept scop formarea si dezvoltarea, la studenti,
a competentelor digitale aplicate in domeniul profesional.

Una din caracteristicile societatii contemporane o reprezintd patrunderea tehnologiilor
informationale in toate ramurile de activitate umani. In acest context profesia de
programator devine una dintre cele mai solicitate profesii si mai bine platite, afirmandu-se
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ca fiind indispensabild oricadrei ramuri de activitate sociala. Situatia se datoreaza faptului ca
orice afacere moderna este bazatd in mare parte pe utilizarea calculatoarelor, programelor si
solutiilor tehnologice inovatoare.

Formarea competentelor de programare reprezintd latura esentiald in pregatirea
profesionala a specialistilor in informatica, important fiind faptul ca la baza oricarui
program std un algoritm.

Cursul universitar Bazele programarii predat in Universitatea de Stat ,,Alecu Russo”
din Balti este unul fundamental pentru studentii din anul | de studii de la specialitatile IT si
serveste drept baza pentru toate cursurile universitare din domeniul programarii.

Un programator competent trebuie sd detind urmadtoarele calitati ce tin nemijlocit de
domeniul programarii: sd dea dovadd de gandire analiticd si algoritmicd; sa posede
cunostinte referitor la modul de functionare a unui calculator; sd manifeste abilitati de bun
depanator; sa proiecteze solutionarea unei probleme; sa determine resursele, instrumentele si
tehnologiile eficiente de solutionare a problemei; sa programeze la un nivel inalt intr-un
limbaj de programare necesar; sa fie perseverent si increzator in fortele sale.

Competentele profesionale a unui astfel de specialist reprezinta un ansamblu integrat si
dinamic de cunostinte si abilitati. Cunostintele profesionale sunt determinate de cunoasterea,
intelegerea si utilizarea elementelor unui limbaj de programare, explicarea si interpretarea
celor utilizate. Abilitatile se caracterizeaza prin aplicare si transfer a cunostintelor la
rezolvarea problemelor reale, reflectie criticd si constructiva, creativitate si inovare.
Succesele unui programator depind de cunoasterea utilizarii unui limbaj de programare dar,
in mare masurd, depind de bogatia si stapanirea cunostintelor in elaborarea algoritmilor, de
experienta acumulatd 1n activitatea de rezolvare a problemelor prin formarea unei gandiri
algoritmice [3].

Tinand cont din cele mentionate mai sus, putem afirma ca dezvoltarea competentelor
digitale si a celor de programare necesitd posedarea profunda a fundamentelor teoretice,
cerinta care, de reguld, nu este acceptatd de studenti din cauza abstractizarii, teoretizarii,
fiind 1n opinia acestora neesentiald, relativ cu practica nemijlocita la calculator.

Aceasta impune necesitatea aplicarii unor metode, care ar oferi posibilitatea
concretizarii fundamentelor teoretice, materializarii acestora, cu scopul stabilirii contactului
direct al studentului cu continutul teoretic.

Metodele vizuale asigurd pe deplin satisfacerea necesitdtilor mentionate mai sus,
oferind posibilitatea cercetarii amanuntite a procesului de comprehensiune de catre student
al conceptelor teoretice fundamentale din domeniul profesional prin utilizarea
exemplificarilor, imaginilor analoage, materialelor ilustrative.

Dezvoltarea competentelor digitale in cadrul procesului de studiere a cursului
universitar Informatica generala a demonstrat eficienta metodelor vizuale la predarea
unitatii de invatare Bazele aritmetice ale dispozitivelor numerice, prin reprezentarea grafica
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a prelucrarii datelor numerice in registrii de memorie, codificarea informatiei si
reprezentarea numerelor in tehnica de calcul [1].

Dezvoltarea competentelor de programare in cadrul cursului universitar Bazele
programarii necesitd aplicarea indiscutabild a metodelor vizuale la studierea unitétilor de
invatare: metode de proiectare a algoritmilor (scheme-bloc), abstractia in programare
(mecanismele de transmitere a parametrilor), variabile si structuri dinamice de date
(accesarea memoriei statice si celei alocate in mod dinamic), recursivitate etc.

Utilizarea 1n cadrul lectiilor practice a limbajelor de programare ce reprezinta diverse
paradigme, necesitda reprezentareca grafica a conceptelor de baza (obiect, clasd) prin
utilizarea limbajului UML (Unified Modeling Language) si demonstrarea aplicarii practice a
acestora la solutionarea problemelor reale.

Practica aplicarii metodelor vizuale la formarea competentelor digitale si a celor de
programare la studentii de la specialitatile IT, a demonstrat cd invatarea vizuala include
urmatoarele: dezvoltarea competentelor cognitive, de comunicare, sociale, interpersonale;
cresterea motivatiei pentru invatare; implicarea activa a studentilor in realizarea sarcinilor
de lucru; asimilarea mai usoara a fundamentelor teoretice; sporirea intelegerea profundad a
conceptelor teoretice; cresterea interesului fatd de studierea conceptelor teoretice;
dezvoltarea spiritului creativ, a gandirii critice, a atitudinii pozitive fatd de Invatare;
dezvoltarea autonomiei, de a examina si a sintetiza informatia in diverse moduri etc.

Aplicarea metodelor vizuale ofera posibilitatea dezvoltarii urmatoarelor abilitati:
evidentierea cuvintelor-cheie; separarea informatiei principale de cea secundara; sintetizarea
informatiei; identificarea ideilor esentiale; descrierea succinta, dar explicitd a continutului;
determinarea relatiei temporare si cauzale dintre concepte si evenimente.

Invitarea materiei prin aplicarea metodelor vizuale la studierea cursurilor universitare
din domeniul IT contribuie la: consolidarea operatiunilor mintale durabile si mobile;
formarea deprinderilor de cooperare si colaborare; imbunatatirea abilititilor de comunicare
scrisa si orald; dezvoltarea deprinderilor de cautare, analiza si sintetizare a informatiei;
solutionarea problemelor si luarea deciziilor; formarea abilitatilor de utilizare a tehnologiilor
informationale in situatii concrete; dezvoltarea abilitatilor cognitive complexe si de gandire
la nivel superior; formarea unei gandiri critice.

Impactul aplicarii metodelor vizuale la studierea cursului universitar TIC in scopul
dezvoltarii competentelor digitale la studentii din domeniul non-I1T

Cursul universitar Tehnologii informationale si comunicationale (TIC) se preda in
Universitatea de Stat ,,Alecu Russo” din Balti, fiind unul fundamental si este introdus in
planurile de invatamant la toate specialititile non-IT din urmatoarele domenii de formare
profesionala: Stiinte ale educatiei, Formarea profesorilor, Studiul limbilor, Psihologie,
Asistentd sociald, Jurnalism si comunicare, Finante si banci, Contabilitate, Stiinte
administrative, Business si administrare, Drept, Stiinte ale mediului, Procesarea alimentelor,
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Textile, Productia vegetald si animald, Servicii hoteliere, turism si agrement, Inginerie si
management etc.

La etapa actuald, noile tehnologiile informationale ocupa un loc tot mai important,
devenind o parte integrantd a culturii moderne, inclusiv si a Invdtdmantului. Cursul
universitar Tehnologii informationale si comunicationale contribuie la formarea unui
specialist, capabil sa utilizeze corect TIC, sa se adapteze si sa activeze in conditiile noii
societati informationale.

Specialistii din orice domeniu profesional utilizeaza permanent noile tehnologii
informationale, pentru solutionarea diverselor probleme din domeniul profesional. Acestea
la randul sau, includ colectarea, stocarea, prelucrarea, cdutarea, transmiterea, prezentarea
datelor, textelor, imaginilor si a sunetelor prin intermediul calculatoarelor electronice.

Marele progres pe care |-a cunoscut si il cunoaste in continuare stiinta, tehnica de
calcul, impune o pregatire cat mai riguroasa a viitorilor profesionisti, astfel incat acestia sa
faca fata cerintelor mereu crescatoare ale societatii. La etapa actuald, Intreaga societate este
complet dependenta de TIC care se dezvolta cu o viteza destul de mare.

Eficacitatea solutionarii la calculator a unei probleme din domeniul profesional
depinde, de rdnd cu alti factori, de tehnologia informationald utilizatd. Tehnologiile
informationale contribuie din ce in ce mai mult la dezvoltarea procesului de invatdmant,
facandu-1 mai accesibil, mai interesant i mai captivant.

Scopul cursurilor universitare descrise in aceastd lucrare consta, in primul rand, in
formarea abilitatilor si competentelor digitale la studenti pentru a deveni membri ai
societatii informationale 1n domeniul profesional. Accentul este pus pe formarea
specialistilor din domeniul profesional cu competente digitale performante [3].

Daca e sa scoatem in evidentd metodele vizuale aplicate la predarea cursului respectiv,
atunci acestea sunt cu adevarat metode pertinente ce contribuie la dezvoltarea competentelor
digitale la studentii din domeniul non-IT.

Atat la orele de curs, cat si la cele de laborator conceptele teoretice si practice sunt
predate prin contact vizual al studentului cu aplicatia respectiva si cu instrumentele utilizate
in predarea subiectului respectiv.

In predarea acestui curs, instrumentul principal este tabla interactiva insotita de softul
educational SMART Notebook. Acest instrument didactic, profesional si interactiv aduce
interactivitate si dinamica 1n sdlile de clasa, totodatd scoate in evidenta metodele vizuale de
predare si invatare. Datorita softului educational SMART Notebook, exista posibilitatea de a
preda cat mai nuantat materia, prezentand-o in diverse forme: imagini, grafice si secvente
video, reliefand metodele vizuale de predare si invatare. La orele de curs se mai utilizeaza
paralel cu softul respectiv si aplicatii de procesare a prezentarilor electronice.

La studierea cursului universitar TIC se utilizeaza diverse metode vizuale de predare,
ca de exemplu, demonstrarea si reprezentarea grafica a datelor, explicarea prin diverse
imagini etc.
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Metodele vizuale aplicate la predarea cursului respectiv asigura nu numai dobandirea
de noi cunostinte, dar si de dezvoltare a competentelor digitale, ii invata corect pe studenti
sa diferentieze notiunile, sa perceapa corect logica materiei, sa stapaneasca cunostintele
dobandite, sa lucreze independent. Aceste metode sunt selectate de catre profesor in
dependentd de continutul materiei care urmeaza sa fie predat, si bineinteles de experienta
acumulata [2].

Cunoastem ca, metodele vizuale de predare reflecta si activitatile profesorului care
vizeazd gestionarea procesului de asimilare a cunostintelor si dezvoltarea abilitatilor
cognitive ale studentilor. In functie de scopul lectiei, de continutul materiei care urmeaza si
fie predat prin metode vizuale si de natura activitatii cognitive, aceeasi metoda, primeste un
accent si un grad de prezentare grafica diferitd atragand studentii la implicarea cat mai
activa 1n timpul lectiei. Permanent sunt scoase in evidenta o varietate de metode vizuale,
conducéand treptat studentii la o0 mai mare independentd in studiul materialului si aplicarea
cunostintelor dobandite in practica.

Succesul procesului didactic depinde in mare masura de aplicarea metodelor de
predare, acestea la randul sau prezentand modalitati de activitate interdependentd a
profesorilor si studentilor in implementarea sarcinilor care vizeaza stapanirea materiei
studiate.

Unul dintre tipurile specifice de insarcinari la cursul respectiv include urmatoarele:
gestionarea datelor din orice aplicatie; cautarea automatizatd a datelor existente;
configurarea softurilor specializate; gruparea, sistematizarea datelor din domeniul
profesional; crearea documentelor simple si complexe; gestionarea documentelor existente;
crearea registrelor de calcul si efectuarea calculelor automatizate in tabelele din domeniul
profesional; crearea prezentarilor electronice din domeniul profesional; navigarea pe site-
urile specializate si gestionarea datelor etc.

Studentii mult mai bine inteleg si asimileaza materia In cazul in care aceasta este
prezentatd in diverse forme si cat mai nuantata.

Metodele vizuale de predare aplicate la studierea cursului universitar TIC pot fi
utilizate atat la invitarea materialului nou, cét si la consolidarea acestuia. In cazul in care se
studiaza un subiect nou, acestea prezinta un mod de a dobandi noi competente digitale, pe
cand in cazul in care acestea sunt deja consolidate, prezinta un mod de a aplica cunostintele

in practica, adica de a solutiona o problema, fie ea simpla sau complexa.

Concluzii

In prezent este destul de dificil de a ne pronunta temeinic cu raportare la subiectul
initiat, deoarece aplicarea metodelor vizuale de predare si de invatare in tara noastra depinde
de diferiti factori, si anume: de experienta acumulata pe parcursul anilor de citre profesori,
de tehnologiile informationale utilizate, de mijloacele tehnice implicate etc.
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Indiferent de potentialul activitatii fiecarui profesor, metodele vizuale de predare si de
invatare pot fi extinse, fiind nuantate printr-un un aspect al respectarii principiului intuitiv.
Studentii sunt receptivi la metodele de invatare vizuald, implicit si prin faptul ca este o
metoda eficientd, necesita mai putind ardere intelectuala, evitind ascultarea si memorarea
pasajelor de proportii ale subiectelor propuse. Acest gen de activitate creeaza studentilor 0
stare de feedback si-i motiveaza sa se implice, ulterior, constructiv in procesul didactic.
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