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presupuse de o invatare transversald, transdisciplinard, prin intermediul disciplinelor clasice.
Transdisciplinaritatea in stiinta constituie un model de reunificare a preocuparilor stiintifice indeosebi prin
dimensiunea lor metodologica. Pentru invatamant, acest lucru este posibil in mod prioritar prin reunificarea
tipurilor predominante de activitati de invatare (si de actiune) care sunt, in sens larg, similare pentru toate
domeniile educationale. Pornind de la modelul imaginat de D’Hainaut, a fost elaborat un model nou, cu 30
de activitati de invatare, predominant transversale. Numarul acestora ar putea sa fie mai mare, iar fiecare
activitate predominanta cuprinde componente interioare identificabile. Raportat la domeniile de studii, este
sugerata legatura dintre fiecare activitate de invatare si oportunitatile proprii disciplinei. Un model ideal de
transdisciplinaritate ar trebui sa organizeze activitatea de invatare pe aceste categorii transversale, ofertele de
continuturi fiind selectate in raport de necesitatile realizarii acestora. Pe termen scurt, un astfel de model este
greu de aplicat. In acest sens, solutia o reprezinti dezvoltarea activititilor de invitare transversald prin
intermediul disciplinelor scolare actuale. Un model pentru o disciplind scolara a pus in evidenta varietatea
Abstract. This article focuses on identifying possibilities to achieve the essential elements entailed by
transversal, transdisciplinary learning, through classic subjects. Transdisciplinarity in science is a model for
reuniting scientific concerns, especially through their methodological dimension. In the case of education,
this is possible mainly by reuniting the predominant types of learning (and action) activities, which are
broadly similar for all educational domains. Building on the model imagined by D’Hainaut, a new model
was elaborated, with 30 predominantly transversal learning activities. Their number could be greater, and
each predominant activity comprises identifiable internal components. In relation to fields of study, it
suggests a link between each learning activity and the specific opportunities of the subject. An ideal model
of transdisciplinarity should organize the learning activity according to these transversal categories, content
offers being selected in relation to their needs. On the short term, such a model is difficult to apply. In this
sense, the solution is to develop transversal learning activities through current school subjects. A model for
a school subject emphasizes the outstanding variety of application possibilities, in the current context.
Cuvinte cheie: transdisciplinaritate, D’Hainaut, activitati de invatare, invatare transversald, model integrat
Key words: Transdisciplinarity, D’Hainaut, learning activities, transversal learning, integrated model

Textul de fata reprezintd o sinteza a unor preocupari anterioare si nu are un caracter
conjunctural. Se bazeaza pe o serie de idei, constatari si opinii exprimate intr-o forma
asemanatoare intr-un capitol al unei lucrari referitoare la elementele inovative actuale din
curriculum si didactica [9].
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(1) Elemente teoretice

Transdisciplinaritatea este un concept aplicabil atat cercetarii stiintifice, cat si
procesului educational (in sens larg). Ea reprezinta 0 dimensiune generala a procesului de
cunoastere, cuprinzand atat demersul stiintific, cat si invatarea. In prezent exista mai multe
abordari si pozitii metodologice referitoare la acest concept.

Necesitatea unei abordari transdisciplinare a invatarii scolare rezultd din compararea
invatarii ,,naturale”, globale (si, intr-o oarecare masura, ideale) cu invatarea actuala,
segmentata pe discipline, situatii de invatare, medii educationale, varste. Trebuie sa
observam ca invatarea in sine este un proces general uman, care se desfasoara cu aproape
toate caracteristicile sale comune la majoritatea indivizilor, iar universul supus atentiei de
cunoastere si investigare este unitar. Astfel, in mod natural, realitatea obiectiva este unitard,
iar procesul de intelegere si cunoastere a acesteia, de asemenea unitar.

Sub raport educational, aceastd unitate se pastreaza intr-o anumitd forma 1in
invatamantul preprimar si, partial, in Invatdmantul primar. Existenta unui educator
individualizat (si nu mai multi profesori, in paralel), faciliteaza invatarea integrata. Metodele
de lucru, tipurile de activitati de cunoastere si invatare au, fiecare in parte, o coerenta si 0
omogenitate rezultate din personalitatea cadrului didactic.

In perioada de inceput a cunoasterii rationale exista o singura realitate investigata si un
demers unic. In acel moment, realitatea se rezuma la ceea ce este vizibil direct, iar procesul
de cunoastere era predominant observational. Se poate exemplifica prin orice ganditor
semnificativ din Antichitate, dar exemplul lui Aristotel este, intr-un fel, mai substantial.
Aristotel avea in fatd o realitate unicd, vizibild sub aspecte diferite, care era formatd din
obiecte, corpuri, plante, animale, aer, lumind, soare, relief, ape, vreme etc. Nivelul de
cunoastere anterior momentului sdu nu depasea perceperea si aprecierea observationala si
era limitat la un experiential predominant individual. Procesul de cunoastere practicat de
Aristotel era, de asemenea, unitar, fiind format din activitati diferite, mai mult sau mai putin
dirijate (observare, analizd, notare, exprimare si chiar experimentare). Adancind
cunoasterea, Aristotel a ,,inventat” stiinte si domenii aprofundate din aceasta realitate: lumea
vie, corpul omenesc, psihicul uman, fizica corpurilor, acustica, meteorologia, precum si
metafizica, psihicul uman (de anima, ,,despre suflet”) si gandirea metateoretica. in perioada
experientiala proprie, Aristotel nu si-a dezvoltat foarte mult sistemul de investigatie prin
metode instrumentale aprofundate, ci a rimas la un nivel observational, continuat prin
constructii si inferente logice.

Evolutia postaristoteliana a stiintelor a diversificat foarte mult cunoasterea, ajungandu-
se in prezent la un numar foarte mare de domenii de preocupari, stiinte, discipline si
probleme. De asemenea, instrumentarul de cunoastere a depasit foarte mult simplele repere
observationale, ajungandu-se la aprofundari foarte greu de imaginat in multiple domenii

(medicina, fizica, chimie, biologie etc.).
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Insusi modul de producere al cunoasterii este perceput intr-o forma mai nuantati, ca
rezultat al opticii de functionare a creierului, care a adoptat in cursul evolutiei sale solutia
,,construirii complexitatii computationale” pentru cunoastere [7, p. 173].

In prezent, realitatea este compusa din mai multe fragmente (stiinte, discipline,
domenii) si este investigata printr-un ansamblu de metode si instrumente de cercetare.

Exista abordari teoretice referitoare la transdisciplinaritate, mai vechi sau mai recente,
mai mult sau mai putin apropiate intre ele.

Un specialist in creativitate si inventica, I. Moraru [13], arata ca ,,unidisciplinaritatea,
pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea si transdisciplinaritatea constituie trepte
ascendente in trecerea de la diversitate spre unitate, de la juxtapunere spre integrare si de la
singular catre universal” [13, p. 12], iar ,,prin transdisciplinaritate se realizeaza trecerea: a)
de la integrarea relativ nediferentiata, realizata pe orizontala, la o integrare selectiva,
orientata transversal; b) de la particular, la general; c) de la concepte locale, la paradigme
larg unificatoare” [idm, p. 13]. De asemenea, autorul este de parere ca ,,istoria stiintei pare
sa confirme concluzia conform careia conceptul de transdisciplinaritate este de acelasi rang
cu conceptul de filozofie a stiintei” [idem, p. 14], iar ,.filosofia a practicat dintotdeauna
,transdisciplinaritatea” [ibid., p. 15].

De asemenea, intr-un sens similar, T. B. Bottomore aratd cd transdisciplinaritatea
,presupune contactul si cooperarea a diferite discipline, care au loc mai ales datorita faptului
ca aceste discipline au sfarsit prin a adopta un acelasi ansamblu de concepte fundamentale”,
adica ,,aceeasi paradigma” [1, p. 29].

Dupa Paul, P. [18], transdisciplinaritatea este ,,un proces epistemologic si metodologic
de rezolvare a datelor complexe si contradictorii (ale realitatii), situand legaturile in
interiorul unui sistem global si ierarhizat, dar fara limite imuabile intre discipline, cu scopul
de a identifica solutii practice” [18, p. 5].

O viziune originala asupra transdisciplinaritatii este conturata de B. Nicolescu (2009)
in cunoscuta carte referitoare la aceasta tema si prin Carta transdisciplinaritatii (redactata
in 1994 impreuna cu Lima de Freitas si Edgar Morin). Conform lui Nicolescu,
,transdisciplinaritatea se refera la ceea ce se afla in acelasi timp si intre discipline si induntrul
diverselor discipline si dincolo de orice disciplind. Finalitatea sa este intelegerea lumii
prezente, unul din imperativele sale fiind unitatea cunoasterii” [15, p. 53]. Autorul arata ca
pot exista ,,diferite grade de transdisciplinaritate” si ca nu exista o disciplina favorizata in
detrimentul alteia, din punctul de vedere al transdisciplinaritatii [idem, p. 145].
Transpunerea educationald a transdisciplinaritatii este realizata intr-o forma foarte generala,
care lasd posibilitatea mai multor interpretari si directii [idem, p. 153].

In planul cercetarii stiintifice, transdisciplinaritatea reprezinti desfisurarea unor
cercetari ,,care implicd o colaborare sinergica intre doud sau mai multe discipline cu un inalt
nivel de integrare a seturilor de cunoastere disciplinara” si ,,prioritizeaza problema peste

preocuparile specifice disciplinare, teorii sau metode” [6].
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In plan educational, existd un numar de domenii monodisciplinare, fiecare cu un camp
metodologic (de cercetare si de predare) bine individualizat. In acelasi timp insa, atat
realitatea educationala, cat si cea stiintifica a ramas unitara, iar procesul de cunoastere este
de asemenea unitar (indiferent de prelungirea instrumentala a metodologiilor).

Pe masura avansarii in scolaritate, apar mai multi actori care organizeaza procesul de
instruire, realitatea este fragmentata in discipline scolare individualizate, iar procesul de
invatare ia forme diferite atdt din perspectiva disciplinelor respective, cat si a stilului
educational imprimat de fiecare profesor. Aceasta stimuleaza construirea unei imagini
,.caleidoscopice” a realitatii, atit ca obiect, cat si ca demers al cunoasterii. In acest context,
este necesar si util ca unitatea invatarii si unitatea obiectului supus invatarii (realitatea
inconjuratoare) sa isi recapete, fiecare, dimensiunea integratoare initiala.

Transdisciplinaritatea [16] ,,merge la radacina cunoasterii si chestioneaza modul nostru
de a gandi, de a construi si de a organiza cunostintele”; ea reprezinta ,,fundamentul pentru
un nou si necesar demers interogativ” si se desfdsoara ,,dincolo de dualismul perechilor
opuse (subiect — obiect, materie — constiinta, simplu — complex, diversitate — unitate,
reductivist — holistic)”.

Exista o anumita similitudine intre rolul elementelor metodologice (in stiinte) si
activitatile de invatare (in procesul de invatamant), precum si intre domeniile stiintifice si
cele educationale.

Margaret Somerville si D. J. Rapport [19] sugereaza ca teme cu un pronuntat caracter
transdisciplinar dezvoltarea durabila, mediul inconjurdtor (emnvironment) si natura, in
ansamblul ei.

Transdisciplinaritatea reprezinta, printre altele, ,jun nou demers in cercetare si
rezolvare de probleme”, pentru a ,,coopera in sensul de gisi un raspuns la provocarile
complexe ale societatii” [20].

Paradigma transdisciplinard a fost concretizata la noi Intr-un mod constructivist in
domeniul teoretic foarte generos al educatiei pentru mediul inconjurator [12] si, anterior
(indeosebi sub aspectul integrarii continuturilor), sub forma unui curriculum preuniversitar
interdisciplinar centrat pe ,,Civilizatie si cultura” [10].

Din perspectiva transdisciplinaritatii educationale, exista urmatoarele tipuri de optiuni:

- compatibilizarea elementelor esentiale vectorizate de stiinte cu cele practicate in
sistemul educational; este cunoscuta rapiditatea modificarilor in stiinte, in raport cu
relativa stabilitate din Invatamant;

- compatibilizarea intre elementele metodologice ale activitatilor de investigatie si
procesele de invatare; se poate observa dinamica metodologiei si o anumita stabilitate

a metodelor si a tipurilor predominante de invatare.

Transdisciplinaritatea reprezintd astfel incercarea de a reda unitatea lumii
inconjuratoare prin obiect si prin procesul de cunoastere.
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Transdisciplinaritatea ar trebui sa reflecte, in acelasi timp, posibilitatea (si tendinta) de
unificare a stiintelor (in datele lor esentiale), precum si a metodologiilor de cunoastere a
realitatii. Aceasta unificare nu se referd la suprapunerea continuturilor (ceea ce inseamna
multidisciplinaritate) si nici a aprofundarii domeniilor de intersectie (ceea ce inseamna
interdisciplinaritate). Ea reprezinta o ,,unificare” indeosebi sub raport metodologic.

Dupa L. Ciolan [3, p. 36 — 37], transdisciplinaritatea inseamna ,,integrarea competente-
lor intr-un cadru flexibil de actiune, stabilit ca urmare a consensului asupra unor practici
cognitive si sociale. Aceste scheme — cadru si practici nu se transformda in canoane
academice, ci 1si manifesta validitatea doar in legatura cu contextele aplicarii. Astfel, solutia
unei probleme va trece dincolo de cadrele formale ale oricarei discipline si va fi eminamente
transdisciplinard.”

Am mentionat aceastd opinie, deoarece ea exprima foarte intuitiv esenta
transdisciplinaritatii educationale.

(2) Abordarea transdisciplinaritatii educationale
Sursele teoretice ale transdisciplinaritatii ca dimensiune actuala a educatiei se regasesc,
printre altele, in:
- opiniile exprimate in mai multe ocazii de principalul promotor inisial al
transdisciplinaritafii (D’Hainaut), a caror actualitate este evidenta;
- competensele — cheie, care au acceptiuni predominant transversale (ceea ce confera o
consistenta transdisciplinara acestor competente);
- elementele definitorii principale ale sistemului atitudinal - valoric;
caracter transversal.
- elementele filosofice actuale si indeosebi dimensiunea epistemologica a actiunii de
investigare a realitatii obiective (dezvoltatd de Godfrey — Smith, P., 2012);
- stiingele naturii si in stiinte, in general, prin ansamblul abordarii metodologice a

realitatii,
- sistemul constructivist de instruire si de autoformare referitor la procesul de
cunoastere.

Elementele de transdisciplinaritate se pot aplica la mai multe niveluri si domenii

educationale, cum ar fi:

- curriculum formal disciplinar (pentru fiecare disciplind semnificativa);

- Invatarea nonformald si informala;

- domeniile, grupele de discipline, campuri si discipline individualizate;

- programe de studii (pentru formarea initiala si continua);

- pregatirea individuala (ca parte a formarii permanente);

- curriculum intentionat.

Totodata, existd o corelatie multipld intre urmatoarele elemente, luate cate doua:
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a) corelatia dintre elementele de naturd disciplinara si supradisciplinara a stiintelor in
general si modul de reflectare a acesteia in structuri (si continuturi) de invatare, in
cadrul sistemului educational,

b) corelatia dintre disciplinele stiintifice si propriile metodologii de investigatie;

c) corelatia dintre disciplinele de invatamant si activitatile de invatare promovate cu
ajutorul lor (consemnate in documentele curriculare si realizate prin instruire);

d) corelatia dintre elementele metodologice presupuse de activitatile de cercetare (pe de
0 parte) si activitatile de invatare (presupuse de procesul de instruire), pe de alta parte;

e) raportul dintre stiinte si reflectarea lor in disciplinele scolare.

(2.1.) Bazele conceptuale ale transdisciplinaritatii la D’Hainaut

Consideram cd bazele conceptuale ale demersului de tip transdisciplinar se regasesc in
lucrarile lui D’Hainaut aparute in perioada 1977 — 1980 si traduse la noi in timp real [4].
supradisciplinar, prezintd principalele demersuri intelectuale care permit o integrare
calitativa a invatarii, pe domenii relativ individualizate, la care se pot asocia continuturi cu
origini disciplinare.

Prezentam aceste domenii, intr-0 forma sintetica si enumerativa, asa cum au fost
mentionate initial [4, p. 367 — 382], deoarece sunt deosebit de interesante si actuale,
reprezentand, in opinia noastra, baza instruirii transdisciplinare. Aceste domenii sunt:

- a dobandi si a trata informatiile; aceastd activitate presupune, printre altele,
identificarea surselor veridice de informatii, cautarea unor surse alternative, analiza
datelor, selectia si sintetizarea acestora, gruparea datelor si a informatiilor;

- aidentifica relatii in mediul inconjuritor reprezinta o activitate de explorare, prin care
pot fi identificate relatii observabile, de o evidenta care nu poate fi pusa la indoiala;

- acomunica (prin receptarea si emiterea mesajelor), la diferite niveluri si in diferite forme
(forme nestructurate, forme scurte, structuri complexe);

- atraduce dintr-un cod in altul; aceasta cuprinde explorarea mesajului, transcrierea in
alt cod, reconstruirea unei structuri coerente in noul cod de transmitere;

- a se adapta, domeniu care presupune relationarea intre raporturile individuale si ale
colectivitatii, sub raportul comportamentelor cognitive si socio-afective;

- a utiliza modele este un demers foarte general, care presupune activitati intelectuale
simple, dar si demersuri complexe; autorul arata ca folosirea modelelor presupune
alegerea modelului adecvat, aplicarea materialului ales la situatia particulara, evaluarea
rezultatului, identificarea limitelor modelului si a valorii solutiilor;

- a rezolva probleme; este o activitate foarte generala, care presupune: identificarea
problemei, identificarea datelor, formularea problemei (inclusiv exprimarea naturii
rezultatelor), controlul, stabilirea unui plan, utilizarea strategiei, controlul rezultatului;

- ainventa, a imagina sau a crea, presupune elemente de inovativitate;
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- a judeca sau a evalua presupune un demers atat cognitiv, cat si afectiv, referitor la
rezultatele obtinute in urma unui proces de cunoastere;

- a alege, domeniu apropiat de evaluare sau de apreciere, presupune identificarea
(alegerea) unui element, a unui model sau a unui rezultat, care va reprezenta o solutie
capabila sa satisfaca anumite exigente formulate;

- a abstrage, presupune posibilitatea construirii unei generalizari pornind de la date
experientiale;

- aexplica, reprezintd un demers mai complex, care presupune si furnizarea unui model
explicativ si descriptiv, la nivelul relatiilor observate;

- a demonstra sugereaza o explicatie cu pasi succesivi, care porneste de la date
experientiale si se finalizeaza cu o generalizare;

- a prevedea, a presupune, a deduce, constituie o familie de campuri de invatare ce
presupune identificarea unui sens evolutiv rezultat din aplicarea unei legi sau a unui
model intr-0 situatie noua;

- afnvata constituie un proces fundamental, detaliabil in mai multe componente cognitive,
psihomotorii si atitudinale;

- a actiona reprezinta un nivel care excede propria invatare, spre o zona actionala,
presupunand transferul experientei intelectuale intr-un demers de insertie in realitate;
autorul descrie modelele actiunii rationale [4, p. 378], utilizabile si in prezent;

- a decide constituie, de asemenea, un proces complex, care insoteste actiunea propriu-
zisa si are, de asemenea, mai multe componente si niveluri interioare;

- a concepe un plan de actiune reprezintda demersul anticipativ de imaginare a unei
activitati de cunoastere, dar si de invatare, cu mai multe componente si etape de parcurs;

- atransforma reprezinta un caz special al actiunii rationale orientate spre o finalitate;

- aorganiza presupune o activitate de management a unui plan sau a unei strategii, care
are ca scop optimizarea functionarii unui sistem.

Am redat in detaliu aceste domenii, deoarece ele pot reprezenta un referential initial
suficient de generos pentru abordarea instruirii centrate pe demersuri transdisciplinare.

Aceste demersuri intelectuale au o inalta generalitate si reprezinta totodatd bazele
educatiei permanente, fiind recognoscibile in principalele metodologii disciplinare. Au,
astfel, un implicit caracter transdisciplinar. Ele pot sta la baza educatiei permanente si la
conturarea unei didactici a transdisciplinaritatii, care isi poate propune sa operationalizeze
structurile generale de invatare la situatii concrete, eventual chiar pe structuri disciplinare
sau interdisciplinare.

Acest demers este considerat de cativa dintre principalii specialisti in problematica
referitoare la curriculum educational [14, p. 344 - 356, 3, p. 130] ca principalul punct de
plecare in proiectarea demersurilor transdisciplinare de invatare sau a continuturilor [21, p.
62]. Astfel, referitor la tipologia transdisciplinara a demersurilor intelectuale formulata de
L. D’Hainaut, I. Negret — Dobridor [14, p. 355] arata urmatoarele:
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- acest demers are caracter deschis, 1n sensul ca poate fi completat cu alte activitati;
- demersurile descrise sunt situate la acelasi nivel de determinare cu obiectivele
taxonomiei lui Bloom (observatie pertinenta si extrem de interesanta);
- aceste demersuri se transmit si se combina in diferite Situatii;
- demersurile nu sunt ordonate ierarhic (ceea ce se observa usor) si sunt construite pentru
a fi transferate in situatii cu un grad mai Tnalt de concretizare;
- aceste demersuri sunt componente evidente ale activitatilor intelectuale;
- pe ansamblul lor, exced ca dimensiuni taxonomia lui Bloom;
- demersurile nu sunt gandite pentru situatii de evaluare;
- ele nu sunt taxonomizate;
- demersurile intelectuale nu au sens decat prin asocierea acestora cu situatii de invatare.
Am sintetizat opiniile profesorului 1. Negret — Dobridor, pentru a evidentia
originalitatea, actualitatea si specificul abordarii transdisciplinare imaginata de D’Hainaut.
Fatd de momentul publicarii lor de catre autor (1977 — 1980), a aparut in teoria si
practica educationala un singur element, este adevarat, major: tehnologia informatiei si
comunicarii. Demersurile avand un caracter deschis pot incorpora, sub forma unei structuri
disjuncte, acest nou domeniu.

(2.2.) Competentele — cheie europene ca sistem transversal si transdisciplinar
Redam in continuare, in contextul sugerat de domeniile de competente — cheie, acele

componente (depinderi, abilitati, aptitudini) care au un pronuntat caracter transversal
(,,deasupra” acestora) si implicit transdisciplinar.
Comunicare in limba materna presupune, printre altele:

e acomunica oral si scris intr-0 varietate de situatii

e amonitoriza si adapta propria comunicare la cerintele situatiei

e adistinge si a folosi diferite tipuri de texte

e acauta, a colecta si a procesa informatia

e afolosi resurse (de informare)
Comunicare in limbi straine presupune:

e abilitatea de a intelege mesaje orale

e ainitia, a sustine si a incheia conversatii

e intelegerea si producerea unor texte scrise adecvate

e folosirea adecvata a resurselor (de informare)

e invatarea limbilor intr-un mod informal, ca parte a educatiei permanente
Competentele matematice presupun:

e aaplica principii si procese matematice de baza in viata cotidiana

e aurmari si a evalua diferite etape ale unei argumentatii

e aadopta un rationament matematic
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e aintelege 0 demonstratie matematica

e acomunica in limbaj matematic

e afolosi resurse adecvate
Competentele de baza in stiinte si tehnologii presupun:

e abilitatea de a folosi instrumente si utilaje tehnologice

e afolosi date stiintifice pentru atingerea unui scop

e arecunoaste caracteristicile esentiale ale unei investigatii stiintifice,

e abilitatea de a comunica concluziile si rationamentul subiacent
Competenta digitala (TSI — Tehnologia societatii informatiei) presupune:

e acauta, a colecta si a procesa informatia (din domeniul virtual)

e afolosi informatia intr-un mod critic si sistematic

e afolosi tehnici pentru producerea, prezentarea sau intelegerea unei informatii

e aaccesa, a explora si a utiliza serviciile de pe Internet

e afolosi TSI pentru a sprijini o gandire critica, creativitatea si inovatia
Competentele sociale si civice presupun:

e abilitatea de a comunica intr-un mod constructiv

e aexprima si a intelege puncte de vedere diferite

e amanifesta o reflectie critica si creativa
A invita sa inveti, domeniu prin excelenta transversal. presupune, printre altele:

e dobandirea alfabetizarilor de baza: scrisul, cititul, numeratia si TIC

e accesarea, procesarea si asimilarea de noi cunostinte si aptitudini (deprinderi)

e aavea o gestiune eficientd proprie a invatarii, a carierei si a activitatii profesionale

e apersevera in invatare, a se concentra pe perioade prelungite de timp

e areflecta in mod critic asupra obiectului si finalitatii Tnvatarii

e aorganiza propria sa invatare
Initiativa si antreprenoriat presupune:

e agestiona un proiect anticipativ

e areprezenta si a negocia eficient

e abilitatea de a lucra individual si in colaborare si in echipe

e aevalua si a asuma riscuri
Sensibilizarea si exprimarea culturala presupun:

e aaprecia critic si estetic operele de arta si spectacolele

e acompara propriile puncte de vedere si opinii cu ale altora

e adezvolta aptitudini creative care pot fi transferate in diverse contexte

Dupa cum se poate observa, competentele — cheie cuprind in zona abilitatilor termeni

de maxima generalitate. Majoritatea formularilor au un caracter transversal, utilizabil la
toate disciplinele traditionale. De aceea si competentele — cheie pot fi incluse, intr-o mare
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masurd, in structurile presupuse de instruirea transdisciplinara. Competentele din domeniul
TSI consemneaza diferenta fundamentald dintre anii 1970 si 2010 in ceea ce priveste
caracteristicile invatarii umane.

(2.3.) Sistemul transversal de atitudini si valori

Sistemul de atitudini si valori este, prin excelenta, transdisciplinar.

Constatarile realizate pe baza analizei sistemului de atitudini si valori prezente in
programele scolare [2] se pot reda sintetic astfel:

(a) sistemul de atitudini este continuu si stabil pentru o anumita disciplina, pe parcursul
invatamantului gimnazial si liceal (uneori cu anumite adaugiri pentru programele de liceu),
iar in cadrul disciplinelor inrudite, atitudinile au semnificatii convergente.

(b) cu cateva exceptii, pentru fiecare disciplind exista cate 0 atitudine referitoare la
dezvoltarea interesului pentru studiul disciplinei si pentru dezvoltarea unui demers pozitiv
pentru cunoastere.

(c) atitudinile au in componenta valori, procese si metode prin care acestea pot fi
formate si dezvoltate.

Pornind de la constatarile anterioare, propunem o taxonomie care poate cuprinde, intr-
o primad aproximare, urmatoarele componente:

(2) Receptarea mesajului atitudinal, prin:

- manifestarea interesului pentru ascultarea mesajului;

- intelegerea mesajului receptat si alegerea unui raspuns adecvat;

- incurajarea dialogului pe o tema sugerata;

(b) Raspunsul la mesajul receptat, prin:

- acceptarea formularii unui raspuns;

- respectul pentru valorile altora;

- formarea atitudinii pozitive pentru un raspuns argumentat;

- oferirea unor justificari in sprijinul opiniei formulate;

- discutarea opiniei receptate.

(c) Valorizarea axiologica a mesajului atitudinal, prin:
- valorizarea diferitelor opinii exprimate;
- respectul fata de adevar;
- intelegerea oportunitatilor si a limitelor limbajului in comunicarea atitudinala;
- utilizarea constructivd a argumentelor;
- acceptarea compromisurilor.
(d) Organizarea comportamentului personal, presupunind:

- compararea tipurilor de demersuri atitudinale posibile;

- compararea unor alternative, colaborarea, discutarea unor idei sau propuneri;
(e) Caracterizarea dimensiunii atitudinale, prin:

- evaluarea validitatii unui demers;
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- increderea in sine si Sustinerea unui demers;

- orientarea unor activitati personale sau de grup;

- evitarea discutiilor contradictorii ;

- asumarea unor initiative personale (sau colective) de actiune.

Aceasta ordonare (a — e) indica vectorul de parcurgere si de formare a atitudinilor.
Fiecare formulare generala are elemente supradisciplinare, de transversalitate. Sistemul este,

in acest fel, transdisciplinar.

(2.4.) Sistemul activitatilor de invatare transdisciplinare (cognitive si actionale)

Preluand principalele componente ale sistemului descris de D’Hainaut, precum si
elemente ale competentelor — cheie (deprinderi, abilitati), am sintetizat principalele activitati
de invatare (si de actiune) cu un pronuntat caracter transdisciplinar. Acest sistem poate
reprezenta referentialul metodologic minimal pentru abordarea transdisciplinarda a
cunoasterii si invatarii, aplicabil oricaror continuturi disciplinare, multidisciplinare sau
interdisciplinare. Sistemul poate cuprinde:

- ldentificarea informatiei; - Explicarea;
- Prelucrarea informatiei primare; - Crearea, inventarea, adaptarea
- Utilizarea informatiilor (primare, (cognitiva);
secundare); - Modelare;
- Ordonarea informatiilor; - Alegere;
- Comunicarea; - Aplicare;
- Traducerea dintr-un cod 1n altul; - Decizie;
- Analiza realitatii; - Evaluare;
- Comparare; - Presupunerea / prevederea;
- Rezolvarea de probleme; - Metacunoastere;
- Realizarea unei inferente logice; - invé;area;
- Experimentarea; - Conducerea unui plan de actiune;
- Demonstrarea; - Autogestiune personala;
- Utilizarea mediului virtual; - Actiune / transformare;
- Utilizarea modelelor; - Planificare;
- Construirea unui model, - Organizare.

La aceste activitati preponderent cognitive si actionale se poate adduga un set de
atitudini si valori, preluabil din lista largita prezentata anterior; pot fi adaugate si alte aspecte
cognitive, actionale sau atitudinale, care vizeaza elemente ale cercetarii: negocierea unor
situatii, colaborarea individuald, ajutor intre parteneri, asumarea comund a rezultatelor,
aplicarea cunostintelor etc.

Sistemul transdisciplinar al activitatilor de cunoastere (si de actiune) devine mai usor

de aplicat dacd i1 se asociaza anumite clase de referintd, ca in tabelul sintetic de mai jos.
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Nr.

crt.

1

10
11
12
13
14
15

16
17

18

19
20
21

22

23
24

25
26
27
28
29
30

Domeniul activitatilor
cognitive

Identificarea

informatiei

Prelucrarea informatiei

Utilizarea informatiei

Ordonare
Comunicare
Traducere /
transformare
Analiza (realitatii)

Comparare
Rezolvare
Inducere
Deducere
Experimentare
Demonstrare
Explicare
Creare /
Adaptare
Utilizarea modelelor
Construirea unui model

Inventare /

Alegere

Decizie / aplicare
Evaluare
Utilizarea
virtual
Prevedere / Anticipare

mediului

Presupunere
Cunoastere intuitiva

Invatare / Instruire
Actiune

Planificare

Organizare
Metacunoastere
Autogestiune personala

Verbe

a identifica

a prelucra

a utiliza

a ordona
a comunica
a traduce

a analiza

a compara
a rezolva

a induce

a deduce

a experimenta

a demonstra

a explica
acrea/ainventa/a
(se) adapta

a utiliza

a construi

a alege

a decide / a aplica
a evalua
a utiliza IT

aprevede/a
anticipa

a presupune
a intui

a Tnvata

a actiona

a planifica

a organiza

a reflecta

a (se) autodezvolta
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Domenii (clase) de referinta
(Activitatea de invitare se referi la)

Informatii referitoare la: elemente, procese,
concepte, termeni, date
Informatii  primare, informatii  secundare,

documente, informatii orale, virtuale

Informatii, metodologii, tehnici, termeni, date,
TIC, informatie scrisa, orala, mixta, virtuala
Valori factuale, marimi, elemente, succesiuni
Informatii, date, modele, rezultate, opinii

Coduri, semne, semnificatii, limbaje, modele,
grafice

Realitatea obiectiva, realitatea subiectiva, modele,
informatii, situatii

Elemente, fenomene, date, imagini, modele
Probleme, situatii de invatare, situatii reale
Succesiuni, fenomene, legi, principii

Succesiuni, fenomene, legi (particulare)

Situatii reale, modele, situatii noi

Asertiuni, realitati vizibile, succesiuni, rezultate
Relatii, sisteme, interactiuni, forme, realitati
Informatii, modele, structuri, probleme, realitati
obiectuale si virtuale

Modele construite, modele virtuale

Modele de procese, sisteme, structuri, modele
virtuale
Variante
optiuni
Actiuni, optiuni, realitati, situatii, rezultate

reale, virtuale, alternative, situatii,

Situatii, actiuni, structuri, rezultate, opinii, realitati
Componente ale mediul virtual (internet, CD, web,
TIC, GIS)

Sfarsitul unei actiuni, al unui proces; anticiparea
unui rezultat, al unei finalitati

Actiuni, situatii, intentii, succesiuni, finalitati
rezultate, procese,
principii, realitati virtuale sau subiective
Elemente, concepte, structuri, idei, metode,
Demersuri teoretice si practice

Actiuni, activitati, probleme, evolutii, demersuri
Actiuni, activitati, demersuri cognitive

Reflectie asupra stiintei, culturii, gandirii
Cunostinte, atitudini, abilitati, autoreflectare,

organizare personald, proiectare

Fenomene, finalitati,

legi,



(3) Analiza activitatilor cognitive si de invitare transdisciplinare

Redam mai jos, in continuare, intr-o forma sintetizata, dar descriptiva, principalele
campuri de acceptiuni pentru domeniile mentionate in tabelele anterioare. Precizarile si
detalierile au un caracter exemplificativ, nu sunt exhaustive si normative si sunt destinate
indeosebi unui proces de reflectie.

Identificarea, prelucrarea si utilizarea informatiei presupune identificarea,
prelucrarea, transformarea si utilizarea informatiilor pertinente, indiferent de sursad si
valoarea lor de adevar. Principalele tipuri de informatii sunt urmatoarele:

- informatii pe suport scris (carti, manuale, culegeri, reviste, lucrari literare, texte din
ziare);

- informatii orale (verbale): conversatii, declaratii verbale, surse mass-media;

- informatii grafice (in limbaje si coduri diferite, inclusiv modele);

- informatie virtuala (Internet, CD, pagini web, GIS, TIC);

- informatie personala (stocata in memorie).

Activitatea de identificare, prelucrare si utilizare a informatiilor este una dintre cele
mai generale activitati cognitive, cu o utilizare 1n toate domeniile. Ea presupune:

a) identificarea informatiei, constand in selectarea informatiei pertinente (cu 0 anumita
relevanta pentru momentul accesarii ei), identificarea unor surse alternative si
complementare;

b) prelucrarea informayiei, presupunand: organizarea informatiilor in structuri noi
(fara modificarea lor calitativa), randomizarea informatiilor dupa diferite criterii (relevanta,
cronologie);

c) utilizarea informayiei, presupunand transformarea informatiei primare in informatie
secundara, de exemplu datele in grafice etc. si transformarea informatiei dintr-un limbaj in
altul.

Accesarea, prelucrarea si utilizarea informatiei reprezintd in acest fel o activitate
cognitivd de un inalt interes pentru promovarea unei viziuni transdisciplinare asupra
instruirii si asupra realitatii investigate.

Analiza realitatii reprezinta o activitate general valabild, care se modifica in timp si
in raport cu obiectul analizat. Realitatea poate fi obiectiva sau subiectiva.

(8) Analiza realitatii obiective presupune utilizarea unui set de criterii, metode si
modalitati de analiza cat mai veridice, asupra realitatii observabile. Analiza este stimulata
de interesul pentru finalitati si beneficii. Pot fi utilizate metode cum ar fi: observare,
consemnare, colectarea datelor primare, inregistrarea elementelor si fenomenelor etc.
Analiza presupune si o anumita ordonare, clasificare si comparare a datelor de observare.
Intr-un grad mai inalt, care depaseste sfera elementari, empirica, aceasta se realizeazi dupa
un anumit plan cognitiv. Analiza realitatii presupune si identificarea partilor componente ale
realitatii obiective observate: elemente, fenomene, procese, relatii, structuri. in acest caz,
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identificarea se refera in acelasi timp si la un anumit decupaj al elementelor observate si
gruparea lor pe aceste categorii.

(b) Analiza, intelegerea si interpretarea ,,realitatii subiective” presupune intelegerea
caracterului subiectiv al unor informatii (texte orale, scrise, muzica, arte, naratiuni, romane,
pareri), indeosebi caracterul subiectiv este vizibil in cazul relatarilor istorice. Aceasta analiza
este posibild in contextul unui interes special manifestat pentru acest domeniu. Poate avea
la baza un ,,plan de intelegere”. Analiza poate sa se adapteze din mers. Pe baza demersurilor
intreprinse este posibild utilizarea constructivd si critica a schemelor interpretative
anterioare.

Analiza realitdtii (obiective sau subiective) poate presupune alte activitati, cum ar fi:
comparare, ordonare, inducere, demonstrare, modelare etc.

Comunicarea multipersonala (prin receptarea si emiterea mesajelor orale sau scrise)
are loc la diferite niveluri si in diferite forme (forme nestructurate, scurte, structuri
complexe). In principiu, exista urmatoarele activitati asociate acestui grup:

a) receptarea mesajului (care poate fi scris, verbal, grafic, cinetic, artistic); aceasta este
urmata de acceptarea mesajului, in momentul ulterior receptarii si intelegerea sa;

b) emiterea unui mesaj verbal, care are un puternic suport atitudinal si concretizeaza
intentia asumata de a raspunde la mesajul receptat;

c¢) forme de mesaje receptate sau emise pot fi: forme orale, texte, structuri complexe;

Traducerea intercoduri presupune transformarea informatiei dintr-un cod in altul.
Aceasta se referd la explorarea unui mesaj, transformarea lui in alt cod, reconstruirea unei
structuri coerente in noul cod de transmitere. Pot exista mai multe tipuri de coduri: coduri
formalizate (la matematica, fizica, chimie), in forma orald sau scrisd, coduri grafice, coduri
cartografice (prin scara de proportie, legenda, semne conventionale si denumiri), coduri din
domeniul muzical, artistic (in formule explicitate), cod cinetic (de miscare).

Compararea presupune o analizd a doud sau mai multe elemente, pe baza identificarii
unor asemanari sau deosebiri. Criteriile ,,analizei comparative” pot fi empirice, pot fi
construite (date) sau pot sa rezulte chiar din procesul analitic. Criteriile sunt adaptate
obiectului analizat: elemente sau fenomene observate, modele, imagini, texte, rezultate,
pareri, interpretari etc. Compararea poate fi realizatd pe componente ale realitatii obiective
sau pe realitati ,,subiective” (construite). Fiabilitatea criteriilor permite identificarea unor
aspecte noi, care rezultd in mod direct din caracteristicile individuale.

Rezolvarea de probleme este un domeniu foarte vast, prin multitudinea de campuri
disciplinare care il utilizeaza si al unei varietiti de situatii. In raport cu o problematici
invatata sau parcursd, rezolvarea problemelor are o valoare metodologicd deosebitd,
indeosebi in conditiile unor situatii noi, neinvatate. Existd o schema de operare pentru
aceastd activitate, care porneste de la identificarea problemei, la colectarea datelor, pana la
controlul si analiza validitatii rezultatelor.
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Utilizarea inferentelor logice are la baza (in principal) sistemul de premisa si
concluzie. Relatiile logice intre propozitii, adevaruri sau fenomene pot fi implicative sau
echivalente. Se poate folosi o modalitate deductiva sau inductiva, precum si o procedura
mixtd (abductiva) in care se combina parcursul deductiv si cel inductiv. Inducerea (sau
inductia) are la baza date observationale pe baza carora, prin inferenta, se poate ajunge la
un adevar cu o generalitate mai mare. Deducerea (sau deductia) este procesul invers, de la
teorie la adevarul particular. Abductia presupune un traseu mixt.

Experimentarea presupune construirea unei situatii cu o anumita finalitate
demonstrativa sau pentru verificarea unei ipoteze. Experimentele pot fi fizice, pe modele,
dar si mentale.

Demonstrarea presupune argumentarea validititii unui adevar referitor la domenii
diferite: informatii, marimi, date, interactiuni, idei, structuri, succesiuni, legaturi de
determinare. Prin demonstratie se pot sustine afirmatii pe baza unui demers structurat, cu
ajutorul unor explicatii anterior confirmate. Demonstrarea indirectd se poate realiza 1n
limbaje diferite, cu ajutorul unor modele, suporturi grafice, texte (considerate valide).
Demonstrarea directa este posibild doar cu ajutorul unor modele fizice.

Explicarea presupune prezentarea unor structuri (fenomene, modele, sisteme) care au
la baza o evidenta mai putin vizibila. Se poate realiza chiar un model explicativ pentru orice
situatie aparent noud. Explicatia poate fi predominant narativa, demonstrativa sau pe baza
unui model.

Crearea sau inventarea unei realititi noi presupune realizarea unui lucru sau adevar
care nu exista anterior ca atare. Poate fi un produs, o metoda, o strategie, o idee, o situatie
problema. Poate fi obiectiva (materiald) sau subiectiva. Ea se bazeaza pe un demers construit
Un act creativ este si cel de adaptare a comportamentului anterior la o situatie noua.

Utilizarea mediului virtual presupune identificarea informatiilor, a unor procedee,
metode, structuri, interpretarea si intelegerea acestora, precum si construirea unei realitati
virtuale noi.

Utilizarea modelelor (interpretare si construire). Modelele, scheme sau forme
simplificate si esentializate ale realitatii pot fi fizice, grafice, matematice si mentale.

Primul nivel al relatiei realitatii cu un model are o latura interpretativa (interpretarea
modelului). Acest procedeu reprezinta o forma de ,,traducere” a unui mesaj dintr-un limbaj
in altul. Aici, mesajul figurativ, fizic, numeric, mental (modelul) trebuie interpretat prin
prisma continutului sau stabilizat intr-un sistem de coduri (forme, relatii, marimi, elemente).
Al doilea nivel il reprezintd construirea (unui model) pornind de la o realitate cunoscuta.
Modelul este aparent simplificator si esentializat, dar este indeosebi intuitiv, permitand
perceperea realitatii reprezentate.

Alegerea implica optiunea pentru o anumitd variantd existentd. Se poate aplica la

asertiuni, date, elemente, fenomene, procese, structuri, opinii, modele etc. Are la bazd un
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algoritm care porneste de la dobandirea informatiei referitoare la situatia data, pana la
validarea concluziei.

Presupunerea / prevederea unei evolutii poate avea o structurd univoca (de la A la
B), o anumita corelatie si poate sa se bazeze pe un model (probabilist sau determinist).

invitarea are un caracter individual, desi se manifesta si in contexte supraindividuale.
In context individual, poate avea o sursa extrinseca sau intrinseca. Uneori, motivatia
invatdrii este insd mai complexi. Invitarea este o categorie general umana. Atitudinea
constructivd fatd de invdtare stimuleazad realizarea acesteia. Dimensiunea utilitara
influenteaza calitatea invatarii. Exista metode de invatare mnemotehnice (repetitive),
metode bazate pe suporturi diferite, metode exploratorii, de cercetare, investigare si metode
de fixare.

Metacunoasterea are poate cel mai larg cAmp supradisciplinar, deoarece se refera la
,reflectia asupra cunoasterii” (sau ,,cunoasterea despre cunoastere”) in care insusi procesul
de cunoastere devine obiect de investigatie. Metacunoasterea devine 0 optiune
epistemologica referitoare la toate activitatile care au obiect verificarea veridicitatii
procesului de cunoastere. In metacunoastere intervin si factori motivationali si afectivi care
se intrepatrund cu procesele cognitive, precum si capacitatea de a controla procesul de
reflectie.

Actiunea presupune o motivare (in raport cu un scop), o finalitate, resurse si un plan
coerent. Desigur, este vorba despre actiuni rationale. Pot fi imaginate trasee de realizare a
actiunilor, pornind de la decizia de a fi produse, pana la evaluarea si corectarea lor.

Decizia oportuna. Luarea unei decizii este un element important in orice activitate.
Ea trebuie bazata pe surse veridice de informare si pe un anumit plan minimal. Trebuie sa
aiba o utilitate confirmabila pentru a fi oportuna. Tot un act decizional il reprezinta aplicarea
cunostintelor sau a deprinderilor dobandite prin invatare in Situatii experientiale noi.

Conceperea unui plan de actiune. Orice activitate cu un anumit grad de complexitate
presupune o planificare anticipativa anterioard, care poate sa cuprinda obiective, strategii,
procedee si elemente de verificare. Se poate aplica la actiuni propriu — zise, dar si in activitati
de invatare, cercetare, prezentare.

Aplicarea unui demers, a unei strategii sau a unui plan de actiune reprezinta un
element care transfera domeniul teoretic declarativ intr-un sistem actional.

Organizarea unei activitati are o componenta metodologica manageriald, dar poate
sa aiba si un substrat atitudinal. Ea presupune utilizarea unui plan si elemente decizionale
minime referitoare la strategia urmarita. Se bazeaza pe teoria si practica managementului.
Se poate referi la optimizarea functionarii unui sistem, a unei activitati repetitive sau noi, a

RO

e, o,

Autogestiunea presupune utilizarea posibilitatilor oferite de cunoasterea

individualizata realizata pana la un moment dat, in scopul conceperii unui proiect structurat
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de organizare a vietii si activitatii individuale, pentru un parcurs rational ulterior. Se refera
la activitatea proprie, personala.

Acest sistem, prezentat mai sus, are un caracter predominant descriptiv si nu este
taxonomizat.

Intr-o incercare anterioara [17], autorii mentionati au identificat un set de ,,obiective
transdisciplinare ale invatamantului general” (elaborate pentru prima oara in tara noastrd sub
aceasta formulare), care cuprind, intr-o viziune structurata (pe domenii): competense
disciplinare (referitoare la culegerea, vehicularea si utilizarea informatiei), capacitati
metodologice (de munca intelectuald, capacitati ale gandirii sistemice, capacitati de
comunicare) si atitudini fundamentale. Mentionam aceasta opinie, deoarece ea subliniaza
atat transdisciplinaritatea unor demersuri cognitive propuse, cat si existenta unei dimensiune
atitudinale a transdisciplinaritatii.

(4) Corelarea componentelor transdisciplinare cu disciplinele scolare

Considerand domeniile de invatare mentionate (1, 2...30) si un numar de discipline
scolare semnificative, a fost construit un tabel (dupa un model utilizat de D’Hainaut) care
isi propune sa realizeze o corelatie intre aceste doud elemente, redata prin intensitatea relatiel
biunivoce (1, ..5).

Activitati Discipline

A B C D E F G H I J K L
1 4 4 2 4 4 4 4 4 4 3 2 3
2 4 3 2 5 4 4 2 2 3 3 2 3
3 4 4 2 4 4 4 3 3 3 3 2 2
4 3 2 1 4 4 4 3 2 3 2 2 2
5 5 3 2 3 3 3 3 3 4 3 3 4
6 4 2 4 3 3 3 4 3 2 2 4 4
7 2 2 2 3 4 3 5 4 1 4 2 5
8 2 2 1 2 3 3 4 3 2 2 2 3
9 1 3 1 5 4 3 2 3 1 1 1 1
10 1 2 1 4 4 4 3 3 1 2 1 5
11 1 2 1 4 4 4 3 3 1 2 1 5
12 1 1 1 2 5 5 2 4 1 1 1 1
13 2 2 1 4 4 4 3 4 2 2 2 3
14 3 2 1 3 4 4 3 4 3 3 2 4
15 3 3 2 3 4 4 2 2 2 2 3 4
16 2 3 1 4 4 3 3 2 1 2 2 2
17 1 2 1 4 4 3 2 2 2 2 2 2
18 1 3 1 4 4 3 2 3 3 3 2 2
19 1 2 1 2 3 3 2 2 2 3 2 2
20 1 2 1 3 3 2 2 2 2 2 3 2
21 2 5 1 2 3 2 3 2 2 2 1 1
22 1 2 1 1 3 2 3 2 2 2 1 2
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23
24
25
26
27
28
29
30 2 4 4 4 3 4 3 2 3
Nota: Abrevierile tabelului sunt: (1) Activitati de invatare: 1 — 30 (conform tabelului anterior);
(2) Discipline: A - Limba romana, B — TIC, C — Limba straina, D — Matematica, E — Fizica, F — Chimie, G
— Geografie, H — Biologie, | — Istorie, J — Stiinte sociale, K — Arte, L — Filosofie; (3) Proportia (intensitatea)
prezentei unei activitati (de la cea mai mica la cea mai mare): 1 —5.

W NN R AR N
W Rk NN WERE N
W N R R P WRE e
W NN R AR R
W NN NBANDN
NN D RN
W NN WWN
NN WWWE N
WP NDRNWWN
W WD WWN
2R R, P NDN R
Gl Ul P PP WwN -

Modelul de mai sus (orientativ si empiric) este doar un exemplu ilustrativ si are un
caracter ipotetic si provizoriu.
El permite compararea urmatoarelor dimensiuni ale invatarii:

e Dimensiunea interdisciplinara o reprezinta concretizarea fiecarei activitati (1 — 30)
prin toate disciplinele (A —L).

e Dimensiunea monodisciplinara o reprezinta concretizarea tuturor activitatilor (1 — 30)
in cadrul fiecarei discipline (A, B, ... L).

e Dimensiunea transdisciplinard o reprezinta: a) descrierea fiecarei casute rezultate din
intersectia liniilor si coloanelor (1A, 1B,... 30L); b) alegerea unui anumit numar de
casute pe baza unui algoritm sau a unor criterii , care impreuna pot forma un program
sau un modul de instruire transdisciplinar.

(5) Procesul de cunoastere in context transdisciplinar

Elementele referitoare la transdisciplinaritate mentionate mai sus au sens in contextul
procesului de cunoastere si al dimensiunii cunoasterii in sine, realizata prin instruire. Un
element semnificativ care pune Intr-o lumina constructiva conceptul de transdisciplinaritate
il reprezinta domeniile cunoasterii, considerate ca activitati general umane, in afara oricarei
discipline.

Pornind de la taxonomia domeniului cognitiv elaboratd de B. Bloom si aplicata
frecvent In invatamantul nostru, in contexte diferite, dezvoltam in continuare o structura care
permite perceperea mai exactd a felului in care are loc procesul de cunoastere.

Domeniile cunoasterii ar putea fi simplificate In urmatoarele categorii:

- cunostinte teoretice propriu zise (continuturi sau ,,adevaruri”);
- intelegerea (cunostintelor teoretice);

- metodologia (metode si tehnici);

- analiza;

- sinteza;
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- evaluarea.
Prezentam in continuare, pe scurt, principalele componente ale domeniilor cunoasterii:

(a) Cunostinte (teoretice). Acestea pot fi:

- elemente individualizate si date;

- fenomene, procese, interactiuni, observate direct si indirect;

- metode, principii, proceduri si tehnici de investigatie a realitatii;

- proceduri axiomatice si de inferenta;

- metodologii experimentale si demonstrative;

- sisteme si structuri;

- legi, principii, axiome, adevaruri;

- date si marimi specifice;

- elemente principale ale stiintelor si tehnologiilor actuale;

- terminologie, conventii (in stiinta si arta);

- modele, reprezentari, imagini reale si virtuale;

- surse si metode de accesare a informatiilor;

- clemente ale specificului realitatii subiective (tipuri de reprezentari, repere, opinii);

- elemente de diferentiere intre realitatea obiectiva si subiectiva,

- cunostinte referitoare la integrarea domeniilor cunoasterii in structuri noi;

- alte cunostinte similare.
(b) Intelegerea (cunostintelor teoretice). Acest domeniu se referd in principiu la sesizarea,
exprimarea, interpretarea si explicarea tuturor componentelor teoretice si factuale care
formeaza ,,cunostintele”, adica:

- realitatea observabila (elemente, fenomene, structuri, marimi, date etc.);

- specificul metodologic al procesului de cunoastere;

- relatiile, succesiunile si interactiunile;

- modul de utilizare a metodelor, tehnicilor si procedeelor;

- caracterul structurat si ierarhizat al realitatii;

- reprezentarile si modelele realitatii;

- specificul domeniilor semnificative;

- accesarea si prezentarea informatiei;

- principiile de functionare si utilizare a informatiilor virtuale;

- alte dimensiuni referitoare la interpretarea si intelegerea realitatii obiective si

subiective.

(c) Metodologia (metode, tehnici, proceduri, instrumente, informatii). Aceasta
dimensiune se refera la modalitatile de dobandire a cunostintelor. Astfel, acestea se refera la
investigarea si dobandirea:

- cunostintelor semnificative;

- metodelor si tehnicilor de investigare si de accesare a datelor;

- terminologiei;

290



- modalitatilor figurate de reprezentare, a conventiilor si modelelor,

- informatiilor accesate in diverse moduri;

- orice altda modalitate de investigare (cercetare) a realitatii.
(d) Analiza se refera la demersuri structurate aplicate asupra unor elemente, procese si
sisteme cu scopul identificarii si explicarii unei realitati cercetate (obiective sau subiective).
Demersurile se traduc prin strategii:

- algoritmice (prescriptive);

- inductive;

- deductive;

- Mmixte;

- euristice;

- experimentale;

- metacognitive.
(e) Sinteza presupune demersuri de identificare sau construire a unor structuri si sisteme de
conectare a elementelor observationale in forme inteligibile. Demersurile se refera la:

- organizarea informatiilor si datelor pe baza unor criterii diferite;

- taxonomizare;

- ierarhizare;

- restructurare;

- reflexie constructiva;

- reflexie exploratorie.
(f) Evaluarea reprezinta aprecierea unor afirmatii sau achizitii, in scopul validarii
activitatilor proprii. Acest demers se bazeaza pe criterii obiective, cum ar fi:

- pozitionarea fata de adevar;

- valoarea stiintifica (de cunoastere);

- valoarea utilitara (pragmatica).

(6) Modalitati de concretizare si prezentare a continuturilor (cunostintelor)

Continuturile (cunostintele) reprezintda dimensiunea centralda a procesului de
cunoastere, descris anterior prin componentele sale. Are un caracter factual mai pronuntat,
reprezentand suportul celorlalte demersuri cognitive (intelegere, aplicare, metodologie,
analiza, sinteza, evaluare). Continuturile (si cunostintele pe care le reprezintd) au forme
diferite de concretizare in cadrul procesului de invatare si cunoastere.

Tipurile de continuturi (cunostinte) au fost sintetizate in tabelul urmator. Acestea
reprezinta formele principale asupra carora actioneaza procesul de cunoastere stiintifica si
invatare scolara. Modelul porneste de la un exemplu similar propus de D’Hainaut [4] si ar
putea fi aplicat pe domenii disciplinare mai restranse, pe diviziuni ale acestora sau pe anumiti

purtatori de informatie (lectia practicata la clasa, educatia nonformala, curriculum formal).
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Tabelul are un caracter provizoriu, empiric, intuitiv si exploratoriu; 1si propune sa
semnalizeze doar posibile legaturi intre tipurile de continuturi si aceste domenii.
Tipuri de continuturi Domenii de studii
A B CDEFGHI
Informatii scrise

Texte (narative, explicative, stiintifice) 1 4 2 3 2 3 1 3 4 2
Definitii 1 2 4 3 2 2 1 2 12
Simboluri (si semne conventionale) 4 1 4 2 1 2 3 1 11
Modele 31 4 3 122 112
Imagini (si picturi) 31 2 2 12 2 1 11
Grafice, desene, schite, harti, diagrame 1 1 3 4 2 3 4 1 1 2
Probleme (rezolvate sau noi) 1 15 4 12 2 1 11
Continuturi ale realitatii subiective 3 315321 3 33
Date, denumiri, informatii factuale 1 1 2 4 2 3 4 2 21
Texte literare, documente 1 51 1 2 2 1 2 41
Informatii orale
Texte, definitii, date, denumiri 1 3 1 1 2 21 2 21
Povestiri, relatari, interpretari 2 511 2 11 1 4 2
Probleme (situatii — probleme) 11 4 4 111 1 11
Mesaje informale 2 3 2 2 2111 22
Informatii mixte (orale, video, audio, virtuale)
Continuturi audio (muzica, texte) 4 2 1 1 1 11 1 21
Imagini TV, video 4 2 1 2 2 2 3 1 1 2
Imagini din mediul virtual 2 2 2 2 1 25 1 11
Continuturi orale din realitatea subiectiva 2 3 1 1 111 2 4 3
Imagini cinetice (reale sau virtuale) 3111113 111
Mesaje informale mixte 2 2 2 2 113 1 22
Metacunostinte
Reflectii referitoare la informatii 2 1 2 2 2 2 1 4 2 2
Conceptie axiologica 3 1 2 2 2 2 1 5 22
Dimensiuni teoretice 11 3 3 1 215 23
Sistem referential de autocunoastere 3111 2 21 3 35

Domeniile de cunoastere: Proportia (intensitatea)

A —Arte F — Stiinte integrate 1 — prezenta simbolica

B — Limba si comunicare G-TIC 2 — prezenta ocazionala

C — Matematica H — Filozofie, gandire 3 — prezenta semnificativa

D — Stiinte ale Naturii | — Literatura 4 — prezenta mare

E — Stiinte ale Societatii J — Dimensiunea personala 5 — prezenta (aproape) exhaustiva

In domeniul unei discipline scolare stabilizate, cu o dimensiune supradisciplinari
evidentd, a fost realizat un model de aplicare a elementelor de mai sus [11], iar aceasta
incercare poate reprezenta un model transferabil si altor discipline scolare.
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Modelul concretizarii invatarii transdisciplinare prin intermediul disciplinelor clasice
poate fi extins si in alte situatii, cu elementele de specificitate ale domeniilor respective.

(7) Posibilititi de dezvoltare teoretica si concretizare a unei viziuni transdisciplinare

Elementele prezentate mai sus reprezinta un punct de vedere provizoriu, care poate fi
discutat, eventual negociat si transformat intr-un proiect de concentrare a preocuparilor
actuale referitoare la instruirea transdisciplinara.

In acest sens, sugeram in continuare domeniile unui astfel de proiect:

a) In prima instantd va trebui asumat un model de abordare a transdisciplinaritdfii
utila discutarea elementelor de reper principale: terminologie, concepte, acceptiuni,
metodologie, niveluri, dispozitiv de analiza, raportul cu educatia permanenta;

b) Analiza procesului actual de instruire si a curriculumului scolar, din punctul de
vedere al exigengelor transdisciplinaritatii; desi pare un lucru aparent paradoxal, consideram
cd existd elemente demne de luat in consideratie in curriculum si practica procesului
educational actual; scopul acestei investigatii |-ar reprezenta identificarea potengialului
disciplinelor scolare pentru dezvoltarea unei instruiri transdisciplinare;

c) Crearea unui nou model de instruire transdisciplinara pe baza unor criterii obiective,
transparente si negociate; acest model ar putea deschide calea unei optiuni cu doua

- construirea unui model nou al structurii generale a cunostintelor, care sa fie intr-0
masurd mai mare conform campului stiintific actual, preocuparilor din domeniile
sociale, umane, civilizatiei si culturii actuale;

- in cadrul disciplinelor scolare actuale (cu eventuale modificari referitoare la instruirea
transdisciplinard), pastrand o anumita dimensiune ,,academica” a stiintelor clasicizate.
Elementele comune ale celor doud demersuri vor trebui sa fie sistemul de valori si

metodologia generala asumata.

d) Experimentarea si testarea unor secvente de instruire transdisciplinara; aceasta
dimensiune investigativa poate sd aiba in vedere oricare dintre variantele de mai sus sau
amandoud in acelasi timp. Se poate presupune insa cd din realizarea unor cercetari si
dezvoltari ale unor structuri de instruire transdisciplinare sa rezulte, prin acretie, 0 conceptie
suficient de evoluata si de integrata.

e) Experimentarea, paralel cu instruirea (dar ca succesiune dupa aceasta), a unor
modalitati de evaluare cu elemente de transdisciplinaritate.
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