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Rezumat. Interdisciplinaritatea reprezintd o modalitate de organizare a continuturilor invatarii cu implicatii
asupra intregii strategii de proiectare a curriculumului, care oferd o imagine unitard asupra fenomenelor si
proceselor studiate in cadrul lectiilor de matematica. Corelarea continuturilor matematice cu cele de la diferite
discipline de invatdmant contribuie substantial la realizarea educatiei elevilor, la formarea si dezvoltarea

Activitatile matematice interdisciplinare oferd cadrului didactic o paletd mult mai larga de abordare a
obiectivelor, ceea ce contribuie la stimularea si activizarea elevilor.

Cuvinte-cheie: interdisciplinaritate, invatare, continuturi, strategii, capacitati, activitati, forme de invatare,
principii, educatie, proces.

Summary. Interdisciplinarity is a way of organizing learning content with implications for the entire
curriculum design strategy, which provides a unitary picture of the phenomena and processes studied in
mathematics lessons. The correlation of the mathematical contents with those from different educational
disciplines contributes substantially to the realization of the students' education, to the formation and
development of the thinking flexibility, of the capacity to apply the knowledge in practice, to the fixation and
systematization of the knowledge. The interdisciplinary mathematical activities offer the teacher a much wider
range of approaches to the objectives, which contributes to the stimulation and activation of the students.
Keywords: interdisciplinarity, learning, contents, strategies, abilities, activities, forms of learning, principles,
education, process.

Invitarea matematicii este importantd in orice sistem educational care urmdireste
pregatirea cetatenilor pentru o viatd productiva in secolul XXI. Conform Curriculumului
National ,, o pregdtire trainicd in matematica este esentiald pentru asigurarea unei forte de
munca inalt calificate si bine educate, capabild de a dezvolta o economie bazata pe inovare si
tehnologie” [4]. Scopul major al educatiei matematice la nivelul primar de invatamant, vizat
prin prezentul curriculum, este: dezvoltarea armonioasa a personalitatii copilului de varsta
scolara micd. Datoritd tehnologiilor informationale moderne, cresterii calitatii educatiei exista
posibilitate de a integra elevul in anumit domeniu, precum ar fi domeniul matematicii, prin
alte stiinte reale, dar si socio-umanistice. Manifestand interesul pentru o disciplina, elevul este
nevoit sa stie si alte aspecte interdisciplinare ce coreleaza cu subiectul invatat. Disciplinele
nu dau imaginea completa a lucrurilor, daca sunt privite izolat. Un continut scolar proiectat,
elaborat si utilizat In maniera interdisciplinara corespunde mult mai bine realitdtii prezentate,
conducand la o intelegere cat mai buna si unitara din partea elevilor [4].

Interdisciplinaritatea reprezintd o modalitate de organizare a continuturilor invatarii cu
implicatii asupra intregii strategii de proiectare a curriculumului, care ofera o imagine unitara
asupra fenomenelor si proceselor studiate in cadrul diferitelor discipline de invatamant si care

faciliteaza contextualitatea si aplicarea cunostintelor scolare in diferite situatii de viata [8].
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Interdisciplinaritatea se integreaza in procesul de invatamant ca necesitate a depasirii
neajunsurilor creatoare de cunoastere, care a pus granite artificiale intre diferite domenii ale
ei. Argumentul decisiv pentru interdisciplinaritate consta in aceea ca ofera o imagine integrata
a lucrurilor care sunt analizate separat [1].

In infiptuirea unui invatimant modern, formativ predarea-invatarea interdisciplinara
este o conditie importantd. Corelarea cunostintelor de la diferitele obiecte de invatamant
gandirii, a capacitatii de a aplica cunostintele in practica; corelarea continuturilor fixeaza si
sistematizeazd mai bine cunostintele, o disciplind o ajutd pe cealalta sd fie mai bine insusita.
Predarea — invatarea prin corelarea obiectelor de studiu reprezinta noul in lectii, care activeaza
pe elevi, le stimuleaza creativitatea i contribuie la unitatea procesului educational, la
formarea unui om cu o culturd vastd. Legatura dintre discipline se poate realiza la nivelul
continuturilor, obiectivelor, dar se creeaza si un mediu propice pentru ca fiecare elev sa se
exprime liber, sa-si dea frau liber sentimentelor, sa lucreze in echipa sau individual.

In aria curriculard Matematica si stiinte ale naturii, interdisciplinaritatea este absolut
obligatorie, avand 1n vedere aplicabilitatea directa in practicd a matematicii si a stiintelor
naturii. Interdisciplinaritatea in cadrul acestei arii curriculare Tnseamna studii si actiuni in
planul continuturilor i al metodologiilor, care sd ofere cunoasterea fenomenelor in dinamica
lor, deschizand calea spre sinteze generalizatoare. Succesul in activitatea tinerilor este posibil,
numai daca acestia pot sa coreleze interdisciplinar informatiile obtinute din lectii [7].

Interdisciplinaritatea intre matematica si stiinte ale naturii se realizeaza in special in
planul continuturilor, avand matematica drept instrument de lucru, fiecare demers (observare,
experimentare, formulare de legi, teoretizare) fiind realizat in spirit matematic. Stiintele
naturii au devenit mari consumatoare de instrumente matematice. De cele mai multe ori,
matematica devanseaza teoretic celelalte stiinte, deschizand drumuri, construind modele. Un
invatator talentat nu explica, doar, elevilor faptul ca fara cunostiinte matematice nu poate
studia stiintele naturii, ci reuseste sa-i constientizeze in mod real, faicandu-i sa-si impuna
stiluri de lucru adecvate [9].

Interdisciplinaritatea intre matematica si cunoasterea mediului se realizeaza si in planul
strategiilor didactice, atat ca forme de organizare a lectiei, ca metode folosite in transmiterea
cunostiintelor, cat si ca metode de verificare si evaluare.

Formarea viziunii interdisciplinare asupra lumii si in acelasi timp formarea elevilor
pentru a fi capabili sé realizeze abordari de acest fel, necesita apelul la modalitati de lucru
care favorizeaza exersarea principalelor procese ale gandirii, fara de care nu este posibila
cunoasterea multiplelor si variatelor interdependente dintre fenomenele lumii reale [5]. In
ceea ce priveste activitatile matematice, abordarea interdisciplinara ajutd cadrul didactic sa
obtina o serie de avantaje :

e ajutd scolarii sa sesizeze relatia matematicii cu alte discipline, sa vada cd matematica

face parte din viata de zi cu zi si sd stabileasca legaturi intre continuturi;
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e ajutd copiii sa identifice metode de abordare comune unor discipline aparent opuse;

e ofera un arsenal mult mai bogat de abordare a continuturilor matematice decat
activitatile monodisciplinare;

e se pot desfasura in orice moment al zilei atat la activitatile pe domenii experentiale, cat
si la activitatile alese si de dezvoltare personala;

e se concentreazd pe implicarea directd in activitate pe stimularea atentiei, memoriei,
gandirii critice si divergente, imaginatiei si limbajului copiilor, pe dezvoltarea
colabordrii, a spiritului critic;

e incurajeaza scolarii sa caute si sa descopere solutii diverse la probleme;

e prin metodele utilizate, activitatile matematice interdisciplinare indruma scolarii spre
sesizarea multitudinii de forme prin care se pot insusi conceptele matematice si spre
observarea punctelor comune intre matematica si alte discipling;

e activitatile matematice interdisciplinare ofera invatitoarei o paletd mult mai largd de
abordare a obiectivelor decat cele monodisciplinare, ceea ce Inseamna ca ea are la
indemana un arsenal mult mai bogat de stimulare, de activizare a elevilor [2].
Propunem 1n continuare cateva tipuri de activitdti de Tnvatare interdisciplinara:
Invitarea experientiald este ,,procesul prin care cunoasterea se creeaza din experienta

directa, in sensul bine cunoscutei expresii a invata din experienta”. Este invatarea care are loc
in urma reflectiei asupra a ceea ce se face, este inruditd cu invatarea prin actiune, prin
aventura, prin liberul arbitru, prin cooperare si prin serviciu in folosul comunitatii. Accentul
este pus pe procesul de invatare individual si intervine atunci cand o persoand se angreneaza
intr-o activitate, revizuieste aceasta activitate in mod critic, trage concluzii utile si aplica
rezultatele intr-o situatie practica. Invitarea experientiald are trei componente: cunostinte —
concepte, fapte, informatie §i experienta anterioard; activitdfi — cunostinfe aplicate la
evenimentele curente, in desfasurare; reflectie — gandire axatd pe analizd si evaluarea
propriilor activitati si a contributiei la propria crestere personald [2]. Fazele invatarii
experentiale sunt:

1. Experienta concretd;

2. Explorarea, observarea si reflectia;

3. Generalizarea experientei,;

4. Implicarea activa [10].

Invitarea prin colaborare este o forma a invatarii colaborative, o tehnici instructionala
in care elevii lucreaza in grupuri pentru a atinge scopuri comune, fiecare dintre ei contribuind
la aceasta in mod individual. Invatarea prin colaborare este o metodd didactici bazati pe
organizarea, in functie de obiectivele operationale bine stabilite, a unei munci colective
fondate pe complementaritate si convergenta teleologica, orientata spre asigurarea aspectului
social al invatarii si care vizeazd dezvoltarea deprinderilor de comunicare interpersonala, a

interactiunilor, competentelor si comportamentelor sociale, de tip interactionist si
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comunicative ale elevilor. Ea valorizeaza nevoia elevilor de a munci impreuna ca o adevarata
echipd, intr-un climat colegial, de sustinere, de a se corecta reciproc, de a-si activa, actualiza
si revizui cunostintele anterioare, de a-si exersa gandirea activa, logica, divergenta si creatoare
[2].

Invitarea prin descoperire reprezinti acea modalitate de participare activa si interactiva
a elevilor in procesul didactic care consta in efectuarea de activitati de investigatii proprii,
independente (individuale sau colective), orientate n directia cercetarii, reconstructiei si
redescoperirii adevarurilor stiintifice si a metodelor de elaborare a acestora. Un elev Tnvata
prin descoperire atunci cand se afld in fata unei probleme (pentru a carei rezolvare nu cunoaste
nici o metoda) percepute ca o structurd, cand o studiaza profund, restructurandu-i datele si
analizand-1 legaturile si constrangerile, cdnd imagineaza variante de rezolvare, cand o gaseste
pe cea optimad, o aplicad si gaseste solutii (care reprezintd o noud cunostintd, o corelatie, o
conditionare, o regula, o legitate, o metoda de lucru, un procedeu, o tehnica etc.) prin actul de
descoperire [7].

Invitarea bazati pe probleme reprezinti acea modalitate de participare activa si
interactiva a elevilor in procesul didactic, care constd in plasarea acestora in situatii de
invatare in care ei trebuie sa rezolve o problemd contextualizatd insuficient structurata, care
reflecta aspecte, decupaje din lumea reala, prin experiente nemijlocite, realizate prin efort
propriu. Ea dezvolta simultan atat strategiile de rezolvare a problemelor, cat si implica
achizitii proprii diferitelor discipline de studiu. Invitarea bazati pe probleme aduce elevii in
situatia de a identifica o problema, de a defini problema cu exactitate, de a identifica
informatiile de care este nevoie pentru a intelege problema si resursele de care este nevoie
pentru a colecta informatia necesara, de a genera posibile solutii la problemad, de a prezenta
solutiile [8].

Invitarea bazati pe sarcini de lucru presupune explorarea si initierea unor actiuni in
situatii specifice vietii reale, care devin drept cadre de Tnvatare. Acest tip de invatare imbina
urmatoarele elemente specifice: elevii se confruntd cu o sarcind care trebuie rezolvata
(prezentatd de profesor sau de un manual); elevii 1si planifica actiunile si pun in aplicare
planul de actiune; elevii reflecteaza asupra procesului lor de invatare si isi prezinta rezultatele
[1].

Fazele invatarii bazate pe sarcini de lucru sunt:

1. Simularea realitatii in clasa (jocuri de rol; jocuri de luare a deciziei; conferinte etc.);

2. Explorarea unor actiuni in situatii specifice vietii reale (intervievarea unui specialist;
interviuri pe strada; studii de caz etc.);

3. Rezultatul activitatii (prezentare; afis; fluturas; poster; buletin informativ; expozitie;

portofoliu etc [2].

Prezenta lucrare aduce un argument in plus in favoarea deschiderii cadrelor didactice
spre aceastd forma de organizare a activitatii matematice. De rand cu jocul didactic matematic

monodisciplinar, activitatile matematice interdisiciplinare, fie cd se desfdsoara sub forma de
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jocuri didactice, 1n care se folosesc metode moderne active, fie sub forma de experimente,
memorizdri, cantece, ghicitori, fie ca se desfasoara cu intreaga clasa, pe grupe sau individual
si indiferent de momentul zilei, contribuie cu certitudine la implicarea activa a scolarilor in
procesul insusirii notiunilor matematice, dar si la dezvoltarea globala a personalitatii lor
pentru integrarea 1n etapa urmatoare de scolaritate.

Proiectarea si implementarea activitatilor de tip interdisciplinar duce la cresterea
eficientei activitatii didactice si a gradului de implicare a tuturor elevilor in actul propriei
invatari, iar acest lucru se datoreaza in mare parte atat capacitatilor intelectuale ale elevilor,
cat si insusirii corecte a metodelor diverse de predare a continuturilor [5].

Activitatile interdisciplinare trebuie sia ofere copiilor bucuria si fascinatia unor
experiente surprinzdtoare si motivante. Pedagogii au, astfel, cel mai favorabil cadru de
manifestare a creativitatii pentru a invata elevii sa stie a invata, a face, a convietui cu ceilalti,
a fi fericiti. In cele mai multe situatii, activititile transdisciplinare se desfisoard in grupuri
mari sau mici, cultivand cooperarea si nu competitia. Strategiile didactice trebuie sa asigure
participarea activa a elevilor, fundamentata pe principiul invatarii prin actiune, cu finalitate
reald, sa valorifice tipul dominant de inteligentd al fiecarui copil, experienta de viatd a
fiecaruia. In demersul unitar al fiecarei zilele de activititi transdisciplinare se pune accentul
pe abordari flexibile care incurajeaza interactiunea pozitiva, motivarea si implicarea elevilor
in procesul propriei formari, valorificind in mod judicios elemente ale diferitor tipuri de
invatare.
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