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OPORTUNITATILE DE PETRECERE A UNEI ORE DE INFORMATICA CU
AJUTORUL INSTRUMENTULUI DIGITAL CANVA.COM

IESEANU Dumitru

Scoala Profesionala nr. 2, Cahul, Republica Moldova

Rezumat. Instrumentul digital canva.com o resursa educationald la distantd, care oferd o interfatd de conexiune
interactiva dintre elev si profesor in mod individual sau in grup. Utilizarea instrumentelor digitale la distantd, propune
0 gamd variata de mijloace cu o asigurare minimd de soft.

Cuvinte cheie: testarea interactiva, instrument digital, grup de lucru, metode interactive de predare — invatare — evaluare

la distanta.

OPPORTUNITIES TO SPEND AN HOUR OF COMPUTER SCIENCE WITH
THE HELP OF THE DIGITAL TOOL CANVA.COM

Abstract. The digital tool canva.com a remote educational resource that provides an interactive connection interface
between the student and the teacher individually or in a group. The use of remote digital tools proposes a wide range of
means with minimal software insurance.

Keywords: interactive testing, digital tool, working group, interactive methods of teaching — learning — distance

evaluation.

Motto: ,, Creativitatea inseamnad a lua elemente cunoscute

si a le asambla in moduri unice”. (definitie de Jacque Fresco)

Introducere

Apartinem unei societdfi in continud schimbare, care devine tot mai digitalizata,
marcata de incertitudine, complexitate si ambiguitate. Pentru a face fatd acestor
schimbari, formatorii de orice nivel, fie cei din invatdmantul superior sau cei din
sistemul vocational, nivelul secundar sau din cel al adultilor, trebuie sa dea dovada nu
numai de competente profesionale, ci si de competente transversale relevante, precum:
gandire criticd si analitica, creativitate, abilitati de a fi inovativ etc. [1].

Progresele in tehnologia digitald au permis elevilor sa aleaga ce, cum si cand sa
invete. Se straduiesc pentru o invatare personalizata care sd se potriveasca preferintelor
st nevoilor lor individuale. O culturd a invatarii independente se dezvoltd puternic
atunci cand oamenii se Indreaptd sa continue sa invete.

Instruirea ar trebui sd sprijine in mod direct activitatile pe care angajatii le
desfasoara in lumea reala si la locul de muncd, mai degraba decat sa se concentreze pe
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predarea cunostintelor si a teoriel. Oamenii ar trebui sd poatd accesa aceasta invatare
speciald in propriul context, atunci cand au nevoie de ea [2].

In scoala centrati pe elev, cadrul didactic pare ,,a pierde din importantd” pentru
ca elevul este centrul problemei. Lucru fals, deoarece el este cel putin la fel de necesar
si important. In invitarea interactiva, centrati pe elev, rolul cadrului didactic este mult
mai de a dirija, coordona si a da incredere discipolului ce infaptuieste insarcinarea la
ore [3].

Actualitatea — Provocarile invatarii e-Learning si utilizarea nemijlocitd a
instrumentelor RED interactive o tendintd ce determind modul de trecere la invatarea
la distanta si1 diversificarea metodelor de predare.

Aprecierea necesitatilor — Odata cu aparitia noilor necesitati de a pertrece orele
in mediu virtual, au parvenit noile cerinte de a valorifica capacitatea de a dezvolta la
discipolii sai capacitatea de asi exprima cunostintele sale prin intermediul unui produs
digital.

Descrierea problemei — Evolutia practicilor educative in scopul cresterii
motivatiei si implicatiei elevilor in rezolvarea sarcinilor propuse digitale la ore,
interactivitatea orelor.

Scop/Rezultate asteptate

* Oferirea noilor forme, ce vor determina succesul elevilor in studiul obiectului
informatica.Adaptarea elevilor de asi exprima cunostintile in mediul online

* Preluarea si executarea temelor prin exersare si documentare de la distanta

Obiective

Motivarea studiului obiectului informatica prin colaborare si aplicabilitate in
context cu diferite instrumente digitale

Gestionarea sijustarea elevilor la indeplinirea sarcinilor

Implicarea elevilor in lucrul pe echipe

Diversificarea produselor finale
Metode

Instrumentul digital canva.com de prelucrare a imaginii 2D, 3D si video are o
importantd deosebitd in procesul de predare-invatare-evaluare. Este o platforma de
design grafic unde poti sd creezi materiale pentru social media, prezentari, afise,
documente, toate materialele vizuale de care un ONG are nevoie.

Optiunile pentru a beneficia de aceasta resursa:

Pachetul standard, insd limitat, care poate sa fie folosit de o persoanad - acesta

ofera resurse potrivite pentru cineva care e la Inceput
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Pachetul Canva pentru nonprofit

Pachetul Canva pentru educatie

Pachetul Canva pentru nonprofit -materiale premium, posibilitatea de a putea
incarca fontul si culorile proprii etc. [4].

Interactivitatea presupune atat cooperarea — definitd drept “forma motivationala
a afirmarii de sine, incluzand activitatea de avansare proprie, in care individul
rivalizeaza cu ceilalti pentru dobandirea unei situatii sociale sau a superioritatii” — cat
si competitia care este o ‘“‘activitate orientatd social, in cadrul cdreia individul
colaboreaza cu ceilalti pentru atingerea unui tel comun” (Ausubel).

Modul de implementare a procesului de invatare — predare — evaluare la distanta
pe platforma canva.com (https://www.canva.com/help),  pentru desfasurarea
procesului interactiv avem nevoie de urmatoarele mijloace si pasi de parcurs:

Mijloace necesare:

- Acces la internet

- Calculator PC, noteboock, tabletd sau smartphone

- Camera web

- Browser web google Chrome — preferabil.

- Cont gmail.com sau gsuit education sau faceboock
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Fig. 1. Mijloace multimedia necesare pentru petrecerea unei ore online
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Pasi de parcurs:

- Crearea grupurilor de lucru

- Invitarea elevilor

- Adaugarea materialului teoretico — practic de pe platforma
- Validarea rezultatelor

Pasii de
realizat

Fig. 2. Pasi necesari pentru procesul instructiv educativ de la distanta

Metoda de realizare practica — consta Tn urmatorii pasi:
Esantionul experimental Grupa 23 anul de studiu 2021- 2022 obiectul

informatica.

I. Elevii ce fac parte din grupul experimental analizeaza materialele propuse
la ore

2. Analizeaza si intervin prin itermediul platformei direct la procesarea
datelor

3. Isi elaueaza nivelul de cunostinte exersand problemele propuse cu ajutorul
compilatorului

4. Aprecierea nivelului de cunostinte

5. Efectuarea concluziilor asupra tematicii predate si asimilate

Datele experimentale sau acumulat pe parcursul doua semestre a grupei 23 Scolii
Profesionale nr.2 Cahul. Esantionul experimental a fost primul semestru analizat fara
implementarea procesului educativ interactiv prin utilizand platforma canva.com si
apoi a fost petrecut un si de experimente de aplicare si inregistrare a reusitelor cu
platformei learningapps.org. Datele experimentale s — au acumulat intr — un tabel de
rezultate.
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Rezultate

Orice proces educativ ce duce la perfectiune si promovare majorarii ponderii de
invatare asigura durabilitatea procesului educativ.

Etapa de prezentare a rodului muncii depuse este importanta, dar si cea mai
dificila, deoarece atat profesorul cat si elevii observa in ce masura cunostintele si
capacitatile au trecut in competente si aptitudini, adicd din valori in sine — 1n valori
pentru sine.

In continuare voi reprezenta rezultatele elevilor grupei 23 si media notelor la

informatica pe parcursul a doud semestre, in Figura 3:
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Fig. 3. Diagrama rezultatelor experimentale

Concluzii

Analizand rezultatele diagramei de mai sus observdm ca nivelul elevilor este mai
inalt. Ceea ce inseamna ca elevilor atat si profesorului aceste materiale la ore sunt foarte
utile. Cu ajutorul acestor materiale orele devin mai interesante §i mai atractive.

In urma analizei experimentului de implementare a instrumentului digital
canva.com s - au ajuns la urmatoarele constatari si concluzii:

Imbunititirea imaginii de studiu a obiectului predat informatica;

Incurajarea elevilor de a lucra in echipa de a actiona;

Incurajarea si dirijarea pentru a duce un discurs relevant si actual temei propuse
spre prelucrare;

Reusita creste atat pe grupa cat si individuala.
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Un mare avantaj a elevilor in procesul de promovare a cunostintelor constd in

eqe v,

interactive de pe platforma canva.com.
Orice ord ce se desfasoara cu ajutorul metodelor interactive la obiectul informatica
mai cu seama pentru promovarea competentelor practice de programare se petrece

inevitabil cu ajutorul jocurilor interactive.
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