predare — invatare, punandu-se accent pe verificarea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor
copiilor.

Evaluarea sumativa, cumulativa, are loc de obicei la sfarsitul unui semestru, al unui an scolar,
avand drept scop realizarea unui sondaj, bilant intre ceea ce s-a predat si ceea ce a retinut copilul, ce
cunostinte si deprinderi a asimilat. Rezultatele obtinute sunt direct proportionale cu obiectivele
programei prescolare, gradul in care se pot realiza si cu mijloacele si strategiile didactice propuse de
fiecare cadru didactic.

Evaluarea sumativa trebuie raportatd la urmatoarele aspecte: obiectivele generale si specifice
ale formarii copiilor; nivelul initial la care au fost copiii si lacunele care le-au intdmpinat; puterea si
priceperea fiecarui copil.

Evaluarea este importantd in gradinita, deoarece regleaza si forteaza atat copilul, cat si
educatoarea sa inoveze si sd progreseze in activitatea didacticd, astfel ca educatia presupune
progres, iar evaluarea este instrumentul de conducere a prescolarului spre evolutie, pentru o
integrare optima in urmatorul modul evolutiv, scoala.
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Rezumat. Arta este o forma de cunoastere prin intermediul imaginilor artistice si contribuie la largirea
orizontului de cunoastere, la perceperea cat mai completa si cuprinzatoare a realitatii. Dintre limbajele artei,
limbajul plastic este cel mai preferat de cétre prescolar, deoarece are misiunea de a echilibra si de a armoniza
relatiile copilului cu natura, cu frumosul din jur. Activitatile artistico-plastice sunt extrem de flexibile si
variate, cu o pondere mare in educarea creativitatii prescolarului.

Cuvinte-cheie: varsta prescolara, limbaj plastic, joc, tehnici picturale, compozitie plastica.

Abstract: Art is a form of knowledge through artistic images and contributes to widening the horizon of
knowledge, to the most complete and comprehensive perception of reality. Among the languages of art, the
plastic language is the closest to preschoolers, because it has the mission of balancing and harmonizing the
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child's relationships with nature, with the surrounding beauty. The artistic-plastic activities are extremely
flexible and varied, with a great weight in educating preschoolers' creativity.
Keywords: preschool age, plastic language, game, pictorial techniques, plastic composition.

Prescolaritatea este caracterizatd ca o varstd ce cuprinde cea mai importantd experientd
educationala din viata unei persoane. Pe parcursul ei inregistrim momentele cele mai pregnante in
dezvoltarea individualitatii umane si unele dintre cele mai semnificative achizitii ce vor avea ecouri
evidente pentru etapele ulterioare ale dezvoltarii sale. Copiii au o creativitate fantastica, care ajuta
la receptarea frumosului din jur. Desenul, pictura, modelajul, muzica, dansul, diferitele jocuri in aer
liber sau acasa, la gradinita - toate au darul de a-i ajuta sa exprime emotiile, gandurile si
sentimentele. Incd de la varsta prescolara, copilul are un potential creativ, care se poate dezvolta
prin interconexiunea unor conditii cum ar fi:

- dobandirea unor cunostinte privind elementele limbajului plastic si a tehnicilor de lucru in
cadrul activitatilor artistico-plastice;

- ambianta creativa, in care cadrul didactic stimuleaza curiozitatea si spiritul creativ al copiilor
de a utiliza sau combina culorile, prin crearea unei atmosfere de activitate libera si de colaborare,
prin realizarea unor lucrari colective, precum si prin aprecieri pozitive privind rezultatele obtinute;

Limbajul plastic reprezintd invelisul material al gandirii artistice, care face posibil schimbul
de idei, stari emotive, deci exprimarea impresiilor vizual-estetice in structuri specifice artei plastice
[4].

Elementele de limbaj plastic sunt: punctul, linia, forma, culoarea. Acestea devin semne de
limbaj plastic doar daca sunt structurate expresiv. Relatiile dintre semnele plastice prin limbajul lor
specific definesc expresivitatea compozitiei.

Ca element plastic de sine statator, punctul se intrebuinteaza in mai multe forme de exprimare
artisticd: ca mijloc plastic abstract, decorativ si se caracterizeazd prin culoare, ton, marime etc. Cu
ajutorul punctului plastic se pot obtine diverse efecte expresive, in dependentd de culoare, marime si
pozitia ocupata:

- puncte de marimi diferite ne pot provoca asociatii de spatiu si perspectiva liniara si aeriana;
- puncte rezolvate in culori calde sau reci vor indica plasarea sa: mai aproape sau mai departe

in spatiul plastic [5].

Punctul este unul din elementele limbajului plastic care este utilizat cel mai frecvent la crearea
compozitiei plastice. Orice compozitie poate incepe cu o simpla asezare a punctului pe un suport,
prin care se creeaza spatiul plastic [3].

In continuare vom descrie unele momente din cadrul activitatii integrate: ,,Toamna aurie”,

tema globald: ,,Eu si lumea inconjuritoare” din cadrul proiectului tematic: ,,Anotimpurile”. In
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cadrul activitatii s-au realizat conversatii In grupuri mici, reflectare asupra operelor create de
pictori, s-au implementat diverse metode si tehnici picturale in crearea unei compozitii tematice.

In cadrul evocdrii, s-au creat conditiile necesare pentru desfisurarea activititii. Prin
organizarea jocului didactic: ,,Ce culoare este” copiii au fost motivati sa descrie caracteristicile
anotimpului toamna.

Realizarea sensului este desfasurata prin lucrul asupra textului ,,O poveste in gradina
toamnei” cu imagini despre toamni. in baza textului copiii au descris culorile are toamna. Apoi
copiii au fost plasati in centrul de activitate Arte, unde a avut loc implementarea tehnicilor in
crearea amestecului de culori. Educatoarea le-a explicat copiilor ca culorile isi schimba nuantele in
functie de lumind, anotimp (cer senin sau ploaie), culorile plasate pe un fundal alb par mai
intunecate, dar aplicate pe un fundal negru, aceleasi culori devin mai stralucitoare, mai luminoase.

In cadrul reflectiei, s-a realizat o miniexpozitie cu lucrarile copiilor. In aceastd etapi a
activitatii, prescolarii au prezentat lucrarea, caracterizdnd elementele plastice, culorile, nuantele.
Prin analiza acestor lucrari am constatat ca unii copii au dat dovada de o imaginatie bogata, au redat
anotimpul toamna, utilizand cele mai fascinante culori. Aceste lucrari au fost expuse pentru a putea
fi vazute de citre toti copiii, analizate impreuna cu ei, apoi puse in portofoliile individuale. In
rezultatul analizei acestor lucrari, concluzionam ca tema propusd a impulsionat imaginatia si
sensibilitatea copiilor, initiativa in gandire si creatie, demonstrand rolul desenului in educarea
creativitatii.

La etapa de extindere s-a propus copiilor sa viziteze impreuna cu familia expozitii de pictura,
sd contemple asupra picturilor din reviste, carti, in care este redata natura.

Obtinerea unor forme spontane prin patd umeda, interpretarea acestora a oferit libertate
imaginatiei copilului, interpretarea lor prin asemdnarea cu lumea reald stimuland inteligenta
creatoare a copiilor. Copiil au evoluat treptat in interpretarea formelor obtinute (fiinte, obiecte,
pasari etc.) si In stdpanirea tehnicii de lucru specifice.

Prin intermediul exersarii elementelor plastice am redat un peisaj de vara. Florile au fost
pictate prin tehnica amprentare. Au fost realizate doua etape: I etapa - pictarea pomilor cu utilizarea
liniilor de diferita lungime si grosime, plasate in pozitii diferite; II etapa - pictarea florilor.

’

Activitatea integrata: ,,Culorile toamnei” a prezentat interes sporit pentru prescolarii din
grupa pregititoare. In cadrul jocului ,,Ghici culoarea”, copiilor li s-au prezentat modele de lucrari,
de combinare a culorilor, de suprapunere a petelor de culoare, de obtinere a tonurilor si nuantelor,
culorilor complementare.

Jocul a favorizat concentrarea atentiei, a imaginatiei creatoare. In acest context jocul a fost

utilizat;
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raporturile armonioase ale unor forme, ale unor culori, linii etc.);
- camijloc de a dobandi experiente plastice noi (tehnici de lucru noi);

- ca mijloc de familiarizare a copiilor cu elemente de limbaj plastic;

ca mijloc de descoperire a unor efecte plastice noi.
Ca suport pentru insusirea acestor cunostinte sunt utilizate planse demonstrative, reproduceri
dupa operele de artd, demonstratia trasarii acestora. Temele plastice de utilizare a liniilor si
punctelor oferd copilului posibilitatea de a da mai multa expresivitate lucrarilor sale, de a depasi
acele clisee stereotipe de case, pomi, cer, soare, floare, etc., care apar frecvent in desenele lor.

Posibilitatea de a trasa grosimile, dimensiunile diferite in creion, pensuld, redau bagajul de
cunostinte, priceperi, deprinderi artistice, prin care prescolarul poate realiza o compozitie. Se pot
organiza exercitii — joc, propunand copiilor sa aseze mai multe obiecte intr-o anumita ordine:
gradata, succesiva, dupa marime, dupa culoare, dupa criteriul mare — mic, dupa criteriul contrastului
de forma, etc.

Exercitiul-joc: ,,Continua pictarea” consta in completarea desenului cu diferite figuri, care a
fost initial inceput de copil, apoi este transmis desenul colegului sau. In final lucrarea ajunge la
copilul de la care a pornit pictarea, acesta urmand sa o finalizeze. Exercitiul dat stimuleaza si
dezvolta creativitatea, consolideaza deprinderile artistice si cunostintele despre limbajul plastic.

Jocul didactic: ,,Alege culoarea”. Acest joc contribuie la analiza si consolidarea materiei
studiate despre culori. Scopul jocului este de a gasi culoarea complementard. Dupa ce fiecare copil
cerceteaza vizual toate culorile, alege culoarea complementara celei pe care o are pe masa.

Jocul didactic: ,, Culoarea magica” are drept scop: consolidarea cunostintelor despre
clasificarea culorilor: culori primare, binare, combinarea si crearea lor. Grupul de copii se imparte
in subgrupe a cate 6. Fiecare subgrupd primeste un set de fise de culori diferite: rosu, galben,
albastru, verde, oranj, violet, gri, maro ( de fiecare cate douad) si alb (unul). Se impart fisele fiecaruia
cate trei, doar primului - patru. Incepe jocul cel ce are patru fise. Fiecare jucitor pentru a fi
invingdtor, urmareste sd formeze un grup complet de culori: primare/ binare/ tertiare.

Pentru valorizarea potentialului creativ al copilului, evidentierea aspectelor formative ale
jocului si aprecierii adecvate a progresului inregistrat de catre copil, educatoarea poate utiliza
modalitati alternative de monitorizare si evaluare: discutii individuale cu copiii; autoevaluarea;
aprecierea rezultatelor verbal si prin laude, oferindu-se ecusoane, medalii etc. Evaluarea trebuie
privitd de catre cadrele didactice ca un mijloc de stimulare a participarii copiilor la activitate, un
mod de incurajare a performantei bazate pe criterii clar formulate pentru a-i spori increderea si a-I

motiva in fortele proprii [2] .
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Metoda Brainstorming, o metoda de stimulare a creativitatii in grup la realizarea lucrarilor la
tema ,,Culorile” (fuzionarea in masa a culorilor). Copiii trebuie sd enumere trei denumiri de obiecte
cu ce se aseamand pata de culoare in timp de cinci minute.

Prin tot ce are specific, jocul permite copilului sa inteleaga legatura permanenta cu realitatea
cotidiand, sa-i inteleagd exigentele si sa actioneze in modul sau propriu si creator, in lumea in care
traieste. In aceasti ambiantd, copilul capati incredere in fortele proprii, incat orice actiune,
indiferent de continutul ei concret, antreneaza la exersare viata psihica in ansamblu, inclusiv fortele
creative existente.

Exercitiile cu elemente plastice:

a) ,,Casuta din poveste”. Copiilor li se da Insarcinarea si deseneze ceea ce-si imagineaza (o
imagine dintr-o poveste, peisaj, obiecte, fiinte dragi etc.)

b) ”Ghici ce figura?”. Copii vor desena cat mai multe obiecte asemandtoare cu figura data (cerc,
patrat, triunghi, dreptunghi, formd) Exemplu: medalion, soare, ceas, roata, farfurie, masa, fereastra,
carte, etc..

In continuare vom descrie cateva tehnici de lucru cu creionul, acuarela si guasa. Aceste
tehnici au demonstrat stimularea creativitatii, dezinhibarea copiilor in abordarea spatiului plastic si
in exprimarea plastica libera, neconventionala. Aceste tehnici au fost aplicate atat in cadrul
activitatilor artistico-plastice, cat si la solicitarile copiilor in timpul activitatilor liber alese.

Tehnica punctelor unite cu linii consta in identificarea unor elemente concrete obtinute la
intersectarea unei retele de linii, generate de unirea mai multor puncte, care sunt dispuse la
intamplare in spatiul plastic. Tehnica are ca scop dezvoltarea memoriei, dezvoltarea capacitatii de
concentrare a atentiei, dezvoltarea gindirii divergente, dezvoltarea capacitatii copilului de a se
adapta la situatii plastice noi.

Tehnica petelor intdmplatoare consta in identificarea unor elemente concrete din realitate,
obtinute prin fuzionarea culorilor. Aceastd tehnica dezvolta capacitatea de realizare a diferitelor
analogii, originalitatea, cultiva puterea de a combina liber.

Tehnica desenului in creion este preferata cel mai des de copii. Copiii preferd, de regula,
creioanele colorate, deoarece au o bogatd varietate de culori si sunt usor de manuit. Prin hasurarea a
doui culori diferite se poate obtine a treia culoare. In baza diverselor forme geometrice — pitrat,
dreptunghi, triunghi, romb, cerc, oval etc. pot fi alcatuite diverse compozitii originale. Utilizand si
alte elemente ale limbajului plastic: linii, puncte si pete de culoare, lucrarile plastice devin mai
atragdtoare, mai expresive.

Tehnica de lucru cu guasa — amprentarea. Amprentarea se realizeaza cu palmele si cu
degetele pe un anumit suport. Cu ajutorul degetelor si a palmei, putem reda diferite obiecte din

naturd, scene din povesti, figuri umane, pasari, etc.
240



Prin tehnicile propuse sunt antrenate procese psihice: perceptia, reprezentarea, senzatia,
fluiditatea si plasticitatea gandirii, imaginatia creatoare. Prescolarul care are un comportament
creativ se implicd activ in procesul instructiv-educativ, are spirit de observatie, descopera solutii
personale la diferite probleme, are gandirea imaginativa, elaboreaza produse originale. In cadrul
activitatilor artistico-plastice la copii se dezvolta gandirea creatoare, se imbogatesc reprezentarile
despre mediul inconjurator, forme si culori.

La varsta prescolard copilul are tendinta de a se exprima in lucrarile lui, bazandu-se pe
experienta personala. De aceea este binevenit sa se acorde copilului libertatea de idei, de a gasi
mijloace si forme diverse de exprimare a propriilor impresii despre lume, in care sa se reflecte
emotiile si sentimentele traite.
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Rezumat: Dinamica procesului educativ modern determind perfectionarea continud a strategiilor de
structurare a celor trei etape ale demersului didactic: predare, invitare, evaluare. In articolul de fata sunt
identificate si analizate aspectele definitorii, avantajele si limitele evaluarii formative, obiectivele, criteriile
de selectare a unei anumite probe in cadrul cursului de limba romana ca limba straina. Reperele teoretice
sunt argumentate prin expunerea unor exemple de metode si instrumente de evaluare ce contribuie la
eficientizarea procesului de instruire n grupele de medicinisti strdini cu nivelul A1/A2 de cunoasterea limbii
romane.

Cuvinte-cheie: evaluare formativa, evaluare directd, evaluare indirectd, instrumente didactice.

Summary: The dynamics of the modern educational process determines the continuous improvement of the
structuring strategies of the three stages of the didactic approach: teaching, learning, evaluation. In this
article, the defining aspects, the advantages and limits of the formative assessment, the objectives, the criteria
for selecting a certain test in the course of Romanian as a foreign language are identified and analyzed. The
theoretical milestones are argued by exposing some examples of assessment methods and tools that
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