In relatie cu factorii decizionali, rolul evaluatorului este de a preciza: ce se doreste, natura
deciziilor care urmeaza sa fie adoptate, tipurile de informatii ce trebuie furnizate, utilizarea unor
proceduri In concordantd cu scopurile vizate.
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Rezumat. Noile viziuni de dezvoltare a modului de exprimare in pregatirea temelor la ore printr-un proces
educational durabil si de calitate este conform curriculum-ului. In acest articol se relateazi despre formele si
metodele de prezentare a temelor prin produs educational. Exprimarea sarcinii masurabile cantitative si
calitative determind un produs educational actual si durabil.

Cuvinte—cheie: produs educational, interdisciplinaritate, metode interactive de predare — invatare — evaluare
la distanta, creativitate.

Abstract. The new visions of developing the way of expressing the preparation of homework in classes
through a sustainable and quality educational educational process according to the curriculum. This article
shows the forms and methods of presenting themes through educational product. Expressing quantitative and
gualitative measurable load that determines a current and sustainable educational product
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Introducere. Odata cu reorganizarea procesului educational, a modului de realizare a temei
studiate, introducerea noilor modalitati de valorificare a cunostintelor - toate au contribuit la crearea
produselor educationale.

Calitatile tehnice ale unui produs educational sunt legate de aspectele concrete ale
programului de educare sau instruire, de exemplu, durata cursului (orei), continutul sau, discutia
fatd in fatd sau prin corespondentd, limba in care se tine cursul, finalizarea prin diploma sau
certificat. In cazul scolilor secundare, exemplele ar putea fi: mirimea perioadei de adaptare si a
modului in care este organizata, tipurile de optionale sau pachete de optionale ce pot fi alese, tipul
de evaluare, activitati extracurriculare etc. [1].

Actualitatea — Promovarea educatiei prin produs educational transforma metoda de pregatire a
temelor pentru acasa sub un format inovator, ce are la baza obiectivele SMART, adica orice produs
educational este specific unei teme, masurabil, autentic, relevant si are o durata de existentd sau o
perioada de desfasurare.

Aprecierea necesitatilor - Odata cu aparitia formelor de colaborare digitald pe spatiul virtual,
au parvenit noi cerinte de a valorifica capacitatea de a-si exprima cunostintele, anume prin
intermediul unui produs educational.

Descrierea problemei - Evolutia practicilor educative in scopul cresterii motivatiei si
implicatiei elevilor de a-si manifesta cunostintele sub forma unui produs educational implica
prezentari electronice, postere si materiale video.

Scop/Rezultate asteptate: Cresterea motivatiei elevilor in procesul de colaborare si elaborare
a produselor educationale.

Obiective:

e motivarea elevului de a lucra in grup;
e dezvoltarea competentelor digitale si a gandirii critice;
e realizarea si interpretarea experimentelor stiintifice;
o facilitarea reflectiei elevilor asupra invatarii prin crearea de noi produse;
e incurajarea elevilor pentru a observa, a analiza si a rezolva problemele semnificative din viata

reala.

formarea unui elev responsabil prin gestionarea corecta a timpului sau liber.

Metode utilizate

Documentarea stiintifica: PRODUS, produse, s. n. 1. Bun material rezultat dintr-un proces de
munci; totalitatea obiectelor sau a bunurilor obtinute in procesul de productie; bun, product [2]. In

literatura de specialitate termenul de "produs" este definit astfel: " Componenta ambientala, rezultat
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al unei activitati umane (fie numai partial) care intereseaza o nevoie si care incorporeaza un
complex de elemente specifice, ordonate si alcatuite intr-un tot unitar [3].
Modul de implementare a procesului de initiere a unui produs educational presupune

urmatoarele etape:

- Stabilirea temei/ unitatii de invatare;

- Determinarea obiectelor;

- Determinarea membrilor echipei;

- Determinarea rolurilor si responsabilitatilor fiecarui membru din echipe;

- Stabilirea termenilor de realizare;

- Dirijarea demersului executarii;

- Prezentarea rezultatelor.
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Figura 1. Etapele necesare pentru implementarea unui proiect pe comunitatea etwininng

Mijloace necesare:

- Un produs educational se exerseaza de cel mult 4-5 elevi;

- Poate fi exprimat sub forma de postere, proiect multidisciplinar, prezentari electronice;
- Materiale consumabile birotice, resurse educationale digitale;

- Calculator PC, noteboock;

- Camera web;

- Browser web google Chrome — preferabil;

- Acces la platforma etwininng.
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Figura 2. Mijloace necesare pentru implementarea unui produs educational

Metoda de realizare practica consta in urmatorii pasi:

Esantionul experimental: elevii grupei 13, 16 si 17, anul de studiu 2021- 2022, discipline
informatica (TIC), TPI.

1. Profesorii la intruniri metodice propun teme spre investigatii.

2. Elevii din grupul experimental, analizeaza materialele propuse la orele de informatica.
3. Analizeaza si intervin prin intermediul studiilor de caz sau microcercetari;

4. Produsele finale se obtin cu sprijinul cadrului didactic responsabil din institutie;

5. Prezinta produsele executate.

Rezultate. Dezbaterile si conlucrarile pe perioada desfasurarii proiectului implementat a avut
un impact constructiv in directia dezvoltarii invatarii bazate pe colaborare si schimb de experiente
intre cadrele didactice si elevii participanti. Produsul final este o munca consolidatd dintre relatii
amiabile si prietenoase la nivel de cadru didactic — elev si elev — elev. Anume prin astfel de
activitati se formeaza finalitatile cu caracter multidisciplinar si transdisciplinar, ce dezvolta
invatarea durabild pe tot parcursul vietii.

Concluzii. Imbunitatirea imaginii de studiu a obiectului predat informatica si TPI; incurajarea
elevilor de a lucra in echipd de a actiona; elevii devin mai independenti mai responsabili; reusita
creste atat in grupad, cat si individual.
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