electronic, sarcini, chiar si posibilitatea de a organiza evaluarea online. De asemenea trebuie de
rezervat timp pentru studiu individual si lucru asupra elaborarii unor proiecte individuale sau de
grup si organizarea implementarii acestora [3, p.30].
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Rezumat: Evaluarea reprezintd una dintre cele trei componente operationale fundamentala a procesului de
invatamant, alaturi de predare si Invatare. Aceasta constituie elementul care regleazd conexiunea inversa in
procesul de predare-invatare-evaluare, anuntand despre eficienta strategiilor si metodelor de predare-invatare
alese. Materialul de fata propune o trecere in revistd a conceptului de evaluare, subliniaza metodele moderne
de evaluare la disciplina Informatica propuse in documentele de politici educationale, dar si detaliaza metoda
proiectului ca o metoda eficienta de evaluare in cadrul modulelor la alegere in ciclul liceal.

Cuvinte-cheie: cadru didactic, evaluare, calitate in educatie, invatamant general, competentd, informatica,
invatare pe tot parcursul vietii, realizarea experimentelor in stiintele umanistice.

Abstract: Evaluation is one of the three fundamental operational components of the educational process,
along with teaching and learning. This is the element that regulates the reverse connection in the teaching-
learning-evaluation process, announcing the effectiveness of the chosen teaching-learning strategies and
methods. The present material proposes a review of the evaluation concept, underlines the modern evaluation
methods for the Informatics discipline proposed in the educational policy documents, but also details the
project method as an effective method of evaluation within the optional modules in the high school cycle.
Keywords: teachers, assessment, quality in education, general education, competence, informatics, lifelong
learning, experiments in the humanities.
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Codul Educatiei Republicii Moldova, defineste calitatea in invatamant, ,,drept ansamblul de
caracteristici ale unui program de studiu si ale ofertantilor acestuia, prin care sunt satisfacute
asteptarile beneficiarilor in raport cu standardele de calitate” [1]. lar calitatea oricarei activitati
este asigurata si cizelatd de procesul de evaluare. Conform ,,Ciclului Deming” (figura 1), evaluarea,
ca act didactic complex, are rolul de a optimiza calitatea activitatii de predare-invatare, fiind una

dintre verigile importante in procesul de asigurare a calitatii a unei activitati.

-
Planificare
Y
N O ~
Revizuire Implementare
J J
r ™
Evaluare

Figura 1. Ciclul Deming [2, p. 19]
Odata cu trecerea timpului, notiunea de ,,evaluare” s-a dezvoltat, completat si definitivat.
Astazi, evaluarea este definita in literatura de specialitate astfel:

— Evaluarea prezinta o activitate prin care sunt colectate, asamblate Cabac V. (1999)
sl interpretate informatii despre starea, functionarea si/sau evolutia
viitoare probabila a unui sistem, activitate a carei specific citate este
conferitd de urmatoarele caracteristici: orientare spre scop, competenta
metodologicda, existenfa unor criterii, prezenta unei secvente de
interpretare, Inregistrarea si comunicarea rezultatelor, existenta unui efect
retroactiv si anticipativ [3, p. 74].

— Evaluarea este un proces de masurare si apreciere a valorii  Cristea S. (2000)
rezultatelor sistemului de educatie si invatdmant sau a unei parti a
acestuia, a eficientei resurselor, conditiilor propuse, in vederea ludrii unor
decizii de imbunatatire [4, p. 147].

— Evaluarea cuprinde o suitd de acte prin care educatorul se lonescu M.
informeaza asupra atingerii obiectivelor si poate emite o apreciere asupra (2003)
activitatii [5, p. 149].

— Evaluarea este o actiune de cunoastere (specificd) a unor Radu I. (2008)
fenomene sub raportul insusirilor acestora, a starii si functionalitatii unui
sistem, a rezultatelor unor activitati [6, p. 12].
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- Evaluarea rezultata 1invatarii reprezintd o activitate Regulamentului
privind evaluarea si
notarea rezultatelor
calitatea si dinamica rezultatelor scolare, de prelucrare si interpretare invatarii, 2020.

educativd complexd de colectare sistematicd a informatiilor despre

contextuald a acestora n vederea adoptarii unor decizii semnificative
conform finalitatilor educationale si scopului actiunilor de evaluare [7].

Sintetizand definitiile prezentate mai sus, observam cele trei operatii ,,ierarhice, functionale la
nivel de sistem §i proces caracteristice evaluarii” 8, p. 133]:

— Masurarea — exprimd rigurozitatea evaludrii, fiind privitd ca un demers de cuantificare a
rezultatelor scolare inregistrate de elevi;

— Aprecierea — consta in acordarea valorilor numerice, literare sau a calificativelor, rezultatului
observabil inregistrat de elev;

— Decizia — reprezinta justificarea celorlalte doud operatii premergitoare de masurare si
apreciere si constd in luarea unor masuri cu privire la modificarile dispozitivului de formare in
asa fel, incat procesul instructiv-educativ sa castige in pertinenta si eficienta.

Evaluarea in Invatamantul general, inclusiv la disciplina Informatica, reprezintd o componenta
integranta si importanta a curriculumului, care are efecte substantiale asupra subiectilor implicati
direct in procesul instructiv-educativ, dar si asupra celorlalti agenti educationali.

Nu in zadar, Reperele metodologice de organizare a procesului educational la disciplina
scolara Informatica pentru anul de studiu 2022-2023 reprezinta viziunea de ansamblu asupra
modului de realizare a procesului de predare-invatare-evaluare si sunt prezentate conform
urmatoarelor dimensiuni [9, pag. 2]:

—  curriculumul scris/stabilit;

— curriculumul predat/operationalizat;

- curriculumul invatat/realizat/atins;

—  curriculumul evaluat.

Cu privire la ultimul aspect, cel al curriculumului evaluat la disciplina Informatica, evaluarea
rezultatelor scolare se realizeaza in baza Regulamentului privind evaluarea si notarea rezultatelor
invatarii, promovarea si absolvirea in Tnvatdmantul primar si secundar (Ordinul MECC nr. 70 din
30.01.2020). Importanta evaludrii in educatie este justificat de necesitatea de ,,a masura eficienta
procesului de instruire, de a obtine informatii relevante pentru rezultazele scolare ale elevilor, de a
asigura mentinerea standardelor si de a oferi feedback-ul necesar tuturor celor implicati in
educatie” [10].

Cel mai des, cadrele didactice opereaza cu un arsenal diversificat de metode si instrumente de

evaluare (tabelul 1).
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Tabelul 1: Metode de evaluare, dupa Stanciu M. [11]

Metode de evaluare

Traditionale Complementare
Orale Scrise Practice 1. Observarea sistematica a activitatii si
a) conversatia | a) a) confectionarea comportamentului elevilor;
de verificare extemporalul unor obiecte; 2. Investigatia;
(prin intrebari | (lucrarea b) executarea 3. Proiectul;
si raspunsuri); | scrisa unor experiente 4. Portofoliul;
b) cu suport neanuntata); sau lucrari 5. Autoevaluarea
vizual; b) activitatea experimentale; 6. 6 De ce?;
c) redarea de munca ¢) intocmirea unor | 7. 3-2-1;
(repovestirea); | independentd | desene, schite, 8. Gandeste —Perechi — Prezinta (GPP);
d) descrierea si | in clasi; grafice; 9. Stiu— Vreau sa stiu — Am invatat;
reconstituirea; | c) lucrareade | d) interpretarea 10. Declar lumii intregi;
e) descrierea/ | control unui anumit rol; | 11. Brainstormingul,
explicarea / (anuntatd); e) trecerea unor 12. Cvintetul,
instructajul; d) tema pentru | probe sportive 13. Linia valorii;
f) completarea | acasa; etc. 14. Lectura predictiva;
unor dialoguri | e) testul. 15. Cadranele;
incomplete 16. Copacul ideilor;
17. Comunicare non-stop;
18. Pixuri in pahar etc.

Actualmente, alaturi de modalitatile de evaluare traditionale tot mai des se folosesc modalitati

alternative de evaluare a caror pondere devine tot mai semnificativd in procesul de evaluare

caracteristic sistemului de invatamant.

Una dintre metodele alternative de evaluare recomandata si utilizata la disciplina Informatica,

este metoda proiectului.

Analizand Curriculumul scolar la Informatica, Ghidul de implementare a curriculumului la
Informatica, Repere metodologice privind organizarea procesului educational la disciplina scolara
informatica in anul de studii 2021-2022 [12], Repere metodologice privind organizarea procesului

educational la disciplina scolara informatica in anul de studii 2022-2023 [9] identificim

recomandari clare de utilizare a metodei proiectului in procesul de evaluare la disciplina:

— Activitatile de invatare si evaluare recomandate sunt grupate pe nivele de complexitate si
vizeaza, atat competentele cu caracter de intelegere si aplicare (rezolvarea exercitiilor,

rezolvarea de probleme), cat si competentele cu caracter de integrare (studiul de caz,

experimentul, proiectul); [12, p. 6]

— In vederea realizarii unui parcurs scolar de succes in dezvoltarea competentelor la elevi la

disciplina Informatica sunt necesare un sir de actiuni specifice privind aspectele de dezvoltare

a modelelor de produse de invatare in sensul abordarii proiectelor STE(A)M [9, pp. 5-6].

— Metodele recomandate la disciplina Informatica sunt: expunerea materialului teoretic, lucrul

la calculator, individual si/sau sub conducerea cadrului didactic, exercitiul, rezolvarea
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problemelor, lucrarea practica, lucrarea de laborator, studiile de caz, elaborarea proiectelor

individuale si/sau in grup [9, pp. 7].

— Atentie deosebitd se va acorda elaborarii de catre elevi a proiectelor cu caracter trans- si
interdisciplinar. Luand in considerare rolul important al abordarii transdisciplinare in
proiectarea si desfasurarea demersului educational, se recomanda proiectarea unor activitati
didactice crosscurriculare, organizate prin prisma unor proiecte de cercetare STE(A)M [9, pp.
7].

— Asigurarea conexiunii interdisciplinare — abordarea unui demers didactic strans corelat cu
toate disciplinele scolare, utilizarea principiilor si metodelor informatice in vederea
identificarii solutiilor, a elaborarii proiectelor, a utilizarii resurselor educationale digitale
[13].

Demersul metodic de realizare a unui proiect la disciplina Informatica este alcatuit din
urmatoarele etape:

1. Alegerea temei proiectului (de cercetare);

2. Planificarea activitatilor din proiect:

a) stabilirea obiectivelor, scopului;

b) formarea grupelor de lucru;

c) divizarea sarcinilor de lucru/distribuirea responsabilitatilor pentru fiecare elev/grup;
d) identificarea surselor de informare

3. Cercetarea propriu-zisa;

4. Sumarea materialelor si elaborarea produsului final,

5. Prezentarea rezultatelor cercetarii si /sau proiectului creat;

6. Evaluarea:

a) cercetarii de ansamblu;
b) modului de lucru;
c) produsului realizat.

Suntem de acord ca evaluarea prin metoda proiectului la disciplina Informatica este un proces
complex care implicd mai multe componente interconectate strategic. De aceea in figura 2
propunem o posibila structura a unui proiect adaptat dupa S. Cristea.

Odata proiectul prezentat acesta trebuie apreciat, in acest sens ,,evaluarea trebuie conceputd
nu numai ca un control al cunostintelor sau ca mijloc de masurare obiectiva, ci ca o cale de
perfectionare, ce presupune o strategie globala a formarii” [14].

In figura 3 sunt prezentate un sir de criterii, care faciliteaza procesul de apreciere a proiectului
prezentat, aceste criterii putand fi modificate, completate sau simplificate, iIn dependentd de

amploarea proiectului realizat la Informatica.
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Figura 2. Structura de prezentare a unui proiect [4, p. 163]

identificarea corecta si clara a scopului proiectului

diversitatea activitatilor intreprinse (investigatie, experiment, ancheta)

relevanta rezultatelor, concluziilor, observatiilor, conexiuni
interdisciplinare

aprecierea proiectului in termeni de eficienta, validitate, aplicabilitate,
inovatie, sustenabilitate, etc.

modul de prezentare a proiectului (calitatea comunicarii, claritatea,
coerentd, capacitatea deanaliza, sinteza etc.);

Figura 3. Criterii de evaluare a unui proiect la disciplina Informatica, ciclul liceal

Valoarea formativa a evaludrii prin metoda proiectului la disciplina Informatica consta in

urmatoarele:

aprecierea complexa si nuantata a invatarii;

evaluarea de capacitati si cunostinte superioare;

permite identificarea unor calitdti individuale ale elevilor;

— formad de evaluare puternic motivanta pentru elev.
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In concluzie, problematica celor mai eficiente strategii, metode si instrumente de evaluare

rdmane mereu deschisa, Intrucat aplicarea lor la clasa poate fi continuu imbunétatita, diversificata si

raportatd la scopurile urmarite in procesul de evaluare. Despre evaluare la disciplina Informatica

folosind metoda proiectul, putem conchide ca este o activitate complexd, cu o abordare

interdisciplinara, care demareaza in clasa si continua in afara acesteia, individual sau in grup, cateva

zile sau saptamani. Se incheie proiectul tot in clasa de elevi prin raportarea finala.

Metoda proiectelor, corect aplicata la disciplina Informatica in cadrul modulelor la alegere in

ciclul liceal, poate fi consideratd o modalitate atractiva si dinamica de a dezvolta competentelor

elevilor-liceeni, care stimuleaza imaginatia acestora si faciliteaza transferul noilor achizitii in viata

cotidiana.
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Rezumat. Cunoscand, prin evaluare, continutul complet al pregatirii elevilor si particularitatile lor psihice
manifestate Tn procesul de Invatamant, respectiv aspectele pozitive si negative in insusirea cunostintelor si
formarea deprinderilor, progresele realizate, ramanerile in urma, greselile savarsite, potentialul insuficient
stimulat, Tnvatatorul are posibilitatea de a-si regla strategia didactica in vederea obtinerii unor rezultate cat
mai bune de toti elevii.

Cuvinte cheie: evaluare, calitate, succes si insucces scolar, performantd

Abstract. Knowing, through evaluation, the full content of the students’ training and their mental
characteristics manifested in the educational process, namely the positive and negative aspects in acquiring
knowledge and training skills, the progress made, the lagging behind, the mistakes made, the potential
insufficiently stimulated, the teacher has the opportunity to adjust his didactic strategy in order to achieve the
best results for all students.

Keywords: evaluation, quality, school success and failure, performance

Teoria evaluarii eficientei invatamantului constituie un sistem de conceptii si tehnici
referitoare la masurarea si aprecierea rezultatelor obfinute in activitatea de invatdmant in general si
cu deosebire a rezultatelor scolare.

In plan specific, evaluarea apare ca un proces de apreciere a calititii sistemului educational
sau a unei parti a sistemului. Ea are menirea de a stabili ,,daca sistemul 1si indeplineste functiile pe

care le are, adica daca obiectivele sistemului sunt realizate”.
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