8. GORINCIOI, V. Arderea emotionala la profesori din perspectiva de gen. In: Materialele CSI,
Optimizarea invatamdntului in contextul societatii bazate pe cunoastere. Chisinau: MERM, ASRM,
ISE, 2012. pp. 397-400

9. JOHNSON, D.M. Systematics of the new world species of Marsilea (Marsileaceae). Systematic
Botany Monographs, 1986, 11: 1-87.

10. JOHNSON, K.R. Forests frozen in time. Nature, 2007, 447: 786-787.

11. KARASEK, R., BRISSON, Ch. & colab. (). The Job Questionnaire (JCQ), 1998.

12. MASLACH, C. Burn-Out, Human Behavior, 5, 1976, p. 15-22.

13. MASLACH, C., JACKSON, S.E., LEITER, M.P. Maslach Burnout Inventory Manuel, 3e
edition, Palo Alto, Consulting Psychologists Press, 1986.

14. MASLACH, C., LEITE, M.P. Burnout and engagement in the workplace, Advance in
Motivation and Achievement, 11, 1999, p. 275-302.

15. MASLACH, C., JACKSON, E.S. The measurement of experienced burnout, Journal of
Occupational Behaviour, vol. 2, 1981, p. 99-113.

16. MAYER, J., SOLOVEY, P., CARUSO, D. Emotional Intelligence: Theory, Findings, and
Implications. Psychological Inquiry. Vol. 15, N3, 2004. p. 197-215.

17. Psihoprofilaxia-directie de activitate a psihologului scolar din institutiile de invatamant
preuniversitar. Directia Generala de Educatie si Sport. Chisinau, 20009.

18. RADU, I.T. Teoria si practica in evaluarea eficientei invatamantului. Bucuresti, EDP, 1981.

19. RADU, L.T. Evaluarea in procesul didactic. Bucuresti: EDP, 1999.

20. SALADE, D. Om si profesiune. Cluj-Napoca: Casa de Editura Dokia, 1998. 150 p.

21. ZLATE, M. Tratat de psihologie organizational-manageriala. Volumul II. Iasi: Polirom, 2007.
22. BOMKO, B.B. Dueprus sMormii B 06meHnn. Barmsn Ha ce6s u apyrux. M: HHbopMauoHHo-
H3JaTenbCKuil 1oM Oununb, 1996. 472.

23. HUKU®OPOB, I'.C. [Icuxonorus 3q0poBssi. C-11: Peus ,2002.

24. 3JIOBA T.II., AXMETOBA, B.B. CunapoM >SMOIHOHAJIBHOTO BBITOPAHUS Yy Bpauei

CTalMOHApHBIX oTaeneHuid. 2012.

MODALITATI DE EVALUARE ONLINE iN CLASELE PRIMARE
Adelina BALANEL, profesor la clasele primare, grad didactic superior
IP Liceul Teoretic ,,Principesa Natalia Dadiani”, mun. Chisinau, Republica Moldova
https://orcid.org/0000-0002-9919-708X

CZU: 373.3.091.27+004
DOI: 10.46727/c.04-05-11-2022.p17-22

Rezumat: In contextul procesului educational, evaluarea este componenta ce se realizeaza la fiecare lectie.
Astazi vorbim despre o evaluare pentru invdtare, care consta in utilizarea evaludrii, mai ales, pentru
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imbunitatirea invatarii, si mai putin pentru misurarea acesteia. In contextul pandemiei au fost adaptate
metodele de evaluare, de aceea utilizam si termenul metode de evaluare online. Dintre modalitatile realizate
enumeram: proba orald online, proba scrisa online, proba practica online. Accentuam ca proba practica
online se poate realiza in clasa cu conexiune la internet.

Cuvinte cheie: evaluare, metode de evaluare online, cunostinte, capacitati deprinderi, elevi.

Summary In the context of the educational process, assessment is the component that is carried out in each
lesson. Today we're talking about assessment for learning, which is using assessment mostly to improve
learning and less to measure it. In the context of the pandemic, the assessment methods have been adapted,
which is why we also use the term online assessment methods. Among the methods carried out, we list:
online oral test, online written test, online practical test. We emphasize that the online practical test can be
done online, but presented in class with an internet connection.

Key words: assessment, online assessment methods, knowledge, abilities, skills, students.

In contextul procesului educational, evaluarea este componenta ce se realizeazi la fiecare
lectie, alaturi de predare si invatare, masurand nivelul de reusitd al elevilor. Si, in acest context,
vorbim despre o evaluarea pentru invatare, care constda in utilizarea evaludrii, mai ales, pentru
imbundtatirea Tnvatarii, s1 mai putin pentru masurarea acesteia.

Semnificatia corespunzdtoare a evaludrii este aceea de act psihopedagogic complex de
stabilire a relevantei si a valorii unor prestatii, performante, comportamente, procese etc. prin
raportarea acestora la un sistem de indicatori de performantd, respectiv criterii si standarde
prestabilite [2, p.130].

Conceptul de evaluare online (la distantd) a luat amploare in contextul pandemiei COVID
2019, cadrele didactice fiind puse in situatia de a selecta si adapta cele mai eficiente platforme
digitale si instrumente de evaluare pentru organizarea procesului educational.

Evaluarea on-line are urmatoarele caracteristici:

e Legdtura intre profesor si elevi depinde de conditii tehnice (dispozitive, acces la internet) si de
competentele digitale ale participantilor la procesul de evaluare.

« Interfata dintre profesor si elevi este mediata prin intermediul dispozitivelor digitale, fiind situata
in mediul virtual in care se asigura o comunicare prin canal auditiv si prin canal vizual.

e Contextul evaludrii permite un control limitat, evaluatul si evaluatorul fiind in locuri diferite.

e Un grad mare de risc referitor la probleme tehnice (intreruperea curentului electric; defectarea
dispozitivelor) si fraude care pot perturba procesul de evaluare [3, p.21].

Metoda de evaluare online este un mijloc prin intermediul careia cadrul didactic ofera elevilor
posibilitatea de a demonstra nivelul de cunostinte, de formare a diferitelor capacitati testate prin
utilizarea unei diversitati de instrumente de evaluare online conform obiectivelor stabilite.

Metode de evaluare online sunt:

Proba orala online se realizeaza prin conexiunea la internet, cadrul didactic avand nevoie de
o camera web si un microfon prin care poate fi vazut si auzit. Se realizeaza printr-o conversatie
euristica intre profesor si elevi, fata in fata, prin care se urmareste a se obtine informatii cu privire la
continuturile invatate. Conversatia poate fi efectuata individual, frontal sau mixt. Accentul se pune
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pe nivelul de exprimare al elevilor in legaturd cu continutul invatat, cu formarea unor capacitdti si
abilitati de comunicare la temele anterioare, cu deprinderile formate. Elevul dispune de variate surse
care-l1 ajutd sa raspunda in cadrul conversatiei. Uneori Invatitorul poate formula intrebari de
precizare pentru aprecierea elevului.

Avantajele probei orale online sunt:

o permite realizarea unui feedback rapid;

J elevul poate fi corectat de moment, daca a gresit;

o se pot formula intrebari ajutatoare;

. timp putin pentru cautarea solutiilor pertinente;
° varii Intrebari;
J un comportament nonverbal de sustinere si incurajare a elevilor etc.

Proba scrisa online se desfasoara aproape la fel ca si proba orald fata-in-fata, numai ca elevul
scrie evaluarea, fiind monitorizat de citre cadrul didactic. In acest context el poate utiliza si alte
resurse din care se inspird si poate fi ajutat de o altd persoana, care sa realizeze evaluarea scrisa. Si,
in acest context, ar fi necesar de elaborat astfel itemii, incat elevii sa se incadreze in 45 de minute si
sa se puna accent pe judecata de valoare a elevilor.

Evaluarea cu ajutorul probelor scrise online impune cateva cerinte:

subiectele formulate trebuie sa se regaseasca in continuturile curriculare;
e sarcinile de lucru sa fie formulate clar, fara ambiguitati si sa corespunda particularitatilor de
varsta;
e in formularea sarcinilor sa se tind cont de capacitdtile elevilor, nu de reproducerea unor
informatii;
e si se faca cunoscute elevilor baremul de corectare si notare.

Probele practice online se utilizeaza pentru a evalua capacitatea elevilor de a aplica
cunostintele teoretice in rezolvarea unor probleme practice, de a exersa priceperi si deprinderi in
contexte variate. Se realizeaza prin diverse platforme digitale si instrumente de evaluare online. Se
aplica, in special, atunci cdnd se urmareste evaluarea confinutului experimental si practic al
invatarii, dar ofera si informatii cu privire la insusirea continutului conceptual. Reprezintd si o
modalitate importanta de dezvoltare a unor competente, anume competenta digitald. Aprecierea in
cadrul acestor probe efectuate de elevi se finalizeazd prin prezentarea produselor
scolare/transdisciplinare ce pot fi analizate prin raportare la criterii de succes. Exemple de produse
scolare/ transdisciplinare: sms, secventa video, un afis de publicitate, o secventd muzicald, un
portofoliul digital, proiect individual etc..

Tabelul 1. Produse in format online si criterii de succes [5]
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Produse in format digital

Criterii de succes

PT15. Material publicitar: afis;
banner; pliant; fluturas (flyer);
prospect (leaflet); brosura
(booklet)

Respect tema/ subiectul.

. Realizez design-ul propus, introducand elemente creative proprii.
. Prezint informatii/ mesaje corecte, clare si atractive.

. Prezint clar, fluent si cu entuziasm.

. Folosesc un vocabular adecvat.

PT19. Portofoliu tematic

. Respect cerintele unui portofoliu.

. Distribui/ aranjez materialele conform structurii.
. Elaborez materiale de calitate.

. Realizez materialele creativ si original.

PT18. Postarea online (blog,
forum etc.)

. Inteleg subiectul discutat.

. Construiesc corect enunturile.

. Utilizez vocabularul adecvat.

. Imi exprim clar si coerent parerea.

. Respect structura si numarul de cuvinte.

PT7. Proiect. Prezentarea
produsului

. Respect cerintele de prezentare.

. Prezint clar, pe scurt, argumentand in mod convingator.
. Formulez concluzii.

. Utilizez limbajul adecvat/ specific

PT6. Proiect. Produsul

U, WN—~=IDwWN—ULbWND~=DDWN—~IDRWN P

. Continutul produsului activitatii de proiect corespunde cerintelor.
. Produsul este realizat corect.

. Produsul este realizat cu acuratete.

. Produsul este clar.

. Am utilizat mijloace digitale/media.*

. Produsul este realizat creativ

Cerinte fata de probele practice:

e determinarea probelor practice relevante in raport cu obiectivele de evaluat;

e precizarea clara a sarcinilor;

e enumerarea platformelor digitale;

e asigurarea echipamentelor si a resurselor necesare;

e stabilirea criteriilor de succes pentru fiecare produs elaborat.

Pentru cadrele didactice evaluarea online ofera urmatoarele oportunitati:

elevilor;

produsul scolar/ transdiSciplinar este prezentat in baza platformei create, oferind aprecierea

e aprecierea este obiectiva, respectandu-se criteriile de evaluare;

e nu mai este necesar ca testele sa fie corectate in afara clasei;

e aplicatia ofera reprezentari grafice cu raspunsurile elevilor, facand astfel prelucrarea datelor

mai usoara;

e primele trei intrebari care au primit cele mai slabe raspunsuri din partea elevilor sunt afisate,
astfel incat profesorul poate sa-si faca o idee generald asupra cérora trebuie sd revina in

perioada ce urmeaza testului.

Dintre platformele digitale pentru evaluarea online se utilizeaza urmatoarele:

GOOGLE FORMS este o aplicatie, care permite colectarea informatiilor in baza unor

chestionare elaborate, teste la care elevii pot colabora in timp real, folosind smartphone-uri, tablete
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si laptop-uri, calculatoare. Acest document in google forms poate contine variate tipuri de intrebari,
imagini. Intrebarile pot fi aranjate in ordinea doriti, se poate personaliza formularul cu teme simple
de fotografii sau culori. Aceste rezultate sunt inregistrate automat pe o foaie de calcul Excel, oferind
autorului chestionarului sau sondajului posibilitatea ca aceste rezultate sa fie verificate in timp real
pe tot parcursul desfasurarii lor.

KAHOOT este o aplicatie cu ajutorul careia se pot crea teste interactive. A fost inventata
pentru a fi accesibild tuturor persoanelor, la clasa sau in alte medii de invdtdmant. Se creeaza un joc
distractiv in cateva minute, numindu-se ,.kahoote”. Se elaboreaza o serie de intrebari, formatul si
numarul de intrebari depinde de continutul selectat pentru evaluare. Se pot adauga imagini, clip-uri
video si diagramele intrebarilor. Kahoot-urile se realizeaza cel mai bine in grup, de exemplu, o sala
virtuald. Elevii raspund Intrebarilor de pe propriile dispozitive, in timp ce intrebarile si raspunsurile
sunt afisate pe un ecran comun, pentru a sintetiza ideile lectiei. Jocul sintetizeaza raspunsuri,
incurajand elevii sd interactioneze. Invitarea prin joc promoveaza discutia si impactul pedagogic,
Dupa jocul dat, elevii distribuie propriile lor kahoot-uri pentru a aprofunda comprehensiunea si
discutiile libere.

QUIZ este o aplicatie prin care se creeaza si se rezolva chestionare. Se aplicd in cadrul
lectiilor pentru realizarea feedback-ului la sfarsitul activitatii. Mai mult, daca cei care raspund la
intrebari sunt ,testati”” pe acelasi calculator, programul va stabili si o ierarhie 1n functie de punctaj si
timpul in care s-a raspuns la intrebdri. Se utilizeaza pentru a primi informatii referitoare la gradul de
comprehensiune a continutului invatat, pentru ca ulterior sa se aplice frecvent si in evaludrile
formative interactive, si in cele formative punctuale sau pe etape. Asa elevii pot afla imediat daca au
realizat corect un test cu raspunsuri la alegere. In plus, cu instrumentul dat, elevii pot relua testul, il
pot rezolva repetat, acesta transformandu-se intr-un instrument de invatare.

PADLET este o aplicatie online care permite elevilor sd-si exprime cu usurinta opiniile pe un
subiect comun pe un ,avizier” virtual (wall). Peretele este, de fapt, o pagind web, pe care elevii
publica scurte mesaje continand text, imagini, clipuri video si/ sau legaturi la tema studiata.

Permite colectarea rezolvarii exercitiilor, completarea unor fise pe un anumit subiect,
aprecierea comprehenisiunii continutului sau a unui concept studiat. Este o aplicatie usor de folosit
de catre elevi si de catre profesori. Totodatd permite socializarea elevilor, invatarea prin colaborare,
invatarea de la egal la egal, colectarea cercetdrii si a resurselor pe un anumit subiect, masurarea
intelegerii unui subiect sau a unui concept studiat.

PLICKERS este un instrument interactiv ce consta in crearea de teste de tip grild adevarat/
fals pentru elevii din ciclul primar. Profesorul are posibilitatea sa-si formuleze intrebarile, numarul
de raspunsuri, tipul de raspunsuri, poate adduga imagini pe baza carora va formula intrebarile.

Elevii nu au nevoie de lucrare scrisa, deoarece aplicatia permite proiectarea (cu ajutorul unui
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videoproiector) intrebdrilor si a variantelor de raspuns, acestia raspunzand doar prin ridicarea unui
card (unic prin forma si personalizat) ce este oferit gratuit de aplicatie. Permite obtinerea unui
feedback rapid si o evaluare obiectiva a elevilor, iar profesorii pot salva informatia cu usurinta si o
pot accesa ori de céte ori este nevoie. Antreneaza elevii 1n activitati rapide de evaluare de cunostinte
sau de verificare a intelegerii, pe parcursul predarii. Este utila pentru imbunatatirea experientei atat
a profesorului, cat si pentru elev.

Fise de lucru interactive Aceste instrumente de evaluare vor fi considerate din perspectiva a
trei modalitati de realizare — din meniul DEVELOPER din Microsoft Word, cu ajutorul aplicatiei
PDFescape si din aplicatia Liveworksheets. O fisd de lucru poate include instructiuni, activitati
atribuite sau solicitarea unor sarcini de lucru. Fisele de lucru online pot fi trimise intregii clase sau
doar pentru o parte dintre elevi. Numele elevului si data sunt cAmpuri obligatorii intr-o fisa de lucru,
celelalte informatii gen, clasa, denumirea materiei etc. sunt optionale.

De asemenea, se poate specifica data limitd de completare a acestor fise. O problema in
realizarea unor fise de lucru este timpul suplimentar alocat pentru a le crea/adapta, dar odata
realizate ele pot fi refolosite sau revizuite si imbunatatite.

Avantajele fiselor de lucru interactive:

e se pot folosi la evaluare, putand fi partajate/trimise prin email/trimise pe WhatsApp etc. si
completate online;
e se economiseste hartie, cerneala, timp;

e se pot utiliza la lectii si stimuleaza implicarea elevilor;

profesorii pot posta fisa de lucru sub forma unei teme in Classroom, Teams etc.;

pot fi partajate si imbunatatite de catre cadrele didactice, care predau in invatamantul primar;

In concluzie, implementarea modalititilor de evaluare online faciliteazi munca profesorului,
promoveaza variate tipuri de evaluare, diversifica si imbogateste experienta de invatare a elevilor,
dar si motiveaza, stimuleaza elevii sd se adapteze la cerintele societatii moderne.
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