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Rezumat. In clasele primare povestile reprezinti continuturile cele mai interesante pentru elevi. Se studiazi
povesti culte, cat si populare. Prin intermediul povestilor dezvoltam elevilor abilitatea de a povesti, le
cultivam valorile morale si copilul invata strategii de viatd, descopera consecintele unor fapte si atitudini si
isi insuseste comportamente sociale pozitive.
Cuvinte-cheie: poveste, coordonate ale povestii, lectura explicativa, personaje pozitive, personaje negative.
Summary. In primary classes, stories are the most interesting content for pupils. Worship stories are studied
as well as popular. Through stories we develop the students' ability to tell stories, cultivate their moral values
and the child learns life strategies, discovers the consequences of facts and attitudes and learns positive social
behaviours.
Keywords: story, story coordinates, explanatory reading, positive characters, negative characters.

Povestile au un rol important in educatia copiilor, contribuind la stimularea
creativitatii, la dezvoltarea vocabularului, la insusirea unor principii morale esentiale in
educatie.

Cea mai importanta contributie pe care o au povestile asupra personalitatii elevilor
este reprezentata de capacitatea de a construi caractere puternice, deoarece ii invata ce
inseamna curajul, forta si intelepciunea, le arata ca binele invinge raul.

A spune povesti este o activitate orala, povestile fiind concepute pentru a fi ascultate.
Intr-o poveste, evenimentele au loc la intervale de timp diferite si alcituiesc o secventd
temporala, iar, sub aspect tematic, existd un factor central de interes (de obicei, rezolvarea
unei probleme), care trece prin anumite schimbari de-a lungul povestii. Limbajul povestilor
implica sablonul: predictibilitate — surpriza sau repetitie — schimbare, repetarea unor cuvinte
sau structuri fiind foarte utila pentru ca elevii sd invete noi elemente de limba.

Povegstile ca si basmele, sunt de origine populara in care, elementele realului se Tmbina
cu cele fantastice. Intre basme si poveste nu existd deosebiri esentiale. In primele domina
fantasticul, pe cand in celelalte el ocupa un loc secundar sau este inlocuit uneori, cu
elemente din recuzita superstitiilor. Deosebirile nefiind totdeauna clare, i-au determinat pe
unii creatori de basme sa-si denumeasca productiile drept povesti [6, p.60].

Conform DEX-lui povestea este 0 Specie a epicii (populare) in proza, care relateaza
intamplari fantastice ale unor personaje imaginare in luptd cu personaje nefaste si in care
binele triumfa.

Coordonate ale povestii [6, p.58]:

1) atemporalitatea — se exprima prin formula introductiva: ,,A fost odata ca niciodata....

2) spatiul poate fi ,,taramul celalalt”, taramul de dincolo, etc.

3) visul constituie unul dintre mijloacele de realizare a dorintelor eroului, alaturi de
elementul fantastic al planului epic.
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jar, calul slab si rapciugos devine frumos si gata sa-si slujeasca stdpanul; o fata de Tmparat
se transformd in broascd raioasd, iar peste noapte se metamorfozeazd intr-o zana
incantatoare.

Cerinte fata de selectia povestilor sunt: sa aiba personaje interesante cu care elevii sa
empatizeze; personajele sa participe la activitati care sa poata fi pe intelesul copiilor; intriga
sa fie clard; povestea sa aiba un final neasteptat.

Prin intermediul povestilor dezvoltdm elevilor abilitatea de a retine sensul unei parti
mai extinse de discurs vorbit. Ascultind o poveste, elevii practicd ascultarea intru
perceperea intelesului global: ei pot fi ajutati sa fie atenti la detalii, daca asculta povestea in
mai multe randuri. In cazul in care povestea este insotita de imagini (pe care elevii le au in
fatd), invatatorul o va citi, acordandu-le suficient timp sa priveasca imaginile [2, p.28-29].

Povestile pot fi socotite drept adevarate bijuterii educative, avand o compozitie simpla,
actiune concentrata si o profunda invatatura morala.

Opere scrise special pentru copii, ca, de exemplu: “Ursul pacalit de vulpe”, “Povestea
porcului”, “Capra cu trei iezi”, “Punguta cu doi bani”, “Fata babei si a mosneagului” etc.

Metoda de baza pentru studierea povestii o reprezinta lectura explicativa, care este, de
fapt, un fel deosebit de analiza literard a textelor pe care le citesc elevii din ciclul primar,
adaptata la nivelul capacitatilor lor intelectuale, este un act de cunoastere, realizat prin
intermediul muncii cu cartea.

Etapele lecturii explicative in studierea povestii [5]:

e integrarea textului in unitatea de invatare (de regula, textele suport sunt grupate intr-0
unitate de Tnvatare dupa tematica pe care o abordeaza);

emotivarea elevilor pentru citirea si cunoasterea textului (prezentarea unor informatii

despre autor si opera lui, despre evenimente/personaje etc.);

efamiliarizarea elevilor cu textul (citirea individuala, in gand);

eexplicarea cuvintelor si expresiilor (elevii pot lucra cu dictionare); folosirea cuvintelor si a

expresiilor in structuri noi (nu este suficientd explicatia; pentru a ne asigura ca elevii si-au

insusit cele explicate, solicitim formularea de enunturi sau mici texte);

eintrebari pentru verificarea intelegerii textului (sunt adresate de invatator sau chiar de

elevi, unul altuia);

ecitirea in lant a textului (acest exercitiu permite exersarea citirii cu voce tare pentru un

numar mare de elevi: fiecare elev citeste 2-3 propozitii, intr-o ordine stabilitd anterior);

ecitirea textului pe fragmente logice (delimitarea fragmentelor conform unor criterii

stabilite);

eformularea ideilor principale;

epovestirea textului urmarindu-se permanent: succesiunea logica a ideilor; formularea unor

enunfuri corecte sub aspect logic si morfologic; folosirea unui lexic corespunzator;
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exprimarea fluenta, expresiva, cu intonatie si ritm adecvat;
ecitirea model a textului de cdtre invdtator (sau de catre un elev care stapaneste bine tehnica
citirii);
ecitirea dupa model (invatatorul va aprecia progresul fiecarui elev);
ecitirea selectiva (pe baza unor cerinte formulate de invatator/elevi);
eexercitii de cultivare a limbii romane literare (in functie de continutul vizat pentru
ora/orele respective sau de particularitatile textului).
Alte etape eficiente 1n studierea povestilor sunt prezentate in tabelul 1.

Tabelul 1.
Etape metodologice ale studierii povestii in clasele primare
Etape Actiuni
1.Conversatia introductiva e citate, imagini, denumiri cunoscute;
2.Lectura integrata e citirea textului de elevi in glas/ invatator (nu se

formuleaza intrebari);

e citirea combinata etc.

3.Explicarea  cuvintelor o arhaisme, expresii populare, regionalisme;
necunoscute/ expresii noi
4.Citirea pe fragmente e personaje: reale, oameni, animale, fantastice;

e actiune: reale, ireale;

e limbajul personajelor: limba popular;

5.Alcatuirea planului de idei | ¢ nu e obligatoriu, uneori facem planul de idei la un
fragment;

6.Redarea continutului e pe larg, amanuntit, cu cuvinte din poveste;
e redarea creatoare;

7.Conversatia de generalizare | e specia literara: poveste;

o formulele specifice: initiale, mediane, finale;
e personaje;

8.Caracterizarea personajului | e personaje reale/fantastice

e personaje pozitive/negative

9.Lectura finala

mesajul textului/ ideea

Tot aceleasi povesti se repetd si elevul nu doreste sa le asculte. Se necesitd
transformarea povestii intr-o scena. Se scot la imprimanta personajele principale, iar apoi le
coloreaza si le decupeaza. Apoi se aseaza intr-un cadru potrivit, mediu potrivit. Cu aceasta
sceneta in fata, elevii spun intreaga poveste impreuna.

Fiecare isi alege unul sau doua personaje si astfel dau viatad intregii povesti. Intonatia si
onomatopeele se transforma in joc, Intr-o adevarata piesd de teatru. Se foloseste recuzita, se

utilizeaza la maxim mimica si Se aduce in poveste si ceva muzica si cantece, daca se poate.
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Evident ci si copilului i va plicea si fie chiar el personajul povestii. {i putem oferi
puteri supraomenesti sau sa il trimitem intr-0 aventura pe luna. Va fi captivat complet.

Personajele sunt, in majoritate, investite cu puteri supranaturale. Ele sunt grupate in
doua categorii: unele reprezinta fortele binelui si altele fortele raului. Ca in cazul povestilor
populare - finalul reprezinta concluzia sau morala. Fiind dotate cu insusiri exceptionale,
personajele sunt personificari ale bunatatii, ale dreptatii ori ale frumusetii, curajului, vitejiei
sau altele, simbolul rautatii, al lasitatii, al urateniei [6, p. 60].

Personajele negative sunt de obicei fantastice (zmei, balauri, zgripturoaice, vrajitoare,
strigoi, draci), dar si reale (mama vitrega, surorile si fratii invidiosi, spanul etc.) — cu chip de
monstru, animal sau om. Personajele negative sunt dominate de ura impotriva oamenilor, de
viclenie, de lasitate, lacomie, cruzime. Desi au o fortd fizicd extraordinard, personajele
fantastice (zmei, balauri, zgripturoaice, zmeoaice, muma Padurii) sunt vulnerabile, nu
dispun de inteligenta, perspicacitate, calitati indispensabile in confruntare cu dusmanul, de
aceea sunt invinse de eroii pozitivi mai slabi, dar cu mai multa minte [ibidem, p. 53].

Deseori personajul pozitiv (eroul;voinicul; Fat-Frumos) are urmatoarele caracteristici:

e cste Tnzestrat cu toate darurile; frumusete fizica si morala, istetime etc.;

e apare intr-un sir de aventuri care il initiaza in existenta;

e respecta un cod al onoarei de le care nu se abate;

¢ dimensiunea voinicului se suprapune pe conceptul despre putere si inteligenta;

e este un om dispus oricand sa-si puna in joc faima pentru un scop nobil,

e nu pretinde vreo recompensa;

¢ nu este in slujba nimanui sau la ordinele cuiva, actionand in spiritul valorilor absolute

de bine, adevar, dreptate.

o vitalitatea lui este peste masura rautdtii dusmanului, fiind invingator, prin inteligenta,
al fortelor fizice;

e trece drept invincibil, invulnerabil la loviturile sortii potrivnice si ale dusmanului (in
final), dar pe parcurs are momente cand este invins,vulnerabil, suporta loviturile, are
insa taria de a se regasi stiind sa-si faca aliati;

e eroul pozitiv nu mai este judecat dupa morala obisnuitd (ci din punctul de vedere al
extraordinarului, al nemaipomenitului, al lipsei de masura);

e iese din dimensiunile umanului (din momentul cand trece in aventurd); originea sa
tine de extreme: (1) ori este fiu de rege (imparat); (2) ori de origine obscurd sau
foarte umila;

e inzestrat cu haruri supranaturale: poate regenera, aduce vindecarea, intelepciunea,
dreptate pentru cei oprimati, Se poate metamorfoza;

e drumul sdu este un drum al initierii, marcat de incercari care 1i structureaza si ii

confirma valoarea pentru cei care l-au trimis in cautarea aventurii etc.;
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e la capatul aventurii sale aspira la un deznodamant fericit: sa reintre cat mai repede in
randul lumii; vrea" sa fie fericit pana la sfarsitul zilelor sale".
e vrea ceva modest: o sotie, multi copii, adicd bogéatia si pacea ideala a caminului.

Aliatii eroului pozitiv:

e personaje specifice basmului, care evidentiaza sociabilitatea eroului, receptivitatea si
relatiile sale cu lumea;
e sunt prietenii de drum etc.

Totodata, este bine sa 1i cerem parerea despre poveste — daca nu o spune elevul direct.
Este bine ca el sa fie implicat, sa giseasca alte rezolvari la situatii, sd continue povestea asa
cum ar vedea-o el. E o cale buna de a-i dezvolta imaginatia si a-i Stimula abilitatile de
povestitor si capacitatea de a fi coerent In expunerea unor idei, lucruri care ii vor folosi in
viata adulta.

Prin intermediul povestilor, elevul descopera lumea si se poate plasa in situatii de viata
in afara contextului familial. Prin lupta dintre bine si rau si situatiile conflictuale intalnite,
copilul invata strategii de viata, descopera consecintele unor fapte si atitudini si isi insuseste
comportamente sociale pozitive. Fara a fi obligat sa treaca printr-o experientd negativa,
elevul poate invata astfel sa descopere lumea din jur, oamenii si modul in care acestia
actioneaza 1n diferite situatii de viatd. Multe dintre povestile pentru copii semnaleaza la
nivel metaforic lupta dintre bine si rau, identifica principalele tipologii comportamentale,

precum si modul 1n care anumite situatii concrete de viata 1si pot gasi rezolvarea.
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