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Rezumat. Societatea contemporana inainteaza exigente axate cu predilectie pe dezvoltarea capacitatilor
creative a tinerei generatii in mod sistematic, permanent. Se pune problema integritatii sociale a elevilor de
varsta scolard mica, care si poatd actiona In mediul caracterizat prin fluctuatii, intr-un mod individual sa
schimbe acest mediu, s creeze ceva nou in functie de propria sa cunoastere. Un astfel de context solicita
sistemului educational actual sa faciliteze cunoasterea elevului mic cuplatd cu cautarea, selectarea, tratarea
critica a informatiilor, reformularea, analiza, clasificarea, evaluarea produselor activitatii proprii, formularea
de ipoteze, desprinderea concluziilor, descoperirea, procesarea datelor, efectuarea generalizarilor etc.
Cuvinte-cheie: creativitate, capacitati creative, elevi de varsta scolara mica.

Abstracts. The contemporary society advances demands focused on developing the creative capacities of the
young generation in a systematic, permanent way. It raises the question of the social integrity of the students
of small school age, who can act in the environment characterized by fluctuations, in an individual way to
change this environment, to create something new according to his own knowledge. Such a context requires
the current educational system to facilitate the knowledge of the young student coupled with the search,
selection, critical treatment of information, reformulation, analysis, classification, evaluation of the products
of his activity, formulation of hypotheses, detachment of conclusions, discovery, processing of date, making
generalizations etc.
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Creativitatea este un fenomen unic cu caracter complex, interdisciplinar si
multidimensional. Ea angajeaza intreaga personalitate sa iasd independent din limitele
informatiei asimilate, setului standard de cunostinte, deprinderi si abilitati, sa faca alegeri si
decizii in mod independent. Creativitatea permite explorarea semnificatiei propriei vieti si a
lumii din jur, obtinerea implinirii spirituale, rezolvarea problemelor neobisnuite care
necesita solutii holistice.

Actul creativitatii reprezinta 0 explorare a noilor semnificatii cu valoare de contexte
vechi si noi si consta in operarea cu reprezentari deja existente si semnificatiile lor asociate
in maniera continud, imaginatia intervenind in vederea acordarii noilor intelesuri. ,,Psihicul
ofera un inteles unui obiect sau stimul real sau imaginar, iar constiinta foloseste creierul
pentru a face o reprezentare a intelesului mental” [2, p. 52].

Aceste deziderate au fost justificate de experienta marilor savanti care au cercetat
creativitatea. Studiul aprofundat al creativitatii apartine savantilor: J.P. Guilford, G.W.
Allport, I.LA. Taylor, A. Osborn, E.P. Torrance, J. Piajet, A.N. Leontiev, A.R. Luria, V.S.
Muhina, L.S. Vigotski, Al. Rosca, M. Roco, L. Topa, M. Bejat etc.

Mecanismele creativitdtii nu au fost inca elucidate complet, dupd cum nici de o
metodologie concreta de stimulare a creativitatii nu poate fi vorba desi, abordata din varii
perspective, poate fi considerata expresie inaltd a personalitatii privitda fie ca obiect al
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educatiei, fie ca proces al valorificarii potentialului creator, fie ca produs cu implicatii in
dezvoltarea societatii.

J.P. Guilford, defineste creativitatea drept ,,operatic intelectualda care antreneaza
abilitatile de gandire divergenta, redefinire si transformare, puse in miscare de sensibilitatea
la probleme” [3, p. 108]. Un aspect crucial in stabilirea modelului bifactorial al creativitatii
se axeaza pe doua categorii de factori: vectorii, care desemneaza starile si dispozitivele
energetice care incitd la actiune si raportare preferentiala (trebuintele, motivele, scopurile,
inclinatiile, aspiratiile, convingerile si atitudinile caracteriale); operatiile si sistemele
operatorii de orice fel (aptitudinile, sistemele operatorii deschise de tip euristic, formulele
logice noi, procedeele imaginatiei). Intr-o asemenea perspectivd, creativitatea trebuie
inteleasa drept rezultat al interactiunii optime dintre atitudinile creative ale individului si
aptitudinile sale situate la nivel inalt.

O dimensiune esentiala a creativitatii este considerata gandirea divergenta, exprimata
prin realizarea unui produs mental obtinut pe cai diferite de cele sugerate de elementele
situatiei. Ea reprezintd aptitudinea intelectuald de generare creativa, cu fluenta si viteza, a
unor solutii multiple, originale, neobisnuite, diverse si elaborate la o problema stabilita.
Conform constatarilor lui J.P. Guilford, gandirea divergenta se manifestd ,,prin cdutarea de
solutii intr-un larg evantai de directii, majoritatea fiind altele decat cele obisnuite, prin
abordarea unei probleme din diverse perspective, prin flexibilitate in schimbarea metodelor,
punctelor de referinta etc.” [3, p. 108]. Autorul a evidentiat caracteristicile gandirii
divergente: fluenta, flexibilitate, originalitate si elaborare. Gandirea divergentd este
exemplificata de bogatia ideilor si originalitatea acestora.

Gandirea convergenta are rol de facilitare si elaborare a unor sisteme si teorii globale
asupra unor domenii ale realitatii si se manifesta prin tendinta de reducere si comprimare
intr-un produs final unitar a unei diversitati de date initiale. Ea vizeaza aptitudinea
intelectuala de a evalua In mod logic idei si solutii, de a critica si a opta pentru solutia cea
mai avantajoasa a unei probleme date, dintr-0 varietate de solutii. Gandirea convergenta este
rationamentul analitic, riguros determinat, reprezentand cea mai buna solutie potentiala.
Caracterul tipului dat de gandire tinde sa reduca necunoscutul la cunoscut si este utilizat
dupa evaluarea unui set de idei, informatii sau alternative.

Nivelul de dezvoltare a gandirii convergente a elevilor de varsta scolard mica se
evidentiaza prin:

- capacitatea de a gasi denumirea unificatoare adecvatd a unor imagini dupa calitati
senzoriale (forma, culoare);

- capacitatea de a compara dintr-un numar mic de structuri semantice un numar mare de
cuvinte (cuvintele sa fie distribuite in fraze Tn asa mod, incat fiecare cuvant sa figureze

o datd) si capacitatea de a clasifica 0 multime intinsa de imagini intr-un numar mic de

grupe;

- capacitatea de a obtine serii logice din elemente (obiecte, imagini, cuvinte date haotic);
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- capacitatea de a forma concepte prin sesizarea insusirilor comune mai multor cazuri
individuale;

- capacitatea de previziune si de formulare a unor concluzii perfect determinate din
informatia data;

- capacitatea de a da o apreciere globala unei situatii, unui eveniment, de a-i desprinde
semnificatia in contextul celorlalte (proverbe, zicatori, aforisme).

Despre prezenta creativitatii putem judeca dupa produsul creativ. Produsele creative
sunt diverse: inventii tehnice, stiluri noi de arta, idei noi in stiinta etc. Cu referire la crearca
produsului creativ, C. Rogers evidentiaza ,,influenta, pe de o parte a unicalitatii omului si,
pe de alta parte, a oamenilor din jur, imprejurarile vietii, evenimentele curente” [5, p. 78].
Mai multi savanti, printre care se numara M. Csikszntmichalyi, D. Simonton, E.P. Torrance,
H.J. Walberg propun pentru recunoasterea produsului creativ elaborarea unor criterii:

- combinarea elementelor, care nu au fost combinate anterior (E.P. Torrance
atentioneaza ca in cazul combindrii nestandarde apare pericolul comutdrii sau eronarii
sensului conceptelor);

- plenitudinea importantei (S. Mednick constata ca cu cat mai mult rezultatele corespund
cu cerintele, cu atat produsul este mai creativ).

Aceste criterii permit delimitarea formelor creative productive si celor neproductive.
Operatia principalda in derularea produsului creativ, dupa S. Mednick, este operatia de
comparare, iar conform opiniei lui J.E. Davidson — insightul selectiv. In termeni de abilititi
de perspectiva J.E. Davidson propune: codificarea selectiva, prin care informatiile relevante
dintr-un context dat sunt trecute din informatii irelevante; combinatia selectiva, prin care
informatiile relevante sunt combinate intr-un mod inedit si productiv; comparatia selectiva,
prin care informatiile noi sunt legate intr-un mod inedit cu informatiile vechi.

Un sir de autori strdini evidentiaza criterii cu valoare de cerinte in evidentierea
produsului creativ: sa produca impresie si sa fie generalizat (D. Perkins, A. Taylor); sa fie
econome (F. Barron, D. Perkins, D. Simonton); sa determine schimbari ireversibile in
experienta umana (D.H. Fieldman, H. Gardner, D. Simonton, A. Taylor); sa continad
reprezentari sau transformari neobisnuite (F. Barron, H.E. Gruber, A. Taylor); sa constituie
un sistem valoros si folositor pentru o anumita sfera (T. Amabile, B.A. Hennessey, A.
Taylor, E.P. Torrance).

Exista si criterii de determinare a produsului creativ in domeniul cunostintelor teoretice
si la rezolvarea problemelor:

- sa fie sensibil la lacunele in cunostintele existente (H.E. Gruber, E.P. Torrance);

- satreaca granitele interdisciplinare (A. Taylor);

- sa fie neasteptat si sa raspunda la sarcina inaintatd (T. Amabile, B.A. Hennessey, D.
Simonton);

- sa fie complex si sa reprezinte o sinteza a cunostintelor care au granite cu alte domenii
(A. Taylor, E.P. Torrance, B.A. Hennessey).
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Conform constatarilor lui I.A. Taylor, creativitatea are cinci niveluri: expresiva —
exprima idei nelimitate, in general primitive, care apar fara beneficiul oricarei orientéari, legi
fizice sau alte restrictii; tehnica — foloseste reguli si legi fizice pentru restrangerea gandirii,
CU putind spontaneitate expresiva; inventivdi — exXprima capacitatea de a combina creativ
conceptele tehnice existente, folosind solutii de proiectare anterioara pentru a crea designuri
noi; inovatoare — presupune indepartarea de la modelele de gandire existente; emergenta —
implica respingerea legilor, principiilor si constrangerilor fizice actuale si formarea teoriilor
complet noi despre modul in care functioneaza lumea.

La nivelul invatamantului primar, exersarea spiritului creativ este necesar pentru a-|
face pe elev sa inteleagd creativitatea umand, rolul acesteia in dezvoltarea personala,
functionarea proceselor creative, motivatia proprie de a trece de limitele standardizate,
bucuria de a functiona in prezenta adevaratei libertati cu asumarea responsabilitatilor reale.
Varsta scolard mica este cea mai prielnica pentru perceperea limbajului artistic al operelor
literare, deoarece elevii de 7-10 ani demonstreaza o imaginatie foarte bogata. Pentru copiii
de aceasta varsta ,scanteia este un puisor de flacara”, ,,gazele sunt picaturi cu inima”,
,stropii de ploaie de pe geam sunt lacrimi” [4, p.185], invatatorul avand rolul de a dezvolta
in continuare capacitatile lor creative.

Pentru elevii claselor primare se identifici urmatoarele metode de cercetare a
creativitatii: ,,analiza bibliografica, analiza produselor activitatii, observatia, studiul de caz,
convorbirea, lucrul in grup, investigarea statistica, istoriometria, testul, experimentul,
modelarea” [1, p. 343]. Ca tehnici de stimulare a creativitatii elevilor mici li se propun:
inventarul de atribute, incrucisare fortata, analiza, matricea descoperirilor, tehnica
catalogului, extensia limitelor metodologice.

Pentru dezvoltarea creativitatii elevilor din clasa I este binevenita efectuarea lucrarilor
de creatie. Copiii invatd sa compuna povesti si povestioare pe o tema data, conform unui
model literar, dupa un tablou, iar cand elevii cunosc deja toate literele si poseda deprinderi
de citire constienta, cursiva, se organizeaza si alte activitati interesante: spre exemplu, se
expune un tablou, care reprezinta un peisaj, insotit de un text-ghicitoare:

Cu sprancene de poiene,
Cu codite de mladite

Si cu flori la cingatoare
A sosit in toata tara
Ghici ce este?

Copiii ghicesc si raspund, de obicei, oral printr-o povestioara de tipul: Tu esti, mandra,
dulce primavara. Noi te asteptam cu nerabdare sa vii cu poala plind de gingasi ghiocei si sa
slobozi din nou pe cer doritul soare, care sa ne mangaie fruntile cu razele-i fermecatoare. Pe
masurd ce subiectul ,,creatiilor” se complica, elevii sunt solicitati insistent sa utilizeze un
limbaj mai bogat, mai colorat. Se stie ca in procesul lecturii copiii insusesc multe expresii

plastice, iar aceastd achizitie pretioasa a elevilor poate fi cu succes valorificata in timpul
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jocurilor didactice. Astfel, organizand jocul ,,Alo, alo!”, putem propune copiilor sa
improvizeze o conversatie telefonica cu bunicii, verisoara, prietena, prietenul, colegul din
scoala vecina etc., in cadrul cdreia sa le povesteasca o intamplare interesanta, utilizand
expresii plastice.

Cu deosebita plicere se incadreazi copiii in jocul ,,Cine e mai istet”. Invatitorul
compune o ghicitoare proprie despre arici (vulpe, pisica, soricel, vitelus, bufnita, balena
etc.) cerand copiilor sa alcatuiasca si ei 0 ghicitoare despre un obiect din aceeasi categorie
sau grupare. lata cateva ghicitori compuse de copii: O mamaligutd aurie toatd noaptea te
mangaie. Ghici ce e? (luna). /Un tractoras micut lasa brazde colorate peste o campie alba.
Ghici ce e? (creionul, carioca). /O fata suparata sta cu pletele in apa. Ghici ce e? (salcia).

Putem apela si la jocul inversat ,,Ghici ce sau cine poate fi””: Frumos ca luna unei nopti
de vara. Alba ca spuma laptelui. Albastri ca doua viorele. Negru ca taciunele.

E eficient si jocul ,,In trei imagini”, prin care propunem elevilor si formeze cate trei
comparatii pentru obiectele sau fenomenele propuse: Luna — ca un cercel de aur, ca 0 minge
de aur, ca 0 mamaliga galbend. Frunza — a o sabiuta, ca o inimioara verde, ca o palma de
copil. Zapada — ca o cuvertura argintie, ca o mare de lapte, ca un val de panza alba.

Dezvoltarea creativitatii la elevii de varsta scolarda mica valideaza actul, ideea sau
produsul noutatii si adecvarii sale si presupune manifestarea unor asa calitati ale
personalitdtii ca productivitatea, originalitatea gandirii, ingeniozitatea, abilitatea de a vedea
problema, intuitia, viteza reactiilor mentale, capacitatea de a ghici sau a intelege,
introspectia etc. In rezultatul activitatilor cu caracter creativ, la elevii mici se formeaza
trasaturi de personalitate asociate cu un nivel superior al creativitatii: perseverenta, vointa,
tenacitatea, deschiderea la experienta, care este in corelatie cu flexibilitatea, lipsirea de
prejudeciti, nevoia de schimbare.
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