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Rezumat. Articolul contine o descriere a robotelului Codey Rocky - un robot de codificare pentru educatia
STEAM, care oferd o experientd de invatare creativd pentru copii cu varsta peste 6 ani. Este scoasd in
evidenta importanta studierii programarii de la o véarsta timpurie si sunt expuse unele exemple de programare
a robotului Codey Rocky.

Cuvinte cheie: Codey Rocky, mBlock, hardware, software.

Abstract. The article contains a description of the Codey Rocky robot - a coding robot for STEAM
education, which offers a creative learning experience for children over 6 years old. The importance of
studying programming from an early age is highlighted and some examples of Codey Rocky robot
programming are presented.
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Introducere
Astazi traim intr-0 societate in care fiecare foloseste telefonul mobil si computerul.
Copii traiesc intr-o lume complet diferitd de cea a parintilor lor. Lumea de azi e plind de
retele de socializare — care au devenit o parte destul de importanta din viata zilnica a fiecarui
copil. Chiar si jucariile astazi sunt digitale si multe sunt programabile, asa ca lego-urile de
generatia LeapFrogs, cu sensori. Dar un lucru este sd stii sa folosesti aceste programe si
altul sa intelegi cum este elaborata logica functionarii lor. Aceasta este ceia ce copiii de azi
vor iubi, ceia ce este necesar pentru a cunoaste lumea digitald. Cunoasterea programarii
ajuta copiii sd inteleagd lumea digitald moderna si se adapteze la viata din ea. Pe viitor,
cantitatea tehnologiilor si dependenta noastrd de ele doar va creste. Copiii de astazi trebuie
sa fie capabili nu doar sa utilizeze aceste tehnologii ci si sa le gestioneze.
Principalele avantaje ale studierii programarii de la o varsta timpurie sunt [1]:
- Programarea este baza cunoasterii;
- Pprogramarea pune in aplicare ideile inovationale ce tin de tehnologii;
- Programarea permite copiilor sa se afirme.
Codey Rocky este un robot de codificare pentru educatia STEAM, care oferd o
experienta de invétare creativa pentru copii cu varsta peste 6 ani.
Codey Rocky este usor de asamblat, permitdnd copiilor sd se concentreze pe
transformarea ideilor lor in realitate prin codificare.
Mediul mBlock este utilizat pentru programarea robotului Codey Rocky. In plus fati
de studierea constructiilor algoritmice de bazd, mediul accepta lucrul cu toti robotii

companiei Makeblock. Putem sd ne conectam la servicii cloud pentru a crea proiecte in
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domeniul inteligentei artificiale (AI) si al invatirii automate: recunoasterea imaginilor,
vorbirii, emotiilor, varstei umane etc.

Codey Rocky combina hardware si software, permitand copiilor sa invete elemente de
programare in timp ce se joacd si creeaza. Prin utilizarea software-ului mBlock, copiii
mapeaza fiecare miscare facuta de robot, prin asamblarea unei serii de blocuri, permitandu-
le sa inteleagd fiecare comandd intuitiv. De asemenea, este posibild transformarea
programului bazat pe blocuri in cod Python.

Un program - este un limbaj artificial pe care il folosim pentru a le spune robotilor ce
trebuie sd facd. Transcriem ideile noastre in codul programului, apoi incarcdm programul in

robot, fortdndu-1 sa actioneze executand comenzile specificate in program (fig. 1).

Programe

Figura 1. Pasii in lucrul cu robotul Codey Rocky

Ideile se transpun in programe (in cazul robotului Codey Rocky utilizdind mBloc sau
Pyton), apoi acestea se incarca in robot dupa care putem vedea actiunile

Astfel, robotul executd numai acele comenzi care ii sunt prescrise de catre o persoana
si care sunt prevazute de proiectarea sa. De exemplu, nu ii putem cere lui Codey Rocky sa
ne serveasca masa, indiferent cat de detaliate sunt instructiunile noastre, dar ii putem cere sa
schimbe canalul TV. Prin urmare, pentru a intelege de ce este capabil Codey Rocky, trebuie
sa stim cum functioneaza.

Structura robotelului Codey Rocky

Robotelul Codey Rocky este compus din 2 parti: Rocky si Codey (fig. 2).

Codey este un controler cu diversi senzori, display si butoane. Poate fi folosit singur
pentru diverse sarcini si instruire. Si datorita lui Rocky, Codey se transforma intr-un robot
pe roti cu capacitati si mobilitate si mai mari. Datorita platformei Rocky, robotul poate evita
obstacolele, recunoaste culorile, se poate deplasa de-a lungul liniilor si multe altele.

Robotul Codey Rocky este echipat cu mai mult de 10 module programabile (display
LED, receptor IR, giroscop, accelerometru, senzori de lumind si sunet, mecanizme
executabile), cu care putem efectua sarcini cu voce, fatd, recunoasterea culorilor si chiar
gestionarea aparatelor de uz casnic.
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Figura 2. Partile componente ale robotelului
In figura 3 este reprezentata structura detaliati a robotului Codey Rocky.
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Figura 3. Structura robotelului
Transmitator IR/ Receptor IR: - permit stabilirea conexiunilor intre mai multi roboti,
precum si controlul de la distanta al dispozitivelor electronice.
Buton de viteza: - regleaza valoarea volumului si a variabilelor.
Giroscop cu 6 axe: - detecteaza inclinarea, oscilatia si unghiurile de rotatie.
3 Butoane: - butoane programabile utilizate pentru a personaliza robotul.
Sensor de proximitate infrarosu: - permite detectarea culorilor, masurarea distantei si
evitarea obstacolelor.
Display LED: afiseaza diferite comportamente si efecte ale robotului.
Indicator de stare RGB: un LED programabil in mod liber, care permite setarea pe
display a culorilor RGB pentru a oferi lui Codey Rocky mai multa expresivitate.
Senzor de lumina: detecteaza intensitatea luminii ambientale.

Senzor de sunet: detecteaza nivelurile de sunet ambientale si in miscare.

Descrierea aplicatiei mBlock

mBlock - este un instrument de programare care accepta limbaje de programare bazate

pe blocuri si Python. Este dezvoltat pe baza Scratch 3.0, un instrument software open-source

dezvoltat in comun de MIT si Google. Folosind mBlock , putem scrie programe care sa 1i

spuna lui Codey Rocky sau altor roboti sd facd ceia ce dorim noi. Putem profita chiar si de

software pentru a crea povesti, jocuri si animatii captivante si unice. Mai mult, mBlock 5

expune copiii la tehnologii, cum ar fi Inteligenta artificiald, Invatarea profunda si modelul
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de formare. Intr-un cuvant, mBlock poate fi una dintre cele mai bune optiuni in incercarea
de a programa pentru prima data.
mBlock poate fi descarcat accesand link-ul [2] - evident alegdnd softul necesar
(descarcare pe PC sau alte dispozitive).
Interfata aplicatiei
La pornirea aplicatiei, pe ecran va aparea fereastra reprezentatd in fig. 4. Interfata
aplicatiei este compusa din trei parti componente: Etape, Blocuri si Zona de script-uri.
Etape - In aceasti zona, putem arita proiectele, conecta dispozitive, si incarcim
programe, sa adaugam sprite-uri si fundaluri.

Blocuri - In aceastd zona se gasesc blocurile de care avem nevoie dupa culoare sau

categorie.

Zona de script- uri: - Putem trage blocurile in aceasta zona pentru a forma programe.
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Figura 4. Interfata aplicatiei mBlock
Exemple

In continuare vom prezenta cateva exemple de utilizare a robotului Codey Rocky in
educatia prescolara.
Exemplul 1: invitarea culorilor
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g In timp ce se ilumineaza culorile
&2 RGB LED caerwrca () ugerom (@) cex respective copiii numesc culorile.

3 RGB LED ceeturca ( _:'." LBETOM o cex

G RGB LED cserurca . LBETOM o cex
&2 RGB LED ceetwrca | ; ugerom (@) cex

&3 RGB LED ceeturca f_; " LBeTOM ° cex

Gl RGB LED ceetwrca n:' ugerom (@) cex

Exemplul 2: Orientarea in spatiu (la stanga, la dreapta)

In timp ce Codey
- coteste spre dreapta
_.E:;HOBEpHyThHaﬂEEDHHCKDpDCTH@%BTEHEHHBE(EK}'M RS PV . P
copii ridicd maina
ﬁ HOBEPH}‘TI:I Ha"pﬂBu Ha [:KOpO-CTH @ % B TEeYeHKe m I_':EKj'H,q dreapté SuS, Spre Sténga
— ridicd maina stanga

Concluzii

Pasiunea copiilor fatd de robotica creste sSemnificativ pe an ce trece. Robotelul Codey
Rocky permite copiilor sa invete elemente de programare in timp ce se joaca si creeaza. Prin
utilizarea software-ului mBlock, copiii mapeaza fiecare miscare facutd de robot, prin
asamblarea unei serii de blocuri, permitandu-le sa inteleagd fiecare comanda intuitiv. Poate
fi utiliat pentru dezvoltarea motoricii, orientarea in spatiu (stdnga, dreapta), invatarea

culorilor, invatarea limbii engleze etc.
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