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METODE INTERACTIVE DE EDUCATIE MUZEALA
PRIN SI PENTRU PATRIMONIU CULTURAL
Dorina ONICA, dr., cercet. st. coord.

Muzeul National de Etnografie si Istorie Naturala

Rezumat. in prezent, constientizarea comunitatii internationale ci patrimoniul cultural este una dintre cele
mai bogate resurse spirituale, sociale, economice pentru oameni. Luarea in considerare a acestei idei este
foarte importanta pentru a educa, in special pentru tineri sa inteleaga valoarea tezaurului lor cultural. In acest
context, muzeul, institutia care pastreaza obiecte, arhive legate de cultura traditionald, are instrumentele
educationale necesare pentru a face aceasta lucrare. Pe baza experientei Muzeului National de Etnografie si
Istorie Naturald, se incearca schimbul de bune practici in astfel de activitéti si oferirea unor sugestii despre
modul in care educatorii muzeografi ar putea folosi metode interactive prin intermediul si pentru patrimoniul
cultural, in directia imbunatatirii procesului educational. si pentru a atrage oamenii in apropierea
patrimoniului.

Cuvinte cheie: metode interactive, pedagogie muzeala, patrimoniu cultural, creativitate, dialog educational.

Summary. Nowadays the international community awareness that the cultural heritage is one of the richest
spiritual, social, economic resources for people. Taking in account this idea is very important to educate,
especially young people to understand the value of their cultural treasure. In this context the museum, the
institution that keep objects, archives related to traditional culture, have necessary educational tools to do this
work. Based on the experience of the National Museum of Ethnography and Natural History, it is trying to
sharing good practices in such activities and to give some suggestions how the museograph educators could
use interactive methods trough and for cultural heritage, in the direction to improve educational process and
to attract people nearby heritage.

Keywords: interactive methods, museum pedagogy, cultural heritage, creativity, educational dialog.

Educatia prin si pentru patrimoniu constituie o prerogativa a domeniului cultural si
educational, pe masurda ce nevoile culturale, preferintele si interesele comunitatii se
diversifica si contribuie la legitimarea vietii sociale a fiecarui individ. Astfel, cunoasterea
bogatiei patrimoniului, schimbul de experiente si dialogul pentru a descoperi si promova
mostenirea culturald ca semn al identitatii, devine o coordonatd a politicilor, programelor,
initiativelor propuse si implimentate de diferiti actori sociali, operatori culturali si
economici s.a. Prin urmare, in ultimele decenii patrimoniul nu mai este un subiect de analiza
doar pentru expertii din domeniu, el a devenit punct de interes si pentru 0 mare diversitate
de specialisti, cu un diferit trecut profesional, care ar putea sa se implice si contribui cu
multiple solutii si masuri la documentarea, cercetarea, salvgardarea, protejarea, promovarea
patrimoniului cultural. De asemenea, patrimoniul este inteles a fi o sursa reala de bunastare,
un instrument viabil de a asigura starea de bine, un domeniu ce contribuie la economia tarii,
se regisesc toti membrii comunititii. In asa mod, comunitatea constientizeaza ca
,patrimoniul cultural este un bun complex, incadrat intr-un mediu multidimensional,
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multivaloric si multiatributiv, generand beneficii individuale si colective pentru beneficiarii
curenti, potentiali si viitori, si chiar non-beneficiari” [8, p. 59]. Prin urmare ,educatia
patrimoniului cultural sporeste capabilitatea oamenilor sa devina nu doar cetdteni multumiti
in stare sd traiascd Intr-o societate, dar de asemenea sa fie cetateni responsabili cu privire la
protectia patrimoniului cultural” [5, p. 15].

Oferind credit unei asemenea asumtii consideram ca, o astfel de valorizare a
importantei patrimoniului ii poate fi deprinsa anume tinerei generatii, cea care este direct
implicatd in actiuni curente sau de viitor cu privire la patrimoniu, prin colaborarea a doua
domenii, cultural si educativ si institutiile lor reprezentative, pe de o parte muzeul, pe de alta
parte scoala. Astfel, muzeul, cel care detine si gestioneaza o valoroasa parte din patrimoniul
unei tari, devine partener, laborator de lucru si de creatie pentru scoald, contribuind astfel la
cresterea performantei, dinamizarea si diversificarea metodelor didactice de predare, asigura
suporturi didactice calitative elevilor, dar si adultilor, daca vorbim de educatie pe tot
parcursul vietii, indeamna la implicare si colaborare, la instruire si educatie interactiva.
Educatia centratd pe patrimoniu este o investitie pentru viitor, este un instrument prin care
oamenii descopera si constientizeaza valoarea unui bun comun. De altfel, ,,educatia muzeala
conceputa ca parte a unui program educativ general pune baza unor comportamente si
atitudini deschise, profitabile i consistente pe seama unei generatii” [10, p. 107].
Patrimoniul ce-1 mostenim este geneza bundstarii noastre, este fundamentul pe care
construim, plasam realizarile materiale si trairile spirituale colective, contribuind la
cresterea valorii lui utilitare si identitare. Caci conform noilor realitati si politici culturale,
un patrimoniu sustenabil este un patrimoniu care ajuta, prin efectul de boomerang, la
bundstarea comunitatii, rdspunde necesitatilor acelei colectivitati.

Sensul argumentelor sus mentionate, determina ca formatul acestui articol sa fie un
exercitiu de precizare a rolului si formelor educationale prin care muzeul asigurd, dar si
poate sustine pe viitor o educatia interactivd pentru si prin patrimoniu, in asa fel ca
manifestdrile culturii sd poatd fi transmise si receptate de un public cat mai larg. De
asemenea, exemplele de bune practici care vin sa valideze aceste deziderate educative sunt
activitatile initiate si realizate de Muzeul National de Etnografie si Istorie Naturala,
demonstrand astfel si sarcina educativa asumata de cdtre institutie. Pe de alta parte
necesitatea unui astfel de material reiese si din aplicabilitatea solutiilor propuse pentru a
promova patrimoniul prin educatie, de a Tmpartasi experiente si exemple de bune practici in
domeniu, de a oferi mecanisme alternative de organizare a lectiilor si oportunitati de
invatare, de a consolida relatia muzeu-scoala s.a. Astfel, utilizind ca material informativ
activitdtile institutiei muzeale si ca surse, studiile, programele din domeniul patrimoniului,
coroborand analiza calitativa, sinteza, intentionam sa sensibilizdm dar si sa reamintim cat
este de importanta o educatie prin cultura, armonizatd, diversa ca exprimare didactica si
utila pentru pregatirea unor generatii responsabile pentru patrimoniul ce-1 mostenesc si
transmit mai departe.
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Unul din instrumentele cheie privind asigurarea, stimularea, sustinerea educatiei
pentru patrimoniu este Progamul Educational UNESCO pentru Patrimoniul Mondial, care
are drept obiective dezvoltarea unor abordari educationale eficiente si materiale, lucrand in
sinergie cu educatorii i expertii in conservarea patrimoniului pentru a introduce Educatia
pentru Patrimoniu Mondial in curiculum scolilor. In cadrul programului se promoveazi
actiuni de voluntariat, schimbul de bune practici si discutii intre tineri din tari, care au
diferite experiente in ceea ce priveste protejarea patrimoniului.

In acelasi context si Conventia UNESCO privind Protectia Patrimoniului Mondial
Cultural si Natural in art. 27 (1) prevede ca statele semnatare trebuie sa depuna eforturi prin
toate mijloacele adecvate, in special prin programe educationale si de informare pentru a
consolida aprecierea si respectul pentru patrimoniul cultural si natural de catre popoarele lor
[4, p. 13]. De asemenea si Conventia pentru Salvgardarea Patrimoniului Cultural Imaterial
stipuleaza ca ,.fiecare stat semnatar 1si va asuma raspunderea ca prin mijloace adecvate sa
asigure recunoasterea, respectul si punerea in valoare a patrimoniului cultural imaterial prin
programe educative, de sensibilizare si de difuzare a informatiilor in randul publicului, mai
ales al tinerilor; programe educative si de formare specifice in interiorul comunitatilor si
grupurilor interesate s.a” [3, p. 10].

Un exemplu recent si elocvent de realizare a materialelor didactice cu caracter
interactiv, in scopul cunoasterii si promovarii patrimoniului este brosura Hai sa Descoperim
Patrimoniul UNESCO din Romdnia coordonatd de Adriana Scripcariu, tiparitd deja in 4
editii completate si revizuite, ce este destinati elevilor si liceenilor. In paginile brosurei,
coordonatoarea proiectului afirma cd aceasta are drept scop ,,sa fie un imbold spre cdutare si
preocupare pentru patrimoniul Romaniei”, ,,acest mic indrumar sa aduca dor de calatorii
adevdrate, pretuire pentru Thaintasi si constiinfa bogatiei spirituale pe care Romania o aduce
in caleidoscopul cultural al Europei” [13, coperta 2]. Prezentarea materialelor urmeaza un
algoritm cu caracter didactic si ludic, prin care informeaza tanarul cititor din Romania si
Republica Moldova, despre cele mai relevante trasaturi ale elementelor de patrimoniu,
utilizdnd datele istorice, fotografia, harta, schite, fragmente din creatii folclorice s.a.,
combinat cu sarcini de imaginatie.

In ultimii ani au fost organizate mai multe seminare, mese rotunde si conferinte,
proiecte institutionale de catre Institutul Patrimoniului Cultural, Facultatea de Istorie si
Geografie a Universitatii Pedagogice de Stat ,,Jon Creanga”, cu scopul de a retrospecta,
impulsiona si a sustine initiativele de cercetare si valorificare a patrimoniului national si
universal in cercetare si educatie. In aceeasi misurd tot mai mult se remarcd asociatii
neguvernamentale, cointeresate de cercetarea, publicarea si distribuirea informatiilor despre
patrimoniul arheologic si etnografic (a se vedea A. O. Institutul de Cercetari Bioarheologice
si Etnoculturale), sau asociatii care au activitate practicd ce implicd salvarea prin
reconstituire a pieselor de mare valoare (a se vedea Sezatoare Basarabia)
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Principiile de activitate, sarcinile si obiectivele Muzeului National de Etnografie si
Istorie Naturald se pliaza si sunt in acord cu stipuldrile prevazute in actele, conventiile,
programele UNESCO si ICOM, proiectele institutionale si directiile actuale in cercetare si
pedagogie muzeala, iar experienta institutiei in desfasurarea unor diverse actiuni de educatie
muzeald pentru si prin patrimoniu, ii permite s fie un model de referintd. De asemenea,
muzeul detine un bogat fond de obiecte tezaurizate, ce iInsumeaza inalte valori patrimoniale
si potential educativ, oferind astfel multiple metode distractive dar si utile de cunoastere a
patrimoniului. Prin urmare, muzeul intregeste dimensiunile functionale precum cultural prin
activitate, informational prin baze de date, tezaurizaurizare prin fonduri patrimoniale,
instruire prin pedagogie muzeala.

Astazi muzeul, precum a fost odinioara familia si satul asigura transmiterea unor
informatii si date, dezvolta deprinderi si competente care sa ajute individul sd se cunoasca
ca identitate, sd se formeze ca personalitate si sd actioneze conform principiilor de etica,
echitate, respect, asumare. Pentru a intelege mai bine sarcinile multidimensionale pe care
muzeul le realizeaza, se pot deduce prin asociere cu ceea ce spunea Mihai Pop cu privire la
rolul educational al culturii populare ,,Cunostintele despre lume si societate, despre
raporturile dintre om si naturd, credintele, imaginile reprezentarilor mitologice, miturile,
legendele, cunostintele despre raporturile dintre oameni, dintre eu si tu, noi, altii si ceilalti,
tehnicile de lucru, modurile de comportare, se deprindeau, se insuseau treptat de fiecare
generatie de la generatia anterioard. Educatia se facea induntrul si dinduntrul familiei, al
neamului, al grupelor de varsta, al vecinatatilor, al comunitatii satesti. Ea nu se facea in
scoald. Datele informationale necesare formarii personalitatii nu se comunicau din afara
spre a fi invatate, ci se acumulau treptat dupa necesitatea de a face fatd fiecarei trepte a
ierarhiei sociale, fiecarei situatii noi” [11, p. 139]. In acest cadru contextual, muzeul detine
instrumentele, materialul si tehnicile necesare pentru a asigura transmiterea acestor
cunostinte, Intradevar intr-o formd mai pasiva, dar foarte necesare pentru o lume ce se
indeparteaza de traditie, de radacinile spirituale, de vatra stramoseasca, de identitate.

Oamenii vin la muzeu din dorinta sa descopere, sd cunoasca, sd invete, sa-si
reaminteasca si reconstituie amintiri si experiente, iar acest parcurs retrospectiv este asigurat
de expozitia permanentd si cele tematice, de ghidaje interactive. Muzeograful roman
Gherghina Boda afirma in acest sens cd, expozitia muzeala ,,in spatiul sau specific, aduce in
atentia vizitatorilor obiectele muzealizate si aranjate conform unor scenarii care urmaresc
introducerea vizitatorului intr-o lume utopica plind de semne si semnificatii” [1, p. 393],
acestea ofera o experientd ineditd, creaza stari de introspectie si reflectie. De asemenea,
lectiile realizate in spatiul expozitional imbunatitesc metodologia predarii, expozitia este un
material didactic sistematizat, atent conceput si furnizat publicului cu scopul de a crea pe de
o parte un cadru lejer, iar pe de altd parte combind teoria cu aplicabilitatea, dezvolta
competente civice si culturale. Elevul, studentul, prin vizualizarea pieselor expuse, analiza si

diseminarea informatiei incluse in textele si etichetajul expozitional, urmarirea atentd a
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traseului conceptual al expozitiei, isi pune intrebari, gaseste raspunsuri, descoperd. El
observa ca patrimoniul etnografic expus este un dialog intre generatii, este un rezultat
cultural al comunitatii la diferite etape istorice, invata cat este de importanta creatia umana,
adoptd un devotament pentru traditie si recunoasterea rolului ei in reglarea campului moral,
valoric si social, isi asuma responsabilitati de a asigura perenitatea elementelor de cultura si
civilizatie populara, ca surse de identitate, bunastare si echilibru.

Calitatea invatarii creste odata cu participarea tinerilor, dar si a varstnicilor la ghidaje
deschise, care sa implice discutii mutuale intre vizitator si ghid, exprimarea opiniei si a
comentariilor cu referire la anumite piese sau scene expozitionale, impartasirea de
informatii acumulate de ambele parti in anturaje similare, sd se aduca completari si sugestii
la prezentarea anumitor fapte de culturd sau reconstituirea unor scenarii din istoria naturala,
sa se puna intrebari si acorde raspunsuri, impartasirea punctelor de interes, optarea pentru o
cunoastere vizuala, olfactiva, auditiva si tactila a pieselor si proceselor (foto 4) s. a. Drept
solutie pentru a revigora un tur in muzeu, pentru a atrage atentia, provoca curiozitatea,
dezvolta simtul de observatie si de explorare poate fi distribuirea unor sarcini, intrebari la
inceputul turului, raspunsul carora, vizitatorul il va afla pe parcursul vizitei expozitiei. La
sfarsit raspunsurile vor fi prezentate, spre a fi evaluate in cadrul unui concurs. Prin asa
metode se asigurd si democratizarea relatiilor dintre muzeu si public, caci ,,muzeul existd
doar prin publicul sau, acesta trebuind sa-si dinamizeze activitatile, sa-si varieze programele
culturale avand ca reper feedback-ul vizitatorilor. Scopul unei democratizari culturale
veritabile a muzeului nu este acela de a-1 ,,comercializa”, ci pastrand standardele sale la un
nivel normal, respectand atat publicul, cat si traditia, patrimoniul si valoarea institutiei in
sine” [12, p. 23]. Aici e pertinent sa exemplificam organizarea concursului ,,Ce mi-a placut
azi la muzeu”, la care participd elevii din scolile de artd si centrele de creatie. Acestia
desencaza piese muzeale, secvente expozitionale ce i-au impresionat vizitind muzeul,
activitate ce stimuleazad spiritul de observatie, memoria vizuald, libertatea in creatie si
cunoasterea patrimoniului muzeal.

O alta metoda interactiva ar fi organizarea laboratoarelor de caracterizare a pieselor
muzeale de catre specialistii si expertii in patrimoniu, la care sa fie implicati studentii,
masteranzii. Pentru ca obiectele muzeale ,trebuie sa aibad si un rol educativ, o putere de
sugestie sa starneasca interesul pentru posibilitatea completarii cunostintelor” [2, p. 683].
Astfel tinerii vor cunoaste ce inseamnd muncd de muzeu, vor invata cum se evalueazd un
obiect de patrimoniu, vor deprinde competente de analizd, de operare cu o anumitad
terminologie, care este algoritmul de caracterizare, care este istoria etnografica a piesei si
povestea ce std in spatele ei s.a. Prin urmare, tanarul va intelege mai bine ce este patrimoniu,
cum este documentat si pasaportizat, care sunt metodele de conservare a lui, si cat este de
important si-1 pastram. In asa mod publicul v-a constientiza ceea ce este important sa fie
protejat si transmis, v-a cunoaste propria geneza si realitate culturald. Aceastad activitate

castigd in importantd datorita faptului cd ,,obiectele muzeale ,,vorbesc”, fascineaza prin
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ideile pe care le genereaza, prin semnificatii si simbolistica. Pentru a le Intelege trebuie sa ti
le apropii, sa le ,,citesti” si tu, ceea ce presupune un efect intelectual, lectura, experienta de
vizitator, gust cultivat si exersat. Pentru a insusi asemenea abilitati se cere sd insisti in
directia educatiei muzeale proprii, cu alte cuvinte sa perseverezi in imaginarea ,lumii
obiectelor” (de altddatd sau de acum) in relatia ei cu locuri, timpi si oameni de mult trecuti
in istorie sau contemporani noua” [10, p. 104].

Realizarea cursurilor universitare si a lectiilor tematice in incinta pavilionului
expozitional, implicarea studentilor in cercetari de teren si la colectarea bunurilor culturale,
participarea la organizarea expozitiilor muzeului sunt de asemenea, metode didactice cu un
grad inalt de interactivitate, care asigura si receptarea mai usor a informatiilor si subiectelor
necesare studiului, pregateste tinerii sa devind buni specialisti in domeniu. Spre exemplu,
Muzeul National este unul din cei mai avizati in pregatirea specialistilor, astfel in ultimele
decenii studenti de la specialitdtile socio-umane a Academiei de Muzica, Teatru si Arte
Plastice, Universitatea de Stat din Moldova, Universitatea Pedagogica de Stat ,JIon
Creangd” au beneficiat de asemenea servicii si facilitati. Aceste activitati isi revendica
utilitatea deoarece ,,rolul principal al educatorilor, indiferent de domeniul cunoasterii
umane, este de a le ardta elevilor diverse modalitati de a fi, de a vedea, de a privi si de a
cunoaste despre ,,obiecte” si concepte observabile si cunoscibile. Educatia are potentialul de
a determina indivizii sa se trezeasca, sa se simta imputerniciti, sa-si dezvolte [...] capacitatea
de a se adapta la schimbari” [9, p. 9].

Tot mai mult se acorda prioritate metodelor educative, care implica colaborarea intre
generatii. Un exemplu de buna practica, la care au luat parte si cercetatorii Muzeului
National de Etnografie si Istorie Naturala, il are Muzeul Legendelor din Ljungby (Suedia) si
Asociatia Povestitorilor din Kronoberg, prin care se promoveaza traditia povestirii orale, ca
mecanism de asigurare a coeziunii sociale. Organizarea unui program ,,Seara cu povesti” in
muzee, ar oferi o platforma viabila de implicare a persoaneclor in varsta, de la sate cu
precadere, in transmiterea experientelor de viata, folclorului, istoriei localitatii s.a copiilor,
tinerilor. In asemenea contexte se respecti principiile si mecanismele unei educatii pentru
tot parcursul vietii, asigura si mentin rolul activ in societate al varstnicilor, incurajeaza
dialogul si socializarea. Insa inainte de toate, ,,Oamenii locului trebuie s fie pregititi ca
sunt unicii care decid ce este important si fie transmis copiilor lor. In acest scenariu,
educatia patrimoniului cultural poate furniza informatia necesara, ca ei sa fie capabili sa-si
citeascd propria realitate si si aibd o judecati temeinici despre ce trebuie pastrat. In asa fel
oamenii pot sa citeasca prezentul si constiincios sa-si scrie viitorul” [9, p. 4].

Atelierele de creatie, organizate in diferite muzee, asigurd achizitia de cunostinte si
competente cu referire la patrimoniul tangibil si intangibil, contribuie la fortificarea unui
dialog intercultural, incurajeaza schimbul de experienta si bune practici. Prin intermediul
atelierelor se reconstruiesc niste contexte culturale, in care elevii, studentii se incadreaza

prin participare, pentru a intelege mai bine ideea, rolul, functia unui anumit element de
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patrimoniu. Acestea sunt modalitati de petrecere a timpului liber cu familia dar si de
asimilare a unor deprinderi, deoarece majoritatea atelierelor sunt coordonate de mesteri
populari, specialisti in pedagogie muzeala. Drept exemplu, cu impact au devenit atelierele
de confectionare a martisoarelor traditionale, incondeierea oudlor, de prelucrare artistica a
ceramicii si lemnului (foto 1,2,3), de confectionare a mastilor populare, Muzeul National de
Etnografie si Istorie Naturald contribuind, astfel la promovarea artei traditionale,
transmiterea credintelor, cunostintelor si tehnicilor legate de mestesuguri, in asa fel ca
societatea sa constientizeze valoarea capitalului cultural, sa promoveze mostenirea culturala
in limitele rigorii traditiei si specificului local. Copiii experimenteaza, creazd, folosesc
diverse metode pentru a cunoaste si intelege patrimoniul si cultura populara prin educatia
etnografica, deoarece muzeele sunt locuri ale educatiei, in care sunt folosite metodele ludice
de instruire si Invatare. De asemenea, ,,scopul unei educatii muzeale este inainte de toate,
formarea unei identitdti si memorii locale prin permiterea viziatorilor sa se impartaseasca cu
patrimoniul intangibil. Invitarea despre patrimoniul intangibil consolideaza amintirea si
protectia lui, dar el asistd si la contracararea intolerantei, degradarii si disparitiei” [6, p.
284].

Utile si interesante ar fi atelierele de restaurare a pieselor muzeale in format open-
access, la care tinerii, maturii sa vadd cum se conserveaza, restaureaza piesele muzeale cu
scopul de a le asigura valoarea si autenticitatea. Participarea directa si contributia asigura o
invatare experimentatd, conform teoriei lui David Kolb [7]. Exemplificam aici atelierele de
confectionare a lampacilor, invatarea tehnicilor de prelucrare a lemnului si a pietrei la
constructia casei, organizate de Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetarii la muzeu, prin
proiectul Twinning in Moldova, cu ocazia Zilelor Europene ale Patrimoniului, ce a avut
drept scop recuperarea memoriei unor traditii populare privind tehnicile de constructie,
atragerea interesului tinerilor spre specializari de restaurare in domeniul arhitecturii s. a.

Tot mai mult credit se acorda utilizarii mijlocelor digitale in educatia muzeala,
dezvoltarea unor Kkitt-uri electronice, gandirea si dezvoltarea unor instrumente digitale
pentru a atrage micii exploratori ai patrimoniului. Asa fel de instrumente asigurad
diseminarea pe larg al cunostintelor si proiectelor de cercetare, de promovare a
patrimoniului, determina ca finalitate practica implicarea tinerilor 1n initiative de protejare,
evaluare a patrimoniului si de valorificare a industriilor creative. Pe de alta parte
cunoasterea patrimoniului céstigd in diversitate aplicativd atunci cand este realizatd prin
metode de utilizare a artelor vizuale, grafica vizuala, etc., pentru ca stimuleaza creativitatea,
iventivitatea, originalitatea, progresul. Atractive pentru copii devin expozitiile tematice care
includ imagini realizate in tehnologia Stereo Vision 3D, constructii grafice, ce pot fi
vizualizate cu ochelari 3D.

In linii generale, muzeul este si asigura un mediu de invatare deschis si inspirat, iar
specialistii acestuia in pedagogie muzeala stiu sd stabileasca obiective si subiecte tematice
in raport cu grupurile tinta si interesul lor. De fapt, toate metodele didactice, materialele
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utilizate, lectiile desfasurate in interiorul muzeului sunt orientate direct sau indirect spre
prerogativa ca, grupul participant la actul educational sa obtind urmatoarele competente:
cunoasterea patrimoniului muzeal; acumularea cunostintelor cu privire la practici culturale
si rituale; experimentarea utilitatii unor obiecte de industrie casnicd si tehnicd populard, care
au devenit piese muzeale; dezvoltarea abilitatii de a stabili diferenta dintre autenticitate de
kitch; constientizarea valorii patrimoniului cultural si sa gandeasca metode, adopte atitudini
de-al promova in formele cat mai fidele traditiei.

Elementele de patrimoniu cultural sunt o importanta resursd educationala, ce poate fi
valorificata atat in cadrul orelor de clasd, dar cu precidere in spatiul expozitional al
muzeelor, atelierelor de creatie, lectii tematice, targuri ale mesterilor populari, deoarece
muzeul asigurd un mediu liber la exprimare culturala, creativitate, indrazneald in idei,
inventivitate In solutii ce le pot furniza elevii, studentii atit pentru Imbunatatirea lectiilor de
curs, cét si pentru activitatea si sarcinile muzeului.

Experienta acumulatd de Muzeul National de Etnografie si Istorie Naturald prin
intermediul metodelor clasice si interactive de educatie muzeald prin si pentru patrimoniu
cultural a demonstrat faptul cd, publicul acorda tot mai multd preferintd participarii in
activitdtile organizate de institutie, deoarece castiga timp calitativ, traiesc experiente inedite
si sentimente de patriotism, valideaza participarea lui la viata culturala a comunitatii, creste
interesul fatd de mostenirea culturald, simt sentimentul multumirii de sine ca contributor si
beneficiar al patrimoniului tarii.
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