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Rezumat. Creativitatea vizeaza predispozitia generald a personalitatii spre ceva nou, o anumita organizare a
proceselor psihice in sistemul de personalitate.Creativitatea artistica la varsta scolard mica consta in formarea
treptatd a deprinderii de a se exprima cu ajutorul elementelor de limbaj plastic, de a percepe, aprecia si crea
frumosul in arta si prin arta.

Cuvinte-cheie: personalitate, arta, limbaj plastic, creativitate, spatiu plastic, gandire creativa.

Summary. The creativity targets the general predisposition of a personality towards something new, a
certain organization of mental processes in personality’s system. The artistic creativity at the elementary
school age consists in the gradual formation of the skill to express yourself with the help of the elements of
the artistic language, to understand, to appreciate and to create the beauty in art and through art.

Keywords: personality, art, artistic language, creativity, artistic space, creative thinking.

Procesul de invatamant reprezinta un ansamblu de actiuni exercitate in mod constient
si sistematic de catre educatori asupra educatilor, intr-un cadru institutional organizat, in
vederea formarii personalitatii acestora in conformitate cu cerintele idealului educational. In
elevilor. In literatura de specialitate sunt redate numeroase definitii ale creativitatii:

e Creativitatea este procesul modelarii unor idei sau ipoteze, al testarii acestor idei si al
comunicarii rezultatelor (E. P. Torrance);

e C(Creativitatea consta in activitatea combinatorie de plasare n noi perspective (Bruner);

e C(Creativitatea este gandirea directionata care cauta sa descopere relatii noi, sa inventeze
metode sau instrumente de investigare a realitatii (E.R.Hilgard).

In conceptia actuald asupra dezvoltarii creativitatii s-au conturat doud directii,dupa
modul 1n care s-a intrevazut posibilitatea stapanirii proceselor de creatie, descoperire si
inventie [4, p.56]:

e activitatea creatoare poate fi dirijata direct prin algoritmi care descriu procedeele,
logica, rezolvarile creative;

e activitatea creatoare poate fi dirijata indirect, prin asigurarea conditiilor care o
faciliteaza.

Dezvoltarea creativitatii artistice consta in Insugirea unei terminologii specifice artei
plastice, privind asimilarea elementelor de limbaj plastic si tehnicilor de lucru specifice
activitatilor artistico-plastice, cunoasterea diferitelor modalitdfi de organizare a spatiului
plastic.

Conditii ale stimularii creativitatii artistice sunt urmatoarele:

o conduita creativa a cadrului didactic;
o climatul favorabil;
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o dobandirea unor cunostinte specifice;

o dezvoltarea gandirii artistico-plastice a elevilor;

o realizarea corecta a evaluarii;

« utilizarea unor metode de stimulare a creativitatii artistice.

Stimularea creativitatii copilului in domeniul artistico-plastic, tindnd cont de valentele
formative, 1l ajutd pe acesta sa le foloseasca in toate domeniile vietii.

Principiile care stau la baza procesului de stimulare a creativitatii scolarului pot fi
sintetizate dupd cum urmeaza:

% fiecare copil se naste cu un potential creativ, care se transforma in capacitate efectiva
atunci cand este stimulat si orientat pozitiv;
s in stimularea creativitatii sunt vizate urmatoarele dimensiuni ale personalitatii:

dezvoltarea emotionald, cognitiva si sociala [6, p.56].

Cadrele didactice pot incuraja creativitatea astfel: prin acceptarea ideilor neobignuite
ale elevului, fara a judeca modul divergent 1n care acesta rezolva o problema, prin alocarea
ideile obisnuite la idei mai originale.

In cadrul educatiei plastice, varstei scolarului mic ii corespunde faza realismului
vizual, etapa in care copilul este preocupat sd redea in imagine grafica aspectele vizibile ale
obiectelor. Caracteristica principald a acestei perioade o constituie faptul cd in desen, copilul
se supune, mai mult sau mai putin indemanatic, perspectivei vizuale sau relatiilor active
dintre imagini. Acum, exprimarea si transpunerea in imagine plastica a ceea ce vede si stie
nu se mai realizeaza cu aceeasi spontaneitate si usurinta ca la gradinitd. Redarea realului
vazut Intampind dificultdti in ceea ce priveste stapanirea mijloacelor tehnice adecvate,
precum si a limbajului plastic necesar [11].

Activitatea de educatie plasticd reprezintd mijlocul cel mai generos de activare si
stimulare a potentialului creativ al copilului de varsta scolara.

In cadrul experimentului de formare au fost preconizate urmitoarele obiective:

- familiarizarea elevilor cu culorile calde si reci;
- implementarea metodelor interactive;
- utilizarea diferitor tehnici de desen.

In cadrul lectiilor de educatie plastica am aplicat diferite strategii interactive. Elevilor
li s-a propus cateva probe, care vizeaza urmatorii indici ai creativitatii: flexibilitate,
originalitate, inventivitate.

Metoda Cubul - este o strategie care urmareste studierea unei teme din mai multe
perspective. Scopul ei este largirea orizontului de idei al elevului. Este necesar un cub mare,
pe fetele caruia sa fie scrisa cate o sarcind de lucru sub diferite forme. Pe cele sase fete ale
cubului se noteazd cate un verb: Descrie, compard, asociaza, analizeaza, aplica,
argumenteaza.

Am propus spre exemplificare o variantd a cubului folosita la lectia de educatie
plastica:
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1. Descrie: Ce obiecte vezi in imaginea aldturatd? Recunoaste partile componente ale
obiectului.

2. Compara: semnele iernii cu semnele primaverii.

3. Asociaza: cuvantul cu imaginea corespunzatoare.

4. Analizeaza: cate silabe au cuvintele imaginilor — scriind numadrul corespunzator
silabelor in casuta libera.

5. Aplica: alte culori imaginii.

6. Argumenteaza: ce-i lipseste imaginii pentru a sugera anotimpul de primavara.

Deseneaza ce ai argumentat!

Metoda Ciorchinele - este 0 metoda grafica de organizare si integrare a informatiei in
cursul invatarii. Poate fi folosita la inceputul lectiei numindu-se ,,ciorchinele initial” sau
dupa lectura textului, numindu-se ,,ciorchine revazut”. Aceasta metoda solicitd elevilor o
analiza precisa a textului si i permite corectarea si completarea informatiilor pe care le
detine.

Diagrama Venn — scopul este sa evidentieze asemanari, deosebiri i elemente comune
in cazul a doua concepte, personaje sau evenimente. Elevii pot lucra individual, in perechi si
in grup, iar in final se face pe un poster diagrama clasei. Propunem spre exemplificare o
variantd a diagramei Venn care contine urmatoarele instructiuni:

1. Recunoasteti imaginile. Completati diagramele cu informatii despre legumele si fructele
din imagini.

Metoda Blazonul - este o metoda complexa care se potriveste in diverse situatii si
presupune o fixare, o sistematizare, o abordare transdisciplinard. Se poate organiza
individual, in perechi, in echipd, pe grupe. Propun spre exemplificare o variantd a
blazonului folositd la tema Fructele. Se fixeazda un titlu, o sintagma (Caracteristicile
marului). In cele patru sectiuni ale blazonului se pun intr-o ordine data: culoare, importanta.

Metoda Stiu, vreau sa stiu, am invatat (S-V-1) - solicita elevul sa se gandeasca la ceea
ce stie despre tema, sa adreseze intrebari despre tema si sd formuleze raspunsuri la
intrebarile adresate.

In stimularea creativitdtii scolarilor prin activitatile de picturd un rol important il au
tehnicile de lucru. In lucririle realizate am utilizat elemente de limbaj plastic (punctul, linia,
forma, pata de culoare).

Desenarea cu firul de ata. Se propune elevilor sa lucreze in pereche. Unul tine ata,
altul o acopera cu vopsea. Acelasi fir poate fi acoperit cu 2-3 culori diferite. Dupa aceasta
ata atent se aranjeazd pe o foaie fard a fi miscatd cu capatul neacoperit de vopsea in jos. La
fel de atent se acopera cu o altd foaie, pe care usor cu palma stanga se apasd, iar cu méana
dreapta se trage capdtul de atd ramas. Cel mai impresionant moment pentru elevi este atunci,
cand ridica foaia de asupra si vad un desen neobisnuit de frumos lasat de urma atei vopsite.

Desenarea prin suflare. Cu pensula inmuiata in vopsea se aplica picaturi de vopsea pe
suport. Elevul sufld printr-un tub pe picaturile de vopsea incercand sa deseneze elemente
plastice: copaci, fire de iarba, flori, nori, soare, etc.

283



Pata de culoare. poate fi realizata pe suprafata uscatd sau umeda. Prin cele doua
procedee se obtin diferite expresivitati plastice. Pe suport uscat, contururile sunt precise, pe
suport umed contururile fuzioneaza si pata are un aspect difuz.

e Se acopera suprafetele de lucru cu o culoare intinsd uniform, se lasd sa se usuce si
apoi se suprapun grafic elemente inspirate din natura.

e Sc realizeaza un fond colorat prin pata picturald obtinutd prin tehnica ,,ton in ton
“(culoare calda sau rece), apoi se suprapun grafic elemente geometrice sau elemente
inspirate din natura.

e Se realizeaza o suprafata cu pete vibrate cu diferite nuante.

e Se realizeaza o compozitie plasticd cu un anumit subiect in care se utilizeaza pata
picturald obtinuta prin diferite procedee.

Pictura cu paiul. Se picura mici pete de culoare pe hartie cu ajutorul pensulei sau a
unui burete. Se tine paiul deasupra hartiei, orientat in directia unde se doreste sa se realizeze
pictura. Se sufld prin pai, iar culoarea se va intinde pe hartie. Copiii vor obtine astfel
structuri atractive si creative.

Exemple de activitati: ”Primavara”, ,, Foc de artificii”,

Pictura cu sfoara. Se pune o cantitate mica de vopsea in mijlocul unei foi, copilul se
foloseste de o sfoarad pentru a elimina vopseaua si a realiza un desen; se trage sfoara de la un
capat, dupa ce a fost asezata intr-o anumita forma peste pata de culoare fluida intre doua foi.

Exemple de activitati: ,,Valurile marii”, ,,Florile primaverii’’.

Tehnica petelor intamplatoare. Elevii gasesc unele elemente concrete din realitate, dintr-o
multime de forme aleator obtinute prin fuzionarea culorilor dispuse in spatiul plastic. Se
stimuleaza capacitatea de imaginatie, de realizare a diferitelor analogii.

Tehnica punctelor unite cu linii. Aceasta consta in descoperirea de catre elevi a unor
elemente concrete din realitatea sistemului nostru de referinta, dintr-o multitudine de forme
aleatoare obtinute la intersectarea unei retele de linii generate de unirea mai multor puncte
dispuse la intamplare in spatiul plastic.

Jocul “Masina de cusut”. Elevii lucreaza in perechi. Un elev indeplineste functia de ac
al masinii de cusut, tinand carioca pe foaie. Alt elev (croitorul) va misca foaia in diverse
directii, straduindu-se sd creeze o imagine cat mai interesantd. Imaginea va fi alcatuita din
linii continue. Jocul constituie o parte necesara a vietii copiilor, pentru ca el ii ajutd sa se
acomodeze si sa inteleagd lumea Inconjurdtoare. Jocul ii permite sa se dezvolte din punct de
vedere social, emotional, fizic si intelectual. Copiii isi dezvoltd capacitatea de a avea
empatie.

Scopul experimentului de control a fost determinarea nivelului creativitatii artistice a
elevilor din clasa a I1-a la lectiile de educatie plastica.

Elevii au realizat o lucrare plastica utilizand urmatorii itemi:
1.Intitulati lucrarea.

2. Numiti culorile utilizate.
3. Explicati semnificatia a trei culori.
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Tabelul 1. Rezultatele experimentului pedagogic

Clasa experimentala Clasa de control
Ex. de constatare Ex. de control Ex .de constatare Ex. de control
Nivel | nrelevi | % nr.elevi % nr.elevi | % nr.elevi %
Inalt 5 25% 8 40% 5 23.80% 7 33.33%
Mediu | 7 35% 8 40% 9 42.85% 9 42.85 %
Scazut | 8 40% 4 32% 7 33.33% 5 23.80%

Analizand rezultatele la experimentul pedagogic, am ajuns la urmatoarele concluzii:
am observat cresterea nivelului inalt de dezvoltare a creativitatii la elevii din clasa
experimentalda de la 25% s-a plasat la 40%, ponderea fiind de aproape 1,6 ori mai mare.
Analizand rezultatele din rubrica nivel mediu am observat o crestere de la 35 % la 40 %.

Familiarizarea elevilor cu unele tehnici noi de lucru le mareste curiozitatea si imprima
activitatilor artistico-plastice un caracter atractiv si creativ. Cunoasterea limbajului plastic si
tehnicilor de lucru de catre elevi favorizeaza dezvoltarea creativitatii, realizarea ideilor in
redarea formelor artistice variate.

Creativitatea copilului trebuie privita diferit de cea autentica. Produsul realizat de elev
este nou si valoros pentru el si beneficiaza de atributul originalitatii. Orice act care solicitd
din partea elevului folosirea unor procedee euristice si conduce la concluzii inedite,
descoperite prin efort individual, este un act creator. Creativitatea scolarilor mici poarta un
caracter specific, gratie fie imaginatiei bogate, fie curiozitatii, placerii de a fabula,
spontaneitatii specifice varstei.
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