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Summary. Developing language at preschool age is an important objective of this learning
curve. Speaking of children is characterized by the increased frequency of use of concrete terms,
linked to the reality that surrounds him in everyday life. Through the game the teacher can
support the development of children's language in all aspects: phonetic, vocabulary and
morphological.

We must also take into consideration the fact that in daily life the communication serves us
in the most varied situations and this is increasingly necessary for the ability to express clearly
and effectively in achieving the proposed objectives. For this reason, the need to form
communication skills even in pre-school children.
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Poate acesta a fost mobilul care a dus in ultimele decenii ale secolului al XX-lea la
imbogatirea si aprofundarea sensului creativitatii, precum si a numeroaselor modalitati de testare,
educare si stimulare a acestei capacitati.

Astdzi se impune tot mai mult acea viziune ce considera creativitatea, un proces sintetic ce
include: atitudini, abilitdti cognitive, un anumit optimism motivational, toate acestea grefate pe o
anumita structura a personalitatii.

A crea Tnseamna a produce ceva nou in raport cu ceea ce este vechi,cunoscut, uzual, banal.
Noutatea este si ea evaluata gradual, dupa cote de originalitate. Cota de originalitate corespunde
distantei dintre produsul nou si ceea ce exista ca fapt cunoscut si uzual in domeniul respectiv.

Definirea creativitatii se face, asadar, prin referire la produsele creatiei; in ultima instanta
ele dau marca personalitatii creative. Un produs e nou, daca nu este simplad reproducere a unor
produse anterioare, daca este un unicat, care poate, va face obiectul unor reproduceri ulterioare.

Creativitatea este privitd ca o capacitate sau ca o dimensiune complexd a personalitatii
cuprinzand multiple componente de ordin intelectual, afectiv, motivational, voluntar, atitudinal si
aptitudinal.

Relatia dintre creativitate si diferite trasdturi de personalitate preocupa in prezent atat pe
cercetatori, cat §i pe practicieni (inclusiv din invatdmantul prescolar care se preocupa direct de
pregatirea copilului pentru scoald).

Cele mai multe cercetari abordeaza crativitatea si inteligenta, creativitatea si conduita si
mai putin creativitatea si limbajul.

Dar creatia nu este numai apanajul intelectului conceptual, ci, privitd generic, ea este legata
si de sensibilitate, de sfera senzoriala a perceptiei. [4, p. 182] In definitiv, actul creatiei este si un
act de imaginatie care inifial se afld legat de contributia senzatiei, iar creatia reprezinta
proiectarea unei stdri sufletesti a carei sferd este mult mai larga decat aria functiei intelectuale
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logice. De aceea, nu trebuie sd confundam educarea creativitatii cu educarea gandirii si nici
dezvoltarea limbajului cu educarea creativitatii.

Limbajul ramane, insd, unul dintre principalele instrumente de constientizare a oricarui act
de creatie si de obiectivare a produsului creativ. [5, p. 93]

Jocul de creatie este forma de joc cea mai raspanditd la varsta prescolarului. Atat inainte
cat si dupa varsta prescolara, el este in majoritatea cazurilor asociat si, uneori, combinat cu alte
feluri de jocuri si chiar nediferentiat de ele (ca de pilda cu jocuri de mainpulare, de miscare si cu
jocuri didactice). Numai la varsta prescolara el se desfasoara relativ de sine statator, avand o
structura si o evolutie bine conturata.

Contributia jocului de creatie la dezvoltarea potentialului crativ al copiilor, poate fi
demonstrat cu ajutorul juciriilor folosite in cadrul acestor jocuri de citre copil. In viata copilului,
jucaria ocupa acelasi loc pe care il ocupa cartea in viata omului adult. Nu este de ajuns sa
spunem ca jucdria este un obiect destinat anume pentru jocurile copiilor. [2, p.72] Copilul nu se
joaca pur si simplu cu jucaria ca si cum aceasta ar fi un delict neinsufletit. Jucaria este pentru un
copil un indragit tovaras de viata. Ea stimuleaza fortele de creatie ale copilului, 11 alimenteaza
trairile afective, genereaza noi emotii, sentimente, interese. De aceea, copiii se leagad sincer de
jucadriile lor, le iubesc cu duiosie si nu indragesc in ele frumusetea, ci acele tablouri imaginare
care i-au legat de ele.

Cu adevarat, transformand si insufletind obiectele de joc, acestea inceteaza de a mai fi o
simpla bazd materiala, un simplu instrument al jocului. Prin transformarea obiectului de joc,
copilul se transforma pe sine insusi. El 1si dezvolta trebuintele, dorintele, sentimentele, constiinta
de sine. In aceasta consta valoarea educativa a juciriei in procesul de dezvoltare a creativitatii
copilului.

Jucaria contribuie nu numai la dezvoltarea vietii emotionale a copilului, ci si la dezvoltarea
fortei lui de cunoastere. [1, p.93] Folosirea jucariilor, in cadrul jocurilor de creatie, stimuleaza
activitatea analitico-sintetica in diverse planuri de reflectare a realitatii: senzorial, imaginativ,
rational.

In plan senzorial, copilul examineazi obiectul de joc, il supune unei analiza si sinteze
concrete, nemijlocite. Nu intamplator unii copii isi stricd jucariile. Faptul acesta se explica nu
prin tendinta antisociald a copiilor de a ditruge jucdriile, ci prin curiozitatea lor vie, prin spiritual
lor de investigatie. Copiii simt nevoia sa descompuna jucariile in elementele lor componente, sa
vada cum sunt ele alcatuite, ce se ascunde 1n interiorul lor.

Jucariile au o influentd puterincad asupra dezvoltarii imaginatiei creatoare a copilului.[3, p.
49] Ele constituie un corespondent direct al lucrurilor si fiintelor din jur (pusca, automobile,
avion, papusd etc). Copilul actioneaza in plan imaginativ cu jucdriile sale ca si cand el ear fi
obiecte reale, el le atribuie functii sociale determinate. Jucdria face posibild imbinarea
elementului fictiv cu cel real in activitatea de joc si mijloceste insusirea experientei sociale de
catre copil. Dar jucariile contribuie si la dezvoltarea gandirii copilului. Spre deosebire de
obiectele obisnuite, o jucdrie care infatiseaza o tema bine precizata actualizeaza in mintea
copilului numeroase asociatii si ganduri, ocazioneaza diferite generalizari.

Jucariile didactice contribuie mai ales la instruirea si dezvoltarea proceselor de cunoastere
a copilului: a perceptiei, memoriei, imaginatiei, gandirii. Valoarea instructiv-educativd a
jucdriilor constd in faptul ca in timpul jocului, copilul este pus in situatia sd rezolve anumite
probleme ale caror conditii sunt date in felul cum sunt confectionate jucariile. [1, p. 97]
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As putea spune, cd in cadrul jocurilor de creatie, gasim la copilul prescolar o creativitate
nativa, prin recunoasterea obstacolelor obiective pe care le-ar Intampina transpunerea in practica
a ideilor. Cenzura pe care la adult o exercitd factorul rational nu functioneaza inca. Imaginatia
este liberd, descatusata si nestanjenitd de canoane.

La copilul prescolar procesul creativ este o unitate dinamica ce se caracterizeaza mai
degraba prin spontaneitate si intuitie decat printr-0 serie de tehnici logice de rezolvare a
problemelor. [2, p. 72]

Privind astfel lucrurile, putem aprecia fara rezerve ca inca din prescolaritate gasim un
potential creativ specific acestei varste, rezultat dintr-o fantezie necontrolatd (necenzurata) care
compenseaza slabiciunea componentei rationale.

Fara indoialda cd mediul ambient imediat, aflat in continud miscare, pune in fata
prescolarului cautari si exprimari neobignuite ale realitatii la care educatorul nu poate fi decat
satisfacut de potentialul creativ de care dau dovada acesti prescolari ai epocii contemporane.
Obligatia noastra, a educatoarelor, este sa lasdm copilul liber, nesilit sd-si exprime grafic, in
desen, experienta personald, potrivit cu nivelul de dezvoltare dat. Autoexprimarea cognitiva,
afectiva si actionald este cea mai importanta cale de promovare a creativitatii copilului.
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