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Rezumat. Astazi suntem intr-o era digitald, care presupune utilizarea tehnologiilor informationale cdt mai
atractive in scoald, care au un rol important in predarea, invatarea si evaluarea cunostintelor la un nivel
inalt, accesibil si favorabil pentru toti cei implicati. Provocarile introducerii noilor tehnologii la elevii din
ciclul primar sunt majore §i presupun colaborarea dintre profesor si elevi, motivarea elevului prin activitati
dinamice si captivante.
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Abstract. Today we are in a digital age, which implies the use of information technologies as attractive as
possible in school, which have an important role in teaching, learning and evaluating knowledge at a high
level, accessible and favorable for all involved. The challenges of introducing new technologies to primary
school students are major and require collaboration between teacher and students, student motivation
through dynamic and engaging activities. primary education, online platforms.
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Actualmente tehnologiile informationale reprezintd o provocare pentru societatea moderna si
sunt integrate in toate domeniile, In orice activitate si ofera posibilitatea fiecaruia de a le utiliza

pentru a trai decent. Ele determinad cresterea interesului pentru cunoasterea si valorificarea
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»serviciilor” oferite, aspect ce conduce firesc la acceptarea acestor mijloace atat de elevi, cat si de
profesorii, parintii acestora.

Dezvoltarea rapida a noilor tehnologii informationale, reprezintd o conditie indispensabild a
vietii prin modalitatile pe care ni le oferd, si introducerea lor in invatdmant au lasat o amprenta si
asupra dezvoltarii personalitdtii unui ,.elev modern digitalizat”, deoarece valorificd pe deplin
capacitatile si abilitdtile acestuia, contribuind la formarea de competente digitale. Era digitald ofera
elevilor o experienta de invatare multisenzoriald, care permite o mai buna intelegere si asimilare a
cunostintelor, accesand oriunde si oricand, avand doar un calculator, tabletd sau smartphone
conectat la internet.

Relatia profesor — elev — manual se completeaza cu un calculator, care a devenit util, in timp
foarte scurt, atat elevilor, cat si profesorilor, stimuland procese si fenomene complexe, pe care
niciun alt mijloc didactic nu le poate pune atit de bine in evidenta.

Noile tehnologii informationale si comunicationale in educatia contemporand constituie o
alternativa atractiva, care reduce restrictiile de ordin temporal, social, spatial sau de alta natura [5, p.
186].

Tehnologia Informationald si de Comunicare este un ansamblu de instrumente si resurse
tehnologice aplicate pentru a comunica, a crea, a difuza, a stoca si a gestiona informatia indicata
pentru procesul instructiv-educativ [2].

Utilizarea calculatorului in clasele primare are mai multe semnificatii, dintre care:

e procesul educational devine mai atractiv, contribuind la cresterea calitatii invatarii;

e nu reprezintd numai o formd de transmitere atractivd a cunostintelor, dar este, de fapt, un
mijloc de invatare si de evaluare a acestora;

¢ cadrul invatarii este un proces constructiv, bazat pe descoperire si creativitate;

e transformad invdtarea intr-un proces captivant, astfel urmarind achizifionarea unor cunostinte
si formarea unor deprinderi;

e permite elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflata intr-o permanenta evolutie;

e oferd acces nelimitat la resurse si servicii, precum si la schimburi de idei si colaborare la
distantd;

e permite realizarea unor experimente imposibil de realizat practic datorita lipsei materialului
didactic, a dotarii necorespunzatoare a laboratoarelor;

e pot extrage singuri concluziile, pot enunta reguli, definitii.

Instrumentele digitale de invatare implica profesorii si elevii la un nivel mai profund,
permitand elevilor sa acceseze tot mai multe informatii, dar pot si sd se asigure cad informatiile sunt
adaptate nevoilor lor specifice.

e-Resursele pentru invatare pot fi clasificate in [1]:
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e resurse pasive: texte; imagini; prezentari; secvente sonore; secvente video; dictionare digitale,
amplasate local, pe un suport de date sau in retea, etc.
e resurse interactive: exercitii interactive; manuale digitale; harti conceptuale/mintale; documente
colaborative; teste electronice, chestionare digitale, site-uri, portaluri de resurse educationale etc.
Exista o varietate de aplicatii pe care le utilizeaza elevul, dintre care:
e genereaza sarcini personalizate cum ar fi: Padlet, Mentimeter;
e ofera si permit realizarea de exercitii, jocuri educative: Wordwall, Learningaps;
e propun fise de lucru creative: Twinkl;
e sunt utile in evaluare sau colectare de feedback: Quizziz, Kahoot, Padlet, Mentimeter;
e oferd cadre de realizare de proiecte si prezentari creative: Canva, Prezi, Genialy;
e faciliteaza activitate colaborativa sincron si asincron: Wakelet, Pear Deck, Livresq;
e ofera modalitati atractive de organizare a grupului si formatul de lucru: Classtools;
e ofera diverse instrumente si multe forme de relaxare prin stimulare senzoriala (culoare,
sunet, forme, imagini), https://creatability.withgoogle.com;
e propune o varietate de jocuri interactive pentru clasele primare: https://toytheater.com;
e ofera table interactive: Jamboard, Whiteboard; Zoom si Meet;
e prin aplicatia Classroom ofera Open board;
o faciliteaza realizarea de carti digitale: Storyjumper, Bookcreator Flipsnack si Bookemon.
Posibilitatea de a ajuta fiecare elev sa invete in cea mai eficientd manierd, este cel mai
important beneficiu al invatarii digitale, iar utilizarea TIC in procesul de predare-invatare-evaluare
conduce la cresterea receptivitatii elevilor precum si a interactivitatii.
Folosirea TIC in educatie ofera:
a) resurse ce pot fi accesate in cadrul institutiilor de invatamant prin intermediul sistemelor
video;
b) medii realizate cu ajutorul sistemelor Web prin reteaua Internet/Extranet, oferind acces la
resurse interne/externe;
¢) invatare prin cooperare prin intermediul comunicarii mediate de calculator (CMC), proiecte
de grup;
d ) e-educatie, autoinstruire, stimularea directiei de cercetare si a evolutiei profesionale [6].
Implementarea TIC influenteaza semnificativ procesul de instruire si pune la dispozitie
oportunitati didactice inedite, lectii captivante, interesante si originale, apropiindu-ne in acest mod
de standardele europene, asigurandu-se coerenta in aplicare, la nivelul predarii, invatarii si evaluarii.
De asemenea, elevii pot consulta carti on-line, materiale informative, pot selecta informatia
necesard (pot realiza fise de lectura, fise cu citate, aspecte critice, interpretari ale anumitor critici,

autori) si pot fi antrenati in realizarea unor cd-uri, afise, grafice, reviste, teste, diferite programe si
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softuri educationale, jocuri, pliante publicitare, dictionare on-line, activitati educative interactive
etc.

Avantajele tehnologiilor informationale:

acces la diverse surse de informatii;

e COmunicare in timp real;

e interactiune mai mare;

e dezvoltarea de noi competente in afara curriculumului;
e invéatare personalizata;

e exersarea deprinderilor practice;

e stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

e selectarea informatiei necesare;

e trezirea motivatiei elevilor in procesul de invatare;

e accesarea informatiei in orice moment.

Utilizarea mijloacelor didactice electronice permite imbunatatirea calitatii educatiei prin

[4].
Dezavantajele tehnologiilor informationale:

e risc de inegalitate si excludere;

e pot fi o sursd de distragere a atentiei;

e acces la informatii de calitate scazuta;

e abilitatile manuale scad;

e unii nu au spatii potrivite pentru invatat online in locuintele mici;

e clevii nu se concentreaza la lectiile online in conditiile in care nu sunt supravegheati
permanent de profesor.

Prin utilizarea TIC in predare, elevul a avut ocazia sa-si consolideze comunicarea si abilitdtile
intelectuale si si-si dezvolte competentele. In consecintd, explorarea acestui nou domeniu de
invatare a adus beneficii; pe de o parte, descoperirea unei lumi diferite de cea pe care o traiesc in
fiecare zi (cu materiale educationale), transformand astfel procesul educational intr-0 realizare
pedagogica si, pe de alta parte, cel al asteptarii prin satisfacerea curiozitatilor prin cognitie.

Utilizarea tehnologiilor informationale in ciclul primar nu trebuie sa substituie creta,
manualul, dar din contra trebuie sa le completeze. Pentru a realiza un invatamant de calitate si
pentru a obtine cele mai bune rezultate in ciclul primar trebuie sa dezvoltam competentele digitale

la orice lectie.
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Rezumat. Articolul propune o abordare educationald a elevilor vulnerabili prin activarea competentelor de
leadership ale cadrului didactic. Perspectiva teoretica si praxiologica a profesorului-leader pune accent pe
dezvoltarea competentelor de leadership ale acestuia, a leadershipului profesional, ca suport pentru o
invdatare relevanta propusd elevilor, mai ales pentru cei vulnerabili (situatie socio-economica precard,
familii monoparentale, comunitate vulnerabila, cerinte educationale speciale).
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Abstract. This article proposes an educational approach of the vulnerable students based on emphasizing
teachers’ leadership competencies. The theoretical and practical perspective of the teacher as a leader is
focused on developing his leadership competencies, the professional leadership, as base for a relevant
learning experienced by the students, especially for the vulnerable ones (because of the poor socio-economic
status, single parent families, vulnerable community, educational special needs).
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