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Rezumat. Exista un interes national considerabil privind initiativele STEAM in educatie, dar inca exista
discutii cu privire la ce inseamnd acest tip de educatie, ca concept de curriculum care trebuie aplicat in
procesul de predare — invditare - evaluare. In articol se analizeazd viziunea cadrelor didactice din Republica
Moldova vizavi de procesul de implementare a conceptului educational STEAM in invatamant.
Cuvinte cheie: Educatie STEAM, catalizator al sec 21, competente, interdisciplinaritate.
Abstract. There is a considerable national interest in STEAM initiatives in education, but there is still
discussion about what this type of education means as a curriculum concept to be applied in the teaching -
learning - assessment process. The article analyzes the vision of teaching staff from the Republic of Moldova
regarding the process of implementing the STEAM educational concept in education.
Keywords: STEAM education, the catalyst of the 21st century, skills, interdisciplinarity.
Introducere

Bazele Educatiei au suferit si continua sa sufere schimbari imense in modul in care este pusa
in aplicare si distribuita atat copiilor, cat si adultilor. Forta motrica a secolului XXI rezida in
capitalul intelectual al tinerii generatii [2]. Invitarea traditionala la clasi ca experientd a evoluat in
ultimii ani prin includerea resurselor tehnologice si oferirea de oportunitati formabililor de toate
varstele, indiferent de locatia lor geografici. Invitimantul modern se conduce dupi o filosofie a
educatiei, care promoveazad o noud conceptie despre formarea elevului, despre idealul social-uman,
astfel incat activitatea scolara vine in intampinarea trebuintelor dezvoltarii individuale si sociale [1].
Catalizator actual al secolului 21 este considerat ,,conceptul educational STEAM,, mentionat ca fiind
flexibil si utilizabil de cdtre toti actantii educationali, ce imbind armonios gandirea si planificarea

variabilitatii elevilor ca o componenta cheie spre proiectarea unor experiente educationale incluzive

si umaniste.
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In plus, educatia STEAM contribuie exponential la catalizarea creativititii elevului, la
dezvolte, sa aplice instrumente colaborative de rezolvare a problemelor si abilitati soft [4].

Secolul XXI ofera multe progrese tehnologice rezultate in urma cercetarilor efectuate de
oamenii de stiintd si inginerii din institutiile de invatdmant superior, din industrii, laboratoarele
nationale si internationale. Pe masura ce s-au desfasurat cercetarile stiintifice, au fost abordate si
noile provocari, acelea de a inspira si angaja noi cursanti in domenii precum stiinta, domeniile
tehnologiei, ingineriei, matematicii si artelor, ce continud sa creascd pe masura provocdarilor din
mediul social. Implementarea unei initiative STEAM isi propune cinci caracteristici [3]:

- scoald axatd pe invatarea aplicatd;

- timp suficient pentru analiza si planificarea demersului didactic;

- dezvoltare profesionald autentica si relevanta a profesorilor;

- conexiuni cu comunitatea, lumea reala si bazate pe probleme sau bazate pe proiecte;

- luarea deciziilor prin sprijin reciproc intre profesori si elevi, profesori-familie-comunitate;
- dotarea cabinetelor/ laboratoarelor.

Din ce in ce mai mult aceastd noua miscare educationala reprezintd un mijloc de a aduce mai
multd inovatie si creativitate Tn educatie. Ca program educational contribuie la inrddacinarea tuturor
activitatilor, lectiilor si inchegarea claselor, impingandu-i pe elevi sa imbratiseze si mai mult mediul
de invatare bazat pe experiente ,,Making Success” — punctul de plecare al cercetarii, al descrierii

caracteristicilor si capacitatilor critice sa fie inraddcinate si mai adanc in scoli.

Metode si materiale

Cercetarea a avut scopul de a determina experienta cadrelor didactice in planificarea si
desfasurarea demersului educational axat pe conceptul STEAM. Prin intermediul retelelor de
socializare am propus un chestionar care sa ne permitd o analiza critica in ceea ce priveste
promovarea acestui concept si sd evaludm nivelul de pregatire al cadrelor didactice in acest sens,
pentru ca mai apoi sa putem demara activitati motivante de imbunatatire a competentelor, a
potentialului acestora in abordarea interdisciplinard a continuturile curriculare. La sondaj au

participat 280 cadre didactice din gimnazii si licee, membrii ai grupului ,,Educatie STEM”.

Rezultate si discutii

Profesorul in cadrul conceptual STEAM este vazut ca un facilitator al invatarii, caruia ii
apartine rolul principal in ghidarea corecta spre solutionare problemei — deoarece elevul nu are inca
dezvoltat in totalitate potentialul de a se autoforma. Incepand de la planificarea corecti a situatiei de

invatare, stabilirea obiectivelor si finalizdnd cu procesul de transformare a cunostintelor in
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competente toate aceste actiuni sunt involuntar parte a activitatii didactice de care este responsabil
cadrul didactic, de aici a pornit si prima intrebare a chestionarului -
,.In opinia dvs actul educational in invitarea axati pe conceptul STEAM este:
e Un parteneriat: profesor, elev, parinte.
e Un parteneriat: profesor- elev.
e Responsabilitatea cadrului didactic.

e Profesorul doar planifica — elevul parcurge traseul de invatare.
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invéatare.
Figura 1. Opinia cadrelor didactice despre actul educational axat pe conceptul STEAM

Din feedback-ul primit, cadrele didactice chestionate se expun asupra faptului ca actul
educational axat pe conceptul STEAM este in primul rand un ,,parteneriat” , desi ulterior trebuie sa
accentuam un decalaj in raspunsurile date de partile interesate (figura 1):

e 30% s-au exprimat ca avem un parteneriat: profesor-elev-parinte;
e 32% se expun asupra faptului ca parteneriatul este totusi Intre profesor si elev.

Tot aici mentionam cca. 26% din respondenti care sustin ideea cd in cadrul conceptual
STEAM profesorul fiind facilitator al invatarii doar planificd demersul educational, iar elevului i
revine rolul de a parcurge traseul de invatare. Analiza raspunsurilor ne permite sa concluzionam ca
12% din respondenti afirma, ca actul educational vizat de conceptul STEAM este in totalitate al
profesorului, acestia nu sunt detinatori ai gradelor didactice si respectiv au o experientd pedagogica
mai mica de 5 ani. Dintre care 88% detin grade didactice au o experienta de peste 20 de ani in
domeniul pedagogiei, cu un nivel ridicat de calificare.

O alti intrebare propusid cadrelor didactice a fost: ,.In opinia dvs. desfasurarea actului
educational axat pe conceptul STEAM ce vizeaza elemente interdisciplinare este: ,,Complicat”, ,,Nu
imposibil”, ,,Acceptabil”, ,,Nu vid o problema in asta”. In urma interpretirii datelor din chestionar
observam variatii ale raspunsurilor in dependentd de stagiul didactic al profesorilor. Conform

datelor din figura 2 puteti observa, 48% din cadre didactice au specificat ca aceastd abordare este
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»acceptabila”, cu mentiunea cd din aceastd categorie fac parte cadrele didactice cu un stagiu
didactic mai mare de 25 ani. La fel observam din 8% de profesori au raspuns cd abordarea
interdisciplinara le este ,,complicata” acestia fiind tinerii specialisti cu o experientd didacticd mai

mica de 5 ani.
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Figura 2. Opinia cadrelor didactice despre abordarile interdisciplinare in cadrul conceptual STEAM

Prioritar pentru noi a fost sa stabilim in ce mod cadrele didactice reusesc sd gaseasca valentele
interdisciplinare si sd stabileascd conexiunile logice pentru a realiza demersul didactic axat pe
conceptul educational STEAM. Etapa de planificare a procesului de invétare este destul de
importanta — deoarece reprezinta temelia intregului proces de formare a competentelor, finalizata
cu o planificare corectd a demersului didactic. Aici trebuie sa mentiondm cd marea majoritate dintre
cadre in mare parte se autoformeaza (figura 3), 30% din ,literatura de specialitate” si alte 30% in
urma ,,participarilor la manifestarile stiintifice”, ,,formari continue”, unde sunt expuse astfel de
exemple si modele de invatare, printre cele mai enumerate manifestari stiintifice cu caracter
STEAM sunt seminarele si cursurile prestate de:

e A.O. Inovatie in Educatie de Performanta
e AgiroMD

e AISE — Academia de Inovare si Schimbare prin Educatie
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Figura 3. Surse pentru planificarea procesului didactic cu caracter educational STEAM
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De asemenea, 18% din cadrele didactice chestionate au exprimat in mod clar cd stabilesc
parteneriate cu colegii din liceu, iar 23% planifica desfasurarea demersului didactic axat pe
conceptul STEAM in cadrul comisiilor metodice. Desi s-ar parea fireasca conlucrarea intre cadrele
didactice pentru o mai bund desfasurarea a actului educational, observam din raspunsurile
profesorilor ca practic aceasta este absenta.

Asadar ne-am propus sa stabilim in ce mod cadrele didactice realizeaza demersul educational
axat pe conceptul didactic STEAM, cum integreaza temele curriculare in cadrul acestui concept la
disciplina predatad, cum are loc explicarea notiunilor interdisciplinare, disciplinele cu care se
stabilesc relatiile cauzale, analiza interdisciplinara a problemei, stabilirea corelatiilor logice dintre
cauzd — solutie — efect, cum se desfagoard evaluarea propriu-zisa, individual sau implica alti
respondenti, cum are loc conlucrarea cu diversi specialisti care ar putea sd-si aducd aportul
considerabil 1n realizarea unui astfel de demers. De aici deducem ca 41% din cadrele didactice
practicd consultdrile cu alti profesori dar pentru desfasurarea completd a demersului didactic
lucreaza individual (figura 4), 35% din cadrele didactice chestionate lucreaza in totalitate
individual, cu specificarea cd din aceastd categorie fac parte profesorii care predau 2-3 discipline si
au o experienta didactica de cel putin 15 ani. Doar 9% dintre acestia conlucreaza cu alte cadre

didactice, cu surprindere mentionam ca stagiul didactic al acestor profesori variaza intre 0-5 ani.
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Figura 4. Analiza metodologiei de lucru al cadrului didactic ce implementeaza conceptul
educational STEAM

Concluzii

La momentul actual in mediul educational al Republicii Moldova, sunt pregatiti tineri
specialisti preponderent pentru predarea unei singure discipline, sunt putine specialitatile ce ofera
profil dublu si astfel este dificila achizitia cunostintelor multidisciplinare intr-un timp scurt. O
perspectiva ce ar putea diminua lipsurile tinerilor specialisti dar si celorlalti, ar fi predarea prin
cooperare, sau in ,,cascada”- prin schimb de experientd, Impartasirea ideilor noi, fapt ce permite

profesorilor sa-si concentreze timpul limitat de pregatire pe cunostintele subiectului cu care sunt
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familiarizati, pentru a se putea pregati eficient in procesul de predare, evitdnd astfel aparitia unor
carente pe durata intregului proces educational. In acelasi timp, comunicarea si colaborarea
continua intre cadrele didactice asigura integritate, coerenta si un feedback pozitiv al proiectelor, cu
integrarea semnificativa a disciplinelor. Mai mult decéat atat, Educatia STEAM sub forma de
predare cooperativa trezeste interesul chiar si elevilor, in stabilirea nivelului de performanta si a
rezultatelor asteptate. Prin participarea activd, comuna a cadrelor didactice din diferite discipline la
dezvoltarea si implementarea cursurilor STEAM poate compensa lipsa de cunostinte din alte
discipline. Cu toate acestea, exista inca multe provocari in ceea ce priveste acest tip de educatie, la
nivel de teorie, proiectare, aplicabilitate, cercetare, cooperare, chiar si in contextul implementarii la
clasi. In primul rind, acest mod de predare impune o multime de cerinte atat profesorilor cat si
elevilor la nivel de cercetare. Acestia trebuie sa coopereze unul cu celdlalt, sa participe activ si sa
mentini o comunicare continua. In plus, cadrele didactice trebuie s implementeze idei educationale
mai avansate pentru a putea face fatd noilor cerinte educationale, fara a afecta mersul normal al
procesului educational.

Ca perspectiva mentionam ca integrarea educatiei STEAM in curriculum creste considerabil
atentia profesorilor si elevilor, contribuie la promovarea si dezvoltarea acestuia in Invatamantul
preuniversitar, contribuie la dezvoltarea profesionald a cadrelor didactice, la imbunatatirea
competentelor transferabile, dar la fel poate duce si la esec, la repartizarea deficitara a sarcinilor de
predare din cauza ocuparii timpului destinat lectiilor si a energiei profesorilor. Este evident ca
aceastd abordare face fatd la pregatirea noilor specialisti care ulterior vor fi incadrati In campul
muncii si vor face fatd cerintelor pietei.

Spre final propunem cateva recomanddri ce ar putea imbunatati experientele cadrelor
didactice in domeniul STEAM: dezvoltarea programelor de formare continud / cursurilor modulare,
oferirea oportunitatilor cadrelor didactice de a interactiona cu diverse comunitati institutionale ce
promoveaza acest concept, colaborare si schimb de experienta, participari la diverse proiecte
nationale si internationale axate pe educatia STEAM.
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